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Introduccion

POLVORA
EN LA SANGRE

Sentado frente a una terminal de ordenador, Julian
Cuerva encendi6 el primer cigarrillo del segundo
paquete de la manana. En el monitor, un punto
amarillo representaba la posicion de un Argonauta;
un submarino no mucho mis grande que un camion.
Disenado para infiltracion y exfiltracion de pequenas
unidades de agentes, no estaba pensado para
albergar una dotacién completa durante 72 horas.
Tampoco lo estaba para formar parte de un ataque
en “manada de lobos”.

Los ingenieros, de cuando en cuando, se preocupan
demasiado poco por los detalles.

Una docena de puntos verdes representaban el resto
de laflotilla, esparcida en una media luna de casi dos
millas de ancho. Mas Argonautas y varios Carontes,
sumergibles ultraligeros de ataque dotados de un
unico torpedo. Frente a las puntas de la media luna,
un punto rojo: un pequeno portacontenedores de
25.000 toneladas que podria embestir y echar al
fondo del mar a cualquiera de sus atacantes
sumergidos sin que nadie en el puentellegara a darse
cuenta. También en forma de meda luna, se alineaban
los controladores terrestres de cada mini-submarino.
En el centro de la sala, la consola del Coordinador
Central de Operaciones. Junto a Julidn y cada uno de
sus acompanantes, sentados en una especie de sillon
de dentista, un telépata hacia de emisora de radio.
La voz del Coordinador Central sondé por los
auriculares:

-"Muy bien. Todos en sus posiciones. Empieza la
cuenta atrds. Argo uno adelante”

Argonauta Uno era la nave a la 6rdenes de Cuerva.
Debia salir de la formacién abriéndose a estribor,
avanzar a toda maquina para observar el blanco por
ultima vez desde profundidad de periscopio y luego
dejarse adelantar para mantenerse en segunda linea
como unidad de respaldo. Si todo iba segun los
planes, se quedarian en el banquillo. Cuerva no era
nuevo en el negocio: sabia que aquello era demasiado
bonito como para que el destino dejase que sucediera.
Nunca nadie en Heracles ni Prometheus habia
intentado una operaciéon tan ambiciosa como
desplegar mas de lamitad de los escasos sumergibles
de que disponian para asaltar un barco como los
viejos piratas. Si la operacion fallaba, debian intentar

hundir el objetivo. No habia ningin plan previsto
para el caso de que aquello también fallase. Salvese
quien pueda.

Tres minutos depués, el telépata transmitié un mensaje
a medida que lo iba recibiendo.

-"Argo Uno en posicion. Mar tranquila, olas de
treinta centimetros, viento suave. Cielo sin nubes.
Blanco a la dos, unas cuatro millas al este de la
posicion estimada.”

Coordinador de Operaciones también oy6 el mensaje.
-"Todas las unidades afase de aproximacion. Blanco
cuatromillas al este de la posicion estimada. Corrijan
rumbo y adelante.”

A Cuerva no le gustaban aquellas prisas quedando
tiempo de sobra para ejecutar el plan. Pas6 a la linea
privada del coordinador de operaciones para no
poner en duda su capacidad ante todo el mundo.
-"Disculpe C.O. aqui Cuerva. Solicito permiso para
verificar informacion sobre el blanco.”

-"Cuerva, eres un paranoico. Negativo. Todo sigue
adelante.”

-"Perdone que insista, C.O., pero al menos quisiera
un par de minutos”.

-"Esta bien, tiene uno.”

Coordinador de Operaciones paso a la linea general.
-"Atencion: retrasen maniobra de aproximacion un
minuto”.

Cuerva no quiso perder el poco tiempo que tenia y
di6 6rdenes a su telépata inmediatamente.

-"Muy bien, quiero una ojeada con los infrarrojos y
una verificacion visual completa de 360 grados”.
Medio minuto de silencio. Bajo el agua, las
tripulaciones estarian empezando a sentir los efectos
de la adrenalina mezclada con una atmosfera cargada
de oxigeno pricticamente puro.

-"Atencion, Argo Uno informando. Detectada
actividad IR en objetivo, posible belicoptero en
maniobra de despegue”.

A la mierda con el plan original. De alguna manera
que ya no importaba, el blanco les habia detectado
y se preparaba para atacar. Coordinador Central de
Operaciones empez6 a dar 6rdenes.

-"A todas las naves, inicien maniobras evasivas,
activen contramedidas. Los Argos que preparen a las
dotaciones para evacuacion. Los Carontes que se
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dispongan a armar los torpedos. Pasamos de fase
Acoso a fase Caza, repito, fase Caza. Inicien proceso
seleccion blanco. Argo Unopermanezcaen posicion”.
Cuerva encendio otro cigarrillo cuando ain humeaba
el anterior en el cenicero. Su telépata temblaba y
musitaba mensajes con los ojos cerrados.

-"Helicé ptero localizado e identificado. Helicoptero
avanzando enlinearectadesdelaunabacianuestra
posicion. Detectado radar bostil”.

Radar hostil. Con el periscopio fuera del agua eran
uno de los mejores blancos con que podia sonar el
piloto del helicoptero.

-"Cuerva a C.O. Solicito permiso para abandonar
posicion”.

-"Negativo. Aguante lo que pueda y distraiga al
belicoptero”.

-"Cuerva a C.O. Heli Uno iniciando biusqueda con
bidrofonos”.

Eso complicaba todavia mas las cosas. La flotilla
entera se lanzaba a toda maquina contra el blanco y
el ruido de sus motores marcaria su posicion como
una hoguera en una noche sin luna. Las 6rdenes eran
estrictas: s6lo se podrian lanzar torpedos desde al
menos 500 metros, no mas lejos.

-"Cuerva a C.O. Heli Uno virando bhacia el sur.”
-"Aqui C.O. Mantengan rumbo y velocidad”.
-"Cuerva a C.O. Heli Uno sobre Argo Tres.”

-"C.0O. a Argo Tres. Paren maquinas”.

Demasiado tarde. En situaciones asi, Cuerva sabia
que el trabajo del Coordinador consistia en elegir
quién debia caer a cambio de ganar un minuto para
sus companeros, pero €él hubiese sido mas
conservador y hubiera tratado de salvar a toda la
escuadra a cambio de retrasar el ataque unas horas.
-"Cuerva a C.O. Heli Uno lanzando objeto no
identificado”

-"Argo Tres a C.O., nave tocada, via de agua
embarcando doscientos litros por minuto. Solicito
permiso para evacuar inmediatamente”.

-"Aqui C.O. Negativo. Aguanten posicion”.

-"Argo Tres embarcando 500 litros. 600 litros. 800
litros. Argo Tres bundido”.

-"Cuerva a C.O. Helicéptero prosigue maniobras de
bisqueda”.

-"C.O. a Argo Tres, evacuacion de emergencia. C.O.
a Argo Uno, mantenga posicion. C.O. a flota,
mantengan rumbo y velocidad.”

-"Argo Tres a C.O. No hay supervivientes”.

El telépata de Argo Tres se levant6 del asiento.
Lloraba. Aparentaba unos dieciséis anos aunque
seguramente era algo mayor.

- "Caronte Uno lanzando torpedo en 5 segundos”.
-"Cuerva a C.O. Heli Uno sobre Caronte Uno.”
-"Caronte Uno, torpedo fuera.”

-"Heli Uno lanzando objeto no identificado.”
-"Caronte Uno, torpedo avanzando bacia blanco.
Caronte Uno tocado, esperando confirmacién de
danios.”

-"C.0. a Caronte Uno. Aguanten hasta impacto
torpedo.”

-"Caronte Unoa C.O. Torpedo fuera de guia manual.

Torpedo hacia blanco, cinco, cuatro, tres... torpedo
desviado, C.O. Ataque fallido. Sistema de emersion
inutilizado, bateria dos inutilizada, ordenador
balistico inutilizado, timén dariado. Nuevo impacto,
aumentando profundidad, menos veinte metros,
menos treinta metros... bajamos sin control, menos
cincuenta metros... inyectando aire com primido de
emergencia... Caronte Uno perdido. Un
superviviente.”

Veinte minutos después la batalla habia terminado.
Coordinador Central de Operaciones salia de la sala
con los demads sin haberse quitado los auriculares y
repartiendo palmadas en el hombro a sus companeros.
-"Hicimos lo que pudimos. Estoy muy satisfecho de
todos vosotros.”

Tras el recuento de bajas, la flotilla atacante habia
perdido siete unidades y sufria danos en todas las
demais. En el Argonauta de Cuerva se habian sufrido
dos bajas y navegaban de vuelta al punto de reunion
a tres nudos. Julian habia cambiado el tabaco por un
chicle que mascaba como un perro hambriento
royendo un hueso.

Con todas las miradas dirigidas a las baldosas del
suelo, los controladores pasaron al pabellon que se
encontraba frente a la sala en la que habian trabajado.
Doce tripulaciones completas salian de las cabinas
de los simuladores. Cuerva se acerco a la suya.
-"/Quienes son las bajas?.”

Un hombre y una mujer vestidos con trajes de
neopreno levantaron la mano.

-"Buenotios, otra vez serd. Porboy Game Over. Insert
Coin.”

Todos rieron el chiste. Rieron a pesar de que sabian
que aquella era la quinta vez que ensayaban la
maniobra en los simuladores y nunca habian logrado
cazar al blanco ni encajar menos de un 50% de bajas.
A pesar de que sabian que aquél era el penultimo
ensayo. A pesar de que sabian que tendrian que
hacerse a la mar en cuarenta y ocho horas pasase lo
que pasase.
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El Hogar de los Valientes es una aventura diseriada
para un niumero de tres a cinco P. J. (mas un director,
faltaria mas) con experiencia media: digamos que
tres veteranos de Semilla de Acero y La Hora de la
Guadana (Nota de JuanAn: sies quequedaalguno...)
podrian ser un grupo magnifico. Por otra parte, no
estaria de mas que los propios jugadores estuviesen
familiarizados con el mundo de Mutantes en la
Sombra, aunque sus personajes fuesen novatos. Esto
es especialmente importante porque El Hogar de los
Valientes trata de dar una vision de “el otro lado”; los
entresijos de Heracles, Prometheus, el C.D.F.C....
Seria muy interesante que el D.]. hubiese leido el
Anuario Kaufmann y tuviese acceso al Catalogo
Charlie"91.

Esta es una campana que exige una gran
cantidad de trabajo “teatral” al D.].. Para que todo
funcione bien seri mucho mais importante la
capacidad de transmitir la personalidad de un P.N J.
a los jugadores mediante un gesto o un matiz en la
voz que un gran dominio de las reglas. Por supuesto
esto es valido para cualquier aventura de cualquier
juego de rol, pero en este caso de una forma mucho
mas especial.

El Hogar de los Valientes esta dividido en
dos partes. En este libro que tienes en tus manos
podras encontrar la introduccién a nuestra historia,
en su segunda parte el desenlace final. Una misién
aparentemente trivial lleva a nuestros P.J. a capturar
a un alto cargo del C.D.F.C. A partir de este punto la
trama se complica introduciendo a los personajes en
una intriga de alto nivel que pone al descubierto la
mas que probable existencia de un topo entre los
cargos mas importantes de Heracles. La acién
desemboca en las heladas nieves de Alaska, en una
carrera contra el tiempo, la naturaleza... y el C.D.F.C.
En la segunda (que hemos llamado El Hogar de los
Valientes II, por supuesto) deberan lanzarse a la caza
del traidor a la vez que luchan por la supervivencia
de Heracles y la ruina del Comité de Boulder, si es
que aun les quedan ganas.

El momento concreto en que se desarrolle
queda a tu eleccion, siempre y cuando esté ubicado
en la primera mitad de 1.993. No hay apenas
referencias a los sucesos del “mundo real”, de modo
que podras colocarla a tu antojo entre las aventuras
que estés jugando. El desarrollo cronolégico de los
acontecimientos que vamos a describir tampoco esta
delimitado de forma férrea; las diferencias de zonas
horarias ante un cruce del Atlantico en avion te
podrian volver esquizofrénico. A lo largo del médulo
se da informacion aproximada, pero no es necesario

que te preocupes en seguir un calendario estricto
salvo alli donde lo mencionemos. Un ultimo apunte:
si es posible que no participen controladores térmicos
en la aventura.

AL GRANO

Como sabiamente dijo Shane Caufield, todo final ha
de tener un principio. Si los P.J. no estan creados ex
profeso para esta aventura, enldzala con la anterior:
quien fuese “su jefe” en aquella se pone en contacto
con ellos. Si son P.J. recién salidos de la academia,
serd un P.NJ. a tu elecciéon quien lo haga.

Sea como sea, las brdenes son muy sencillas.
El sefior Tayama, un alto cargo de Heracles, les
espera en el puerto de La Coruna. Alli les daridn
informacién mas concreta. De momento todo lo que
tienen que hacer es presentarse en un buque anclado
en el puerto de la ciudad, el “Sea Chevrolet”.

Un ultimo apunte. Todos los agentes han
recibido una copia de un comunicado de la Fundacién
Kaufmann (esti en la pagina de la derecha, fotocopialo
y entrégaselo a los jugadores). Al parecer, el C.D.F.C.
esta capturando sistematicamente a todos los telépatas
que encuentra y muchos agentes de Heracles con
esta mutacion han sufrido ataques. Si hay alguno
entre los P.J., adviértele de que se ande con cuidado.
Por ahora no hay razén alguna para que cunda el
panico, pero todas las precauciones que se tomen
para garantizar la seguridad de los posibles telépatas
del equipo seran pocas.

Y eso es todo. jA La Coruna!.



Fundacion
KAUFMANN

Servicio de Informacion General

De: CENTRAL DE ANALISIS, ESTOCOLMO
Para: Todos los agentes en servicio activo.
Asunto: Actividad hostil e inusitadamente intensa del C.D.F.C.

A todos los agentes en servicio activo
DE EXTREMA IMPORTANCIA

Desde hace aproximadamente unas cuatro semanas se hanido sucediendo una serie de rumores
e informes (muchos de ellos contradictorios) sobre una, posible camparia del C.D.F.C. Con el fin
de atajar posibles operaciones de intoxicacién informativa y para garantizar la seguridad de
nuestro personal, la, Fundacién Kaufmann hace publico este comunicado con las conclusiones
provisionales de sus investigaciones, basadas en informes contrastados y procedentes de
nuestras bases en todo el mundo.

1- Parece claro que el C.D.F.C. ha iniciado una campaiia de reclutamiento masiva y centrada
exclusivamente en los telépatas (en adelante TPs), al menos por el momento. Hemos registrado
casos de unidades de Prometheus atacadas sélo parahacerse con sus TPs tras eliminar al resto
de sus componentes.

&- Bsta camparia es de escala mundial: todas nuestras bases informan de una extrema
hostilidad hacia sus TPs.

3- Los servicios M tradicionalmente hostiles al C.D.F.C. e incluso algunos de sus aliados menos
firmes o importantes también estan padeciendo ataques contra sus TPs.

Ignoramos en este momento qué es lo que pretende el C.D.F.C. con esta campaiia ni qué destino
da a los TPs capturados. En cualquier caso, es indudable que sus operaciones se centran en este
tipo de mutacién; sélo estan actuando de forma anormal contra otros M cuando eso les permite
capturar mas TPs.

A partir de este momento todos los TPs de nuestra organizaciébn deberan extremar las
precauciones. A menos que su presencia sea imprescindible, no entraran en servicio activo
hasta nueva orden. Sus comparfieros deberan colaborar en la medida de lo posible. Por el
momento no se tomaran medidas adicionales de proteccién para los TPs, aunque de ser asi se
informara oportunamente.

Este comunicado debera ser transmitido a la mayor brevedad posible a todos los miembros de
Heracles, Prometheus y la Fundacién Kaufmann. FIN DEL INFORME. SE RUEGA DESTRUYA
ESTE DOCUMENTO LO ANTES POSIBLE, ESTA ES UNA INFORMACION ESTRICTAMENTE
CONFIDENCIAL.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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Capitulo Uno

CON PARCHE EN EL OJO,
CON CARA DE MALO

Amanece lentamente sobre el puerto de La Coruna
mientras una bruma gélida rodea a nuestros heroi-
cos aventureros. Cuando llegan hasta el lugar donde
esta anclado el «Sea Chevrolet» se encontraran con
una pasarela que les conduce a cubierta. Alli les
espera el senor Tayama, un amable japonés de unos
cuarenta anos con aspecto de marearse viendo un
cubo de agua. Tras los saludos de rigor, Tayama les
conducira al interior del yate.

ElSea Chevrolet- pertenecio originariamente
al servicio M francés (el Bureau Mirage) que lo
empleaba como puesto de mandoavanzado. Repleto
de los mas modernos equipos de comunicaciones
(incluido un ingeniosisimo sistema de camuflaje
para las antenas de radio), navegé durante un par de
anos por las costas del Pacifico Sur hasta ser capturado
por un equipo de Heracles (poco después de uno de
los actos mas infames, repugnantes, deleznables,
rastreros y criminales que se recuerden, y no me
estoy refiriendo al mundo de la sombra, sino al otro:
el hundimiento del Rainbow Warrior) que lo “con-
fisc6”. Un cambio de pintura, nombre, bandera y
matricula lo convirtieron en lo que es hoy: una base
«portatil-de Heracles. Debajo del puente se encuentra
la sala de reuniones, pequena pero cémoda y
funcional. El senor Tayama apagara las luces tan
pronto como los P.J. tomen asiento y encenderi un
proyector de diapositivas. La primera en aparecer es
un simple mapa del Océano Pacifico.

-Supongo que todos ustedes conoceran la Isla de
Santa Camelia (no, los jugadores no la conocerin
porque nos la hemos inventado, pero con una
tiradita de geografia normal podran salir del apuro).
Santa Camelia no ocupa una extension mayor de
setenta kilometros cuadrados y no hay nada en ella
mdas que agua )y peces en 2.000 kilometros a la
redonda. Hasta el ario 1.889 Santa Camelia era una
colonia espariola. Tras la pérdida de Cuba y Filipi-
nas, los norteamericanos se bicieron con ella. Durante

la Segunda Guerra Mundial fue invadida por los
Jjaponeses para perderla en 1.943. En esa fecha se
construyoé un aerédromo de retaguardia sin dema-
siado interés estratégico. Tras la guerra, la marina
norteamericana mantuvo sus instalaciones en ser-
vicio al cargo de una pequeria guarnicion y unos
pocos técnicos.»

La siguiente diapositiva muestra una foto-
grafia aparentemente tomada desde un avion.

-En 1.974 el C.D.F.C. construyo una base en Santa
Camelia aprovechando las instalaciones de los mi-
litares. Santa Camelia era un lugar tranquilo y
discreto, de modo que instalaron una especie de
«almacén de reclutas problemadticos». Muchos de
nuestros comparieros capturados fueron llevados alli
durante la década de los setenta. Hacia 1.982, la
rama “Investigacion” del comité de Boulder decidio
aprovechar las instalaciones para llevar acabo nu-
merosos experimentos utilizando a los mutantes in-
ternados como cobayas.”

En ese instante cambia de diapositiva. La
imagen es durisima: un cuerpo humano sobre un
charco de sangre y con todas sus visceras al aire.
Improvisate una descripcion los mas escabrosa y
“gore” posible.

-“Esta fotografia muestra a una de las victimas de
esos experimentos. Durante varios anos, Santa Ca-
melia fue un auténtico matadero de mutantes. Pero
a mediados de los 80, las relaciones entre los dos
ocupantes de la isla (el C.D.F.C. y la Marina norte-
americana) empezaron a enfriarse. En otorio de
1.991, el entonces presidente George Bush anuncio
una serie de recortes en el presupuesto militar de los
E.EU.U. La base naval de Santa Camelia iba a ser
cerrada. Tras estudiar la situacion durante varios
meses, el C.D.F.C. decidio abandonar también la
isla.”
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La siguiente diapositiva muestra una nueva
fotografia aérea en la que puede verse gran actividad
en el aerdbdromo.

-“La mudanza empezo en diciembre del 92. Hace
exactamente diez dias, uno de nuestros topos en el
C.D.F.C. nos informé de que parte del material y la
documentacion que seballabaenSanta Camelia iba
aserdevueltaalosUS.A.enunbarco. Aparentemente
setrata de un simple portacontenedores con bandera
panamena: el Brooklyn Princess II. Viajara discre-
tamentey con una escolta reducida: sesupone que es
una operacion del mdximo secreto y no quieren
llamar la atencion. Su mision serd interceptarlo en
alta mavr, bacerse con todo aquello que pueda sernos
de interés y destruir el resto. Un miembro de la
Fundacion Kaufmann les acompaniara para decidir
qué es lo que se llevan.”

La siguiente diapositiva muestra dos dibujos
con aspecto de planos técnicos. Se trata de dos
minisubmarinos diferentes, uno con aspecto de
bafera ambulante y el otro con pinta de nave
espacial de pelicula de serie B.

-"Para la operacion bemos dispuesto una flotilla de
nuestros mini-submarinos. Pueden verlos en la
diapositiva, el primero en un Argonauta, de trans-
porte ligero. En uno igual iran ustedes. El otro es un
Caronte, embarcaciones ligeras de ataque que les
dardan escolta y, si fuese necesario, hundiran el
Brooklyn Princess”.

Yano haymas diapositivas. Lasluces vuelven
a encenderse.

-"Volaran a Singapur, donde tomardn un belicop-
tero que les conducira a un buque de investigacion
oceanogrdfica en alta mar. Ese buque ha sido fletado
por Prometheus y serd la base principal de la ope-
racion. Alli recibiran instrucciones mads concretas,
asi como todos los detalles de su mision.”

RUEGOS Y PREGUNTAS

El senior Tayama pasara a continuacioén a responder
algunas de las preguntas de los P.J.. Por ejemplo:

-¢Junto a quién vamos a asaltar el barco de los malos?
Juntoa un equipo deagentes expertos en Operaciones
Especiales.

-¢Tendremos que pilotar los submarinos?.

No, para eso hay personal especializado. Su misi6én
sera abordarlo y punto.

-/Se espera una respuesta contundente por parte de
la tripulacion del Brooklyn Princess II?

No se sabe con certeza, pero es muy probable que
vayan armados hasta los dientes.

Y después de cumplir la mision?

Les iremos a recoger en helicoptero y recibiran
nuevas ordenes.

-sSe sabe algo de la carga que transporta el barco
enemigo?

No con exactitud, pero se supone que a bordo se
encuentran los mas exoticos cachivaches de la
ingenieria moderna.

-/ Y si nos pegan un tiro y nos matan’?

Haber hecho oposiciones a notario, que viven mas
tranquilitos.

-Y donde nos van a dar armas y mas armas?

En el barco hay de todo.

-Puedo llamar a mi mama para que no me espere
para cenar?

teléfono de monedas.

VIAJANDO A SINGAPUR

El vuelo Coruna-Madrid-Londres-Singapur sera de
pura rutina, sin que suceda nada digno de mencion.
En el mismo aeropuerto les esperara un helicoptero
(se trata de unaaeronavealquilada) que les conducira
hasta su destino final, en compania de un enlace
local de Heracles que pilotara el aparato y les dara
conversacion. Tampoco €l sabe demasiado sobre la
operacion: s6lo que el buque al que se dirigen se
llama “Linneo” y que esta esperando la llegada del
helicoptero para partir rumbo a la zona de opera-
ciones. El se quedara a bordo junto con el “molini-

»

llo”.

EL LINNEO

A unas doscientas cincuenta millas de la costa y en
aguas internacionales les espera el Linneo. La mar no
estd en muy buenas condiciones, de modo que la
maniobra de aterrizaje significara un cuarto de hora
de vaivenes e intentosfrustrados. Con un mareo mas
que respetable, el helicoptero tomara tierra (mejor
dicho, cubierta) mientras varios hombres vestidos
con monos azules lo enganchan con cadenas para
evitar que los bandazos del barco se lo lleven. Les
daralabienvenida Héctor Swarz, unamable argentino
de 32 anos (poblado bigote, pelos de loco, mirada
brillante y llena de entusiasmo) que estd al mando de
la operacion. Tras lo saludos y presentaciones de
rigor, les invitara a acompanarle hasta el puente,
donde les espera una taza de café. Falta una hora
para que anochezca. El piloto se queda con su
helicoptero mientras lo introducen en el mini-hangar.
El puente estd a unos pocos metros, pero las olas
azotan al Linneo de tal manera que costari casi cinco
largos minutos llegar hasta alli agarrandose a todo lo
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que tenga pinta de aguantar el peso de un personaje.
Héctor tampoco parece ser un lobo de mar.

El Linneo es un buque de investigacion
oceanografica botado a finales de los cincuenta y
que ha pertenecido a varias instituciones cientificas.
No es un crucero de lujo, pero tampoco se cae de
puro oxidado. En estos momentos navega bajo
bandera panamena vy, tras un proceso demasiado
complejo como para que merezca la pena explicarlo,
ha pasado a ser propiedad de una naviera que a su
vez forma parte del holding empresarial regido
desde la sombra por Prometheus. Esta es la primera
vez que se emplea para una operacion. De salir todo
mas o menos bien, se convertira en una base movil
para Heracles. Si falla, se convertira en un espantoso
nimero de cuchillas de afeitar tras ser vendido a un
desguace.

EN EL PUENTE

No se trata de una estancia demasiado grande, pero
al menos todo estd seco. Tres personas se mantienen
atentas a los timones, cartas nauticas y monitores de
ordenador. Tras ellos esti el capitin, Marco Cicerén
Karoharo, un orondo guineano (ecuatorial) que
habla un perfectisimo castellano. Mas presentacio-
nes y un rapido viaje hasta su camarote (situado justo
bajo el puente), donde podran hablar con toda
tranquilidad.

En el camarote del capitan, mientras esperan a
que les traigan unos cafés (o lo que pidan... excepto
alcohol) el capitan Karoharo les empezari a explicar
algunos detalles de la misién. Se ird turnando en sus

explicaciones con Hector Swarz, interrumpidas unos
instantes por la llegada de los cafés. Por cierto, los
bandazos provocados por el estado de la mar son
tales que se hace necesaria una tirada de destreza
(facil) para que el contenido de las tazas no se
derrame. Tras las explicaciones, los P.J. deberian
tener una idea aproximada de los siguiente:

La operacién es de una importancia enor-
me: se sabe muy poco acerca de las bases que el
C.D.F.C. posee a lo largo y ancho del planeta y casi
todo lo que se conoce proviene de lo que han
contado los que han estado en ellas y de los
informes, siempre dudosos, de los topos infiltrados.
Cuando se lanza un ataque contra una de ellas, pocas
veces queda tiempo para un reconocimiento. Cual-
quier cosa que se consiga en el Brooklyn Princess 11
puede ser esencial, pues nos podra proporcionar
una vision valiosisima sobre la forma de trabajar de
los americanos. Por ello, en esta operaciéon se ha
realizado un despliegue de medios impresionante.
De los 17 minisubmarinos con que cuenta la organi-
zacidn, se utilizaran 12. La flotilla estara compuesta
por 7 Carontes (naves ligeras de ataque) que daran
escolta a los 5 Argonautas (submarinos disenados
para el transporte de personal; en uno de ellos iran
los P.J.) y se encargaran de hundir el objetivo si el
abordaje se hace imposible.

Enel plan inicial, el Linneo se quedaria a tres
dias en submarino del blanco. La flotilla recorreria
esa distancia y lanzaria el ataque. Las tripulaciones
serian recogidas una a una por el helicoptero, que
dejaria otra de relevo que recorreria el camino de
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vuela al Linneo. Este plan fue descartado: en el
actual, los submarinos zarparan a 12 horas del
objetivo, el Linneo cambiara de rumbo para navegar
atoda maquina hacia el norte, alejindose del blanco,
se lanzara el ataque y el helicOptero evacuara a las
tripulaciones de la forma prevista originalmente. La
funciéon de los P.J. serd muy simple (Nota de los
playtesters: Ya. Eso dicen siempre). El ataque se
hara en tres oleadas: primero un grupo de agentes
tratara de silenciar la radio y limpiar el terreno. La
segunda se encargara de recoger el material (en ella
participaran miembros de la Fundacién junto con los
de Heracles) y latercera de destruir el resto. Parte del
material sera transportado en unos contenedores
especiales adosados a los Argonautas. El resto sera
fotografiado.

Noseesperademasiadaresistencia. Boulder
confia en el factor sorpresa. Una fragata antisubmarina
de la clase Oliver Harzard Perry navega a unas 60
millas del blanco, escoltandolo discretamente (unas
tres horas de navegacion), pero si se logra silenciar
la radio y los telépatas no dan demasiada guerra, la
operacion ya deberia haber terminado para cuando
lleguen. Otro problemilla es el helicoptero
antisubmarino de la fragata: las fotos de reconoci-
miento dejan claro que efectta varios viajes diarios
entre los dos barcos. En cuanto a la tripulacion del
Brooklyn Princess 1I, consta de una docena de
marinos profesionales, asi como de una cantidad
desconocida de agentes del C.D.F.C.. También se
ignora hasta que punto pueden estar armados y
preparados para rechazar un ataque. Se sabe que el
Brooklyn Princess Il navega conlostanques de lastre
completamente cargados, pues lleva muy pocos
contenedores

Como se vé, la operacién es enorme. La
razéon de que se haya llamadoa los P.J. en tan poco
tiempo es simple: una dotacién de asalto sufrié un
accidente en unas maniobras y hacia falta un grupo
de agentes preparados para todo pero que supieran
mantener la cabeza fria en los momentos dificiles.
Qué casualidad: tus P.J. cumplen las dos condicio-
nes.

Mis o menos eso es todo. Tus jugadores
disponen de un plano del objetivo para que plani-
fiquen el asalto lo mejor que les parezca. Por el
momento, lo mejor serd dormir (podrias incluso
ordenar tiradas de voluntad muy dificiles para los
que se quieran quedar despiertos, llevan una eter-
nidad despiertos a bordo de varios aviones). Por
cierto y antes de que se nos olvide: faltan cuatro dias
para la operacién.

AL DIA SIGUIENTE

Hacia las seis de la manana, poco antes de que
amanezca, los P.J. se despertaran con un ensorde-
cedor sonido: rafagas de ametralladora acompana-
das por el inconfundible traquetear de los fusiles de
asalto y los bramidos sordos de las escopetas de
combate. Que no cunda el panico, en cubierta hay
practicas de tiro, tal y como podran comprobar si
miran por el ojo de buey de su camarote (dormiran
todos en el mismo, hay literas suficientes). Pocos
minutos después llegara Héctor, que les indicar
doénde estan las duchasy les esperara para desayunar.
Elresto de “la tropa” lleva en activo desde las cinco.
La mar esta lisa como la superficie de un espejo y el
sol brillaen un cielo azul y despejado. La temperatura
es tropical y se impone el bermudas y la camiseta en
el mas puro estilo “Guiri-fashion” frente al aburrido
uniforme negro de combate.

Durante el desayuno, Héctor les mostrara el
plano del objetivo y lo describira a grandes rasgos.
También podrid ofrecerles algunas explicaciones,
como por ejemplo:

-Cada uno llevara un SA80 (en el juego basico,
Mutantes en la Sombra, se denomina a este fusil L-
85) y uno de ellos una Franchi SPAS. (Si los jugadores
lo piden, podris dejar también que se lleven algunas
cosillas del Catalogo Charlie, pero, como veras mas
adelante, no sera necesario mas que para enriquecer
la ambientacién)

-De la aproximacién al blanco no deberan preocu-
parse: eso es asunto de quienes piloten los subma-
rinos. Ellos, simplemente, abordaran el blanco cuando
reciban la orden.

-Una vez a bordo, ellos deciden.

Tras el desayuno, una pequena visita turistica por el
Linneo.

MAS SOBRE EL LINNEO

Como ya hemos dicho antes, en cubierta las dota-
ciones de asalto se entrenan en practicas de tiro
disparando contra blancos que se lanzan al aire
desde una maquina situada en proa. Bajo la cubierta
principal, se encuentra una segunda cubierta (de-
nominada de servicio) que termina en una rampa
que va a dar al mar. Desde esta cubierta de servicio
son botados y recogidos los submarinos. Alineados
en dos hileras perfectas, a babor y estribor, se
encuentrala flotilla de sumergibles ligeros Caronteal
completo asi como varios Argonautas. Debido a su
tamano no caben todos; el resto se encuentra en las

11
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bodegas y son elevados a la cubierta de servicio
mediante un montacargas. Los submarinos estian
pintados en gris camuflaje. Sus proas estin decora-
das con caricaturas (muy del estilo de los clasicos
dibujos que adornaban los aviones americanos du-
rante la Segunda Guerra Mundial) y los parches
remachados sobre sus cascos ponen en evidencia las
dificiles condiciones en las que suelen navegar. En
la cubierta de servicio s6lo se encuentran las tripu-
laciones y varios mecanicos. Huele a soldadura y los
reflejos de chispazos iluminan la escena. Héctor
Swarzlesllevara hasta Argonauta Cuatro, el submarino
en el que navegarin los PJ. y les presentara al
“capitan”. Todo el mundo le llama “Torpedos”, algo
asi como su nombre de guerra (si alguien le pregunta
su verdadero nombre dird que José Smith con
expresion de burla: simplemente opina que ese es
un dato que no le interesa a nadie). Filipino, habla
una mezcla de inglés y castellano medianamente
comprensible. Es un auténtico lobo de mar, tan
acostumbrado a los largos viajes clandestinos en
solitario que se ha vuelto untanto insociable. JAMAS
utilizara una frase de mas de 5 palabras, y eso si se
le tira de la lengua. Hasta que no llegue el momento
de iniciar la misidn, pasara bastante de los P.J.

Héctor pedira a los P.J. un poco de com-
prension hacia el amigo “Torpedos” y sus rarezas y
les mostrara el interior de la embarcacién. Enasientos
alineados a babor y estribor caben 5 personas con
suficiente espacio para llevar una mochila por cabeza.
Las normas indican que hay que llevar abrochado el
cinturén de seguridad en todo momento. Para cada
plaza hay un par de auriculares y una mascarilla de
oxigeno para las emergencias. La pared hacia proa
lleva a la cabina de mando y en la de popa hay varios
monitores polivalentes. En el techo, tres escotillas
conducen al exterior. Otra escotilla en el suelo
conduce a la bodega, de reducidisimo tamarno, y al
también diminuto W.C. En la cabina, junto al piloto,
hay sitio para un sexto tripulante. Te6ricamente, un
Argonauta puede llegara transportar doce personas
completamente equipadas (es decir, si juegas con
mas de cinco personajes, que se busquen la vida y
se sienten en el suelo).

Si los P.J. preguntan por el miembro de la
Fundacién que les acompanard, Héctor les respon-
dera que esta de maniobras con uno de los Argonautas
y volvera al anochecer. Para cuando llegue el mo-
mento de las presentaciones, diremos que se trata de
Sandra Van Krackniik, sudafricana de 28 anos de
edad. Todo el mundo la llama Sandra (los P.J. no son
los Unicos con problemas para pronunciar su ape-
llido) y jamas se separa de su ordenador portitil. Su

especialidad, el C.D.F.C.. Colecciona todos los datos
que puede hallar sobre esa organizacioén, de modo
que los posibles encuentros de éstos con los norte-
americanos seran su tema favorito de conversacion.
Tiene la desagradable costumbre de anotarlo TODO.
Su aspecto fisico es algo mas que aceptable para los
aventureros y “del montén” para las aventureras.
Estd casada con uno de los ayudantes del profesor
Godel (algo que se encargara de hacer saber alos P.J.
a la primera oportunidad) y por el momento no le
apetece meterse en lios de infidelidades.

El resto del personal a bordo esta formado
por una curiosa mezcla de razas, idiomas y nacio-
nalidades. Todos son agentes considerado como
élite, no saben mucho mas que los P.J. sobre la
mision y seran tan amables como haga falta.

QUE BONITO ES NAVEGAR

Poca cosa mas en lo que les queda de travesia hasta
el dia D. La rutina diaria sera muy simple: entrena-
miento, entrenamiento y entrenamiento: hay un
trabajo que hacer y el deber es lo primero. El Linneo
es una especie de campamento militar y no hay
tiempo para la vida social Para evitar una tarde de
tedio, lo mejor es que hagas un ‘fundido en negro”
y vayas directamente a la hora de la comida del dia
D tan pronto como los PJ. hayan conocido a
“Torpedos” y Sandra. Si tus muchachos son de esos
que les encanta la interaccién con los P.N.]., adelante.
Puedes improvisar unas escenillas, siemprey cuando
mantengas la trama bajo control.

DIA D. HORA H MENOS 12

Ha llegado el gran dia. Los submarinos estan listos al
100%. Los torpedos se colocan en sus posiciones con
los detonadores listos para la accién. Los entrena-
mientos han terminado. Ahora ya no queda tiempo
para experimentos: HA LLEGADO EL GRAN DIA.

Tras la comida, Héctor Swarz dirigira unas
palabras a las tripulaciones.

-"Amigos, amigas. Este es el momento de la verdad.
Hemos trabajado mucho preparandonos para esta
madrugada. Cuando llegue la noche, haremos el
trabajo, golpearemos duro yvolveremos a casa. Quiero
daros las gracias a todos por vuestra colaboracion y
desearos la mejor de las suertes. Brindemos:

Por la victoria.”
Todos alzaran sus tazas (hoy el capitan ha

dado permiso para servir vino). Hasta las nueve de
la noche, momento en el que todos deberin estar
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listos para embarcar en la cubierta de servicio, los
agentes tendrdn tiempo para preparar sus equipos y
limpiar sus armas. Se ha habilitado una zona en las
bodegas como pequena capilla multiconfesional: los
agentes mas religiosos se encontraran alli en una
curiosa mezcla de rituales musulmanes, cristianos y
detodotipo (incluidosun par dejaponeses shintoistas
y un auténtico sioux reclamando la atencién de los
espiritus de sus antepasados).

A las ocho y media, Héctor y el capitin
haréan llamar a los P J. y les conduciran al camarote
de éste ultimo: tienen algo muy importante que
comunicarles y es los siguiente:

Habla Héctor. “Hasta este mismo momento no be-
mos podido decirles esto porrazones de seguridad. Su
papel dentro dela operacion serd un tanto especial.”

El capitan: “Lanzamos varios viajeros astrales en
misiones de reconocimiento del Brooklyn Princess II
cuando estaba anclado en Santa Camelia. Los via-
Jeros padecieron un efecto hasta abhora desconocido;
cuando se acercaban a unos cincuenta metros del
buque, sus “presencias astrales” regresaban a sus
cuerpos fisicos de forma brusca, instantanea... y
muy, muy dolorosa. “

Héctor: “Sospechamos quelos norteamericanos han
desarrollado algiin aparato que les permite hacer sus
instalaciones berméticas para los viajeres astrales y
loestanprobando enese maldito barco. El Argonauta
que se encontrabademaniobras con Sandra a bordo
cuando llegaron ustedes, estaba efectuando en rea-
lidad un reconocimiento del objetivo. Sus sensores
detectaron unaseriede curiosos campos magneéticos,
que confluian en un punto situado en la sala de
mdquinas. Revisando los planos, llegamos a la con-
clusion de que ese punto coincidia con un pequerio
camarote. Sandra les guiard hasta ese lugar: tan
pronto como aborden la nave deberdn llegar basta
alli y cubrir a la doctora Van Krackniik mientras
estudia ese aparato, o lo que sea. Por eso les llamamos
a ustedes: bhacia falta alguien muy especial para
enfrentarse a lo que les espera.”

Asi que tus muchachos yalosaben. Laley de
Murphy no falla nunca. Los jefes jamas se conforman
con encargarte una mision dificil si pueden mandarte
a una verdaderamente suicida.

DIA D. HORA H MENOS 5

Las nueve. Todo el mundo esta en la cubierta de
servicio. En primer lugar zarpa una embarcacion de
superficie: una lancha muy similar a las que se usan

en las competiciones de Off-Shore llena de extranas
antenas. Se dirigira a toda velocidad hacia la fragata
que escolta al Brooklyn desde la distancia y pondra
en marcha una serie de contramedidas electrénicas
para mantenerla entretenida. A continuacién, Héctor
volvera a describir el plan: los Caronte vigilaran el
blanco preparados para atacar desde babor y estri-
bor, mientras los Argonauta abordan el blanco desde

popa.

A las nueve y media zarpard el primer
Caronte junto con el primer Argonauta, media hora
antes del resto de la flota para efectuar el ultimo
reconocimiento. Entre las diez menos cuarto y diez
y media zarparan el resto de las naves.

Sandra, Torpedos y nuestros P.J. embarca-
ran a las diez en punto. Cuando el Linneo quede mas
alla del horizonte, Torpedos subira a cubierta, izara
una bandera pirata con una calavera y dos tibias
cruzadas y bebera un traguito de ron de su petaca
(invitard a quien se apunte).

-"Muchachos, bienvenidos ala Marina de Guerra de
Heracles”.

El viaje durara 3 horas, dos de ellas en
superficie. A las doce, se cerraran las escotillas y
todos deberan estar preparados.

HORA H

Una media hora antes de llegar al obijetivo, los
monitores que se encuentran en la pared de popa
empezardan a escupir datos y cifras. La operacion
sigue adelante. A la una menos cuarto, aparecera en
pantalla una imagen en tonos verdes: justo los tonos
verdes que adquieren las imagenes vistas a través de
un intensificador de luz estelar. A la una menos
cinco, la primera oleada lanzara su ataque. El primer
Argonauta saldri a superficie y sus tripulantes em-
pezaran a ascender por el casco hasta la popa. Tan
pronto como el primer agente llega a la cubierta
empieza el tiroteo. La tensidn crece por momentos.
Torpedos habla por megafonia marcando la cuenta
atras. Varios caddveres caen por la barandilla. Ex-
plosiones, humo, confusién. Falta un minuto. A
babor y estribor emergen otros dos Argonautas. A
unos noventa metros, emerge un Argonauta y desde
la escotilla alguien dispara una ametralladora. Faltan
30 segundos. El Argonauta esta en posicion. Sandra
suda: goterones caen desde su frente al suelo. Le
quita los seguros a su fusil y guarda en un bolsillo la
funda de nylon de la mira telescépica. Faltan quince
segundos. El siseo de un mecanismo neumdatico
anuncia que las escotillas pueden abrirse con pulsar
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un botén. Faltan cinco segundos. El casco de la nave
choca suavemente con el del carguero. Una voz
jadeante (la de Héctor Swarz) grita por radio:
-"Fase uno completa. Puente asegurado. Radio si-
lenciada.”

Torpedos no espera mas. A través de la megafonia
suena como un disparo.

-"iijFuera todo el mundo!!!.”

Las escotillas se abren. Una brisa fresca
cruza la noche y trae a los P.J. el olor de la poélvora.
Focos halégenos iluminan el blanco desde los
Argonautas, varias cuerdas de escalada bajan desde
cubierta. Un metro sobre las cabezas de nuestros
muchachos, gruesas letras negras:

BROOKLYN PRINCESS I
Panama City

La tirada de destreza para llegar a cubierta
serd normal (trepar facil).

EL ATAQUE

Nota del disefiador: Toda esta parte de la camparia
es meramente introductoria. Vamos a asistira unas
cuantas escenas de beroismo, pero de la forma mds
peliculera posible. Olvidate delas reglas salvo que se
indique explicitamentelo contrarioy pon en marcha
esa faceta del oficio de DJ. que consiste en contar
historias y provocar sensaciones en las cabecitas de
tus jugadores. De becho, buena parte de lo que sigue
sobre el asalto al Brooklyn Princess tiene mads de
narracion que de médulo. Delo que se trata es de que
metas estrés en el cuerpo de los jugadores, no de que
los mates a tirar dados. Pase lo que pase el ataque
tendra éxito, tus chicos localizaran a Caballo Loco
(ya, ya te enterards de quién es ese) y buirdan sanos
Y salvos. Déjales que sufran un poquito, pero sin
pasarte. Por cierto: HABLALES A GRITOS y pon la
musicabienalta. Queelritmodelaaccionsealomas
trepidante posible. Déjales quebagan todas las locuras
que se les ocurran y por una vez no les amargues la
vida. Abora, sigue leyendo.

En cubierta, un compariero cubre la posicién
con una M60 en la mano. Suenan disparos y, de
cuando en cuando, la linea roja de una trazadora
rasga el aire. El tipo con la M60 grita a los P.J.

-"/De prisaliLa cubierta estd asegurada, pero abajo
queda jaleo”.

Si alguien le pregunta “;cuanto jaleo?, €l
respondera “mucho, mucho jaleo”

Sandra, si ningin P.J. ha estudiado lo sufi-
ciente el plano del barco, les guiara a la escotilla que
conduce a la sala de maquinas directamente desde
cubierta. Mientras la abren, una bala rebotara sobre
el metal, a escasos centimetros de la mano quien la
esté levantando y dejando un desconchén en la
pintura. El atacante esta oculto en la superestructura,
a unos seis metros de altura. Sus tiradas las hari todas
a dificultad dificil -1. Atacara, un disparo por asalto,
a quien haya dicho que bajard en Gltimo lugar (o el
penultimo, si se empenan en que Sandra sea la
ultima). Si alguien logra una tirada de armas de fuego
(normal), se lo quitara de en medio (pero a esta
tirada no se le aplicarin mas modificadores, como
por ejemplo el MAN del arma).

NOTA IMPORTANTE: E! traje de neopreno que lle-
van los PJ. esta forrado con una fibra sintética
especial que nos acabamos de sacar de la manga.
Todos los defensores llevan M 16 a menos que se diga
locontrario. Causaran siempre 20 puntos de potencia
de impacto si tienen éxito en la tirada, indepen-
dientemente de su categoria de éxito.

Por otra parte, en el asalto al Brooklyn
Princess 1l emplearemos unas reglas de combate un
tanto “light”. Primero, para simplificar y permitir
que la accién transcurra lo mds rapido posible.
Segundo, porque esta escena es meramente
introductoria y no seria bueno que muriese nadie...
por abora. Si no se dice lo contrario, todos los
atacantes seguiran las reglas que se han descrito
para el primero (atacaran desde una posicién mds o
menos oculta, un tiro porasalto a dificil -1 y con un
normal en armas de fuego quedardn KO.) Por
cierto, los defensores del barco ganaran la iniciativa
AUTOMATICAMENTE en todos los asaltos basta que
sean eliminados.

Sandra insiste en que hay que acabar con el
trabajo lo antes posible. Bajo los P.J., una escalera de
mano vertical. Bajo la cubierta, bombillas rojas y
mala iluminacién. Un pasillo de unos cinco metros,
y unas escaleras metalicas que llevan a la sala de
maquinas. El pasillo sigue hacia adelante y se dobla
en un recodo a unos quince metros de distancia.
Cuando dos de los P.J. hayan empezado a bajar la
escalera, un agente del C.D.F.C. disparara desde ese
recodo. Atacara a un P.]. de los que queden arriba al
azar y exactamente igual que el anterior. Un normal
y fuera.

Cuando lleguen a la planta baja, les espe-
raran las calderas, un ruido ensordecedor y un
pestazo a gasoil dificilmente soportable... asi como
un nuevo atacante que, esta vez, elegira a su victima
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entre los dos primeros que bajasen las escaleras. Esta
camuflado tras una maquina enorme que llega hasta
el techo... y ya sabéis lo que pasa con él

Por el momento no quedan mas defensores.
Basta con recorrer lo que queda de sala de maquinas
y llegaran a su objetivo. No se ve nada fuera de lo
normal... salvo unos cadaveres por aqui y por alla.

OBJETIVO.
HORA H MAS TRES MINUTOS

Por fin. La maldita puerta. Entrar, coger lo que haga
falta y salir pitando. Un cartel rojo con una calavera
y dos tibias advierte que el lugar es peligroso. La
cerradura esta atrancada: un par de tiros solucionaran
el problema. Ahora pueden entrar: preparados,
listos...

La puerta se abre. Luz, mucha luz. Un tipo
vestido con un mono de color blanco aparece, de
pie, frente a nuestros chicos. Levanta los brazos vy,
con toda la tranquilidad del mundo, pronuncia una
sola frase:

-"Me rindo. Sobre la mesa tienen lo que estan bus-
cando.”

Si. Ya sé que a muchos PJ. recibirin esa
frase como el que oye llover e intentaran descerra-
jarle dos tiros porque, al fin y al cabo, los muertos no
dan guerra. Sandra se quedara completamente
alucinada cuando vea al tipo e impedird que sus
companeros le maten (poniéndose delante de sus
canones si es necesario). Sile preguntan quien es ese
hombre ella dira:

-"Dios mio. Llevo seis arios leyendo informes sobre él.
Su nombre clave es Caballo Loco y JAMAS bhemos
logrado capturar a alguien tan importante en el
CDFC.."

Si le preguntan CUALQUIER cosa a Caballo
Loco, él respondera que sélo hablara con los supe-
riores de los P J.. Si éstos insisten, mirard hacia el
suelo y recitara la siguiente férmula:

-"Desde este momento me considero un prisionero de
guerray me acojo a lo estipulado por la Convencion
de Ginebra. S6lo diré mi nombre, niimero y grado.
Alexander Gardner, Y-472-P, teniente de la marina
de los Estados Unidos de América en comision de
servicios en el Comité Federal para la Defensa Civil”.

Y los P.J. no sacarin nada mis de él. En el
playtesting, la reacciébn mas habitual ante esta

parrafada (que repetira tantas veces como sea nece-
sario) fue mas o menos como sigue:

-"isPero qué C$JSN$S dice este tio de la Convencion
de Ginebra?! ;A ver si todavia le voy a tener que
salpicar un tiro por enterao!”

Sandra se encargari de que no le hagan
nada. Ella sabe perfectamente que acaban de en-
contrar una pepita de oro.

Sobre una mesa de madera vieja, hay una
caja de aluminio pintada con rayas amarillas sobre
fondo negro. Sandra dird que se la lleven, tiene que
ser el aparato que buscan. Por cierto, hay que
llevarlo entre dos P.J. (y sus cuatro manos). Caballo
Loco quiere que lo saquen de alli, y por supuesto que
lo saquen de alli vivo. No ofrecerd el mas minimo
amago de resistencia y Sandra se encargari de
vigilarlo mientras los que no llevan la caja negra
cubren la retirada. Por cierto, ¢a que a nadie se le
ocurrio traer una esposas que mitigasen la paranoia
de los jugadores en esta escena...?.

RETIRADA

Ahora llega el momento de abandonar el Brooklyn
Princess II y escapar a toda pastilla. El camino hasta
la cubierta es el mismo que tuvieron que recorrer en
el “viaje de ida”. Siguen sonando disparos, explosiones
y gritos. Nadie atacara a los PJ. antes de volver a
cubierta.

Pero eso no quiere decir que no les esperen
mis sorpresas. Tan pronto como salgan por la
escotilla, se encontraran con un montén de agentes
de Heracles reagrupindose en ese lugar. Sus ropas
estin manchadas y rotas, algunos algunos estan
heridos. Héctor, fusil en mano y a gritos, trata de
reagrupar a la fuerza de asalto. Tan pronto como vea
a los P.J., se dirigira a ellos y les explicara lo que ha
sucedido. La situacién es critica: mientras los P.].
recorrian el interior del barco, sus companeros
examinaban los contenedores. De pronto, en proa se
ha abierto una escotilla y antes de que nadie pudiera
reaccionar, dos agentes del C.D.F.C. con una ame-
tralladora pesada han empezado a barrer la cubierta.
Se ha perdido toda la dotacién de uno de los
Argonautas y las bajas empiezan a ser cuantiosas. En
este momento, se estan reagrupando las fuerzas tras
la superestructura del buque (fuera de la linea de tiro
de la ametralladora) para lanzar un contraataque. Si
no se silencia esa ametralladora la operacion entera
serd un fracaso. Se buscan voluntarios. Todo es un
caos, heridos arrastrados porsus companeros llegan
para guarecerse del tiroteotras la superestructura. La
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situacién es absolutamente cadtica. Un grupo de
agentesse junta alrededor de Héctor (esperamos que
se anime algin P.J.) y empiezan a avanzar rodeando
la superestructura. Hay multitud de lugares donde
ponerse a cubierto, tirada de destreza normal para
protegerse.

OJO: Te repito que en esta escena seria un pecado
ponerse a aplicar las reglas. Los Pj. solo podran ser
beridos si ellos mismos deciden exponerse. Avisales
deladificultad delas tivadas antes de que las bagan
(o las padezcan). Se trata de crear una escena de
“cine de guerra” llena de tension y estrés, lo unico
que bay que simular aqui es el cactico ambiente de
un campo de batalla, el miedo, la muerte y la
confusion: eso no tiene nada que ver con reglas o
tablas.

Tan pronto como puedan divisar la ame-
tralladora el ensordecedor sonido de las balas per-
forando el metal estalla en sus oidos. Todo el mundo
se pone a cubierto. Apenas les separa de la parte
delantera de la superestructura una docena de me-
tros, han recorrido unos treinta en total. Lo que
queda es campo abierto, expuesto a la ametralladora
que sigue escupiendo muerte. Dos o tres tentativas
de ataque acaban fracasan dejando varios muertos y
heridos. Si algin P.J. se anima, avisale de que antes
de disparar tendrd que asomar la cabeza y se
sometera a los efectos de las rifagas: puesto que ta
y yO SOmOs generosos como nosotros solos, nos
conformaremos con que sufra un ataque como el
que se describié al principio del asalto al barco.
Héctor grita:

-"/El lanzacobetes!.;Donde demonios estd el
lanzacobetes!

Un agente cruza corriendo la distancia que
les separa de la parte trasera de la superestructura,
saltando sobre los muchos obstaculos que hay sobre
la cubierta de cualquier barco y jugandose el tipo a
pecho descubierto. Las balas impactan a su alrede-
dor. Todo el mundo esti cuerpo a tierra y murmuran-
do...

-"iCorre tio, jcorre!”

Al fin llega a la altura de Héctor y se refugia tras un
bote salvavidas.

-"iS6lo me queda un proyectil, tendré que acercarme
mucho para no fallar!”

-"iPues aprovéchalo y avanza!”

Y nuestro pequeno héroe, RPG-7 al hombro,
empieza a avanzar cuerpo a tierra por la banda de
babor. Todo estan callados y expectantes. Tiene que
recorrer casi quince metros hasta ponerse de nuevo

a cubierto y disparar. Las balas impactan sobre la
cubierta y saltan chispas a su alrededor. Nadie puede
hacer nada por ayudarle. Por fin llega hasta unos
bultos, botes salvavidas hinchables. Un asalto para
respirar, apunta el RPG-7... y una rafaga destroza su
cobertura. El agente salta al agua para salvar su
pellejo. Un disparo impacta sobre el lanzagranadas
y la carga estalla en una lluvia de chispas color
naranja. ‘jRetirada!”, grita Héctor, y todos vuelven al
refugio del que partieron. Héctor retine de nuevo a
“la tropa”. Hay que contraatacar. Percepcién en
normal para darse cuenta de que le han herido en el
hombro aunque no haya dicho nada: jpero que tio
mas macho, madre!.

La planificacion del contraataque queda en
manos de tus P.J. La escena estd disefiada para anadir
un poco de tension y heroismo, de modo que
deberis aplicar las reglas de forma un tanto... irre-
gular. No deberia morir ningin P.J. a menos que
intente hacer algo verdaderamente absurdo (o sui-
cida). En cualquier caso, el contraataque serd mas
efectivo cuanto mis espectacular. Saltar por la borda
y rodearles a nado, tirar una cuerda y pasar por un
lateral del casco, entrar en la bodega, correr entre los
contenedores y exponerse a tres asaltos de fuego
enemigo (ya sabes, la tirada que describimos al
principio del ataque, una rafaga por asalto a dificil -
1 y 20 puntos de POT independientemente de la
C.E.) para lanzarles un coéctel Molotov tras escalar los
cinco metros de pared de acero pulido que les separa
de la ametralladora.

Sea como sea, alguien callara a la ametra-
lladora y esperamos que sea un P.J.. Para nuestros
aventureros habri llegado el momento de abando-
nar la nave y largarse junto con el prisionero.
Torpedos parece angustiado.

-"fAcabo derecibir un mensaje deun telépata!. [Han
localizado al Linneo y podrian haberle disparado un
misil Harpoon bace unos segundos!jLa fragata de
escolta viene bhacia aqui a toda velocidad, asi que
preparaos para lo peor!.”

Dos horas de navegacién a toda maquina.
Angustia, luz roja dentro del submarino. Sandra le ha
dado una pastilla al prisionero que le ha dejado
inconsciente para que no moleste. De pronto, el
motor calla y torpedos se dirige a los P.J.

-"Hemos llegado al punto de reunion. Voy a subir a
superficie”.

La mar esta siendo salvajemente azotada por
una tormenta. Las luces de posiciénde un helicoptero
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se acercan en la noche. Torpedos lanza una bengala
que estalla en el aire e ilumina el cielo nocturno. El
resplandor permite que los P.J. que hayan decidido
tomar el aire vean a la aeronave: jun maravilloso
Seahawk de la U.S. NAVY a solo diez asaltos!. Todos
para abajo ala voz de ya. Torpedos baja directamente
a la cota maxima y empieza a maniobrar para evadir
al helicoptero. Cargas de profundidad empiezan a
estallar. El estruendo destroza el cerebro de los P.]J.
La nave se mueve bruscamente (tirada de fuerza
normal o sufrirdin un impacto de POT igual a la
categoria de fracaso, o lo que es lo mismo, la
diferencia entre lo que sali6 en el dado y lo que
deberian haber obtenido para tener éxito. Mismos
efectos que si se tratase de un golpe en cuerpo a
cuerpo). Torpedos habla al P.J. que tenga mas cerca.
-7 Voy a subir a superficie o moriremos todos!”

Si el PJ se cree un Samurai y trata de
evitarlo. te informo de que sera demasiado tarde:
Torpedos ha activado ya el botén de emergencia.

Superficie. Torpedos y Sandra suben a cu-
bierta, los P.J. tambien si aprecian su vida. El
helicoptero se mantiene en vuelo estacionario en
medio de la tormenta. Tirada de percepcién normal:
otro helicoptero se acerca desde la popa del Seahawk.
Brama la megafonia.

-7 Arriba las manos!.;Arrojen las armas, les advierto
de que les estamos encarionando con nuestras
ametralladoras”

Es cierto, pueden verlas a ambos lados (ya
sabes, por el portén lateral. Vietnam, y todo eso). El
otro helicoptero se acerca. Los americanos parecen
no haberse dado cuenta de su presencia. Una cuerda
con un arnés empieza a bajar mientras el helicoptero
se acerca. Cae un cable al agua (para que la estitica
no electrocute a los futuros prisioneros). De pronto,
la otra aeronave dispara algo... tienen un asalto para
saltar al agua, lo mismo que durara el vuelo del misil.
Sobre sus cabeza, el helicoptero se desintegra.
Laminas de aluminio con los emblemas de la U.S.
Navy caen a su alrededor como hojas en otono.

Vienen a buscarles. Es el mismo helicoptero
que les llevd a Linneo. Venticuatro horas mas tarde
habran entregado al prisionero y volveran a la rutina
de la vida de agente de Heracles. Por silo preguntan,
Héctor logré terminar su cometido sin encajar mu-
chas mas bajas y el Linneo se salvo del ataque de la
fragata y ya estd otra vez al pie del canén: el valor y
la sabiduria marinera del capitin Karoharo tuvieron
la culpa.
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POLVORA
EN LA SANGRE i

Sentadoeneldespachoquelebabian adjudicado deforma
temporal, Julidn Cuerva buscaba distraido el mechero en
un bolsillo de sucamisa mientras mir aba la destructora de
documentos. El erdenuador, como si envidiase aquella
maquina primitiva que solo sabia reducir las hojas auna
masa de polvo, reclamé su atencién con un zumbide. Un
toque de ratén yenelmonitor surgio unaventanacon una
imagen de video animada en tiempo real. No era una
escena especialmente excitante: solo el quicio de la puerta.
Coordinador de Operaciones, 0 mds concretamente, ex-
coordinador de operaciones, llamaba a su puerta. Otro
toque de raton (no tenia ganas de levantarse de la butaca)
y la cerradura electronica se abrio.

-"Pasa. Me pillas por los pelos.”

-y Te vas?”.

-"Si, un par de dias. Trabajo de rutina.”

-"Aha. Muy bien.”

Y se quedo dlli, parado, esperando a que Cuerva le diese
una excusa para seguir hablando. No se la di6, de medo
que tuve que ir al grano.

-"Acaba de llegsarme un télex con el informe definitivo de
lo del Breoklyn Princess.”

-75Y qué tal?”

-"Bien. Han encajao bajas pero han dado un palo bueno.”
-’,Y te molesta?”

-"No, claro que no me molesta. ;,Como me iba a molestar?.
A todo el mundo se la ban jugado alguna vez, ;ne?.”
-"No te la han jugado, tie. Simplemente no lo biciste bien y
eligieron a Héctor. No tiene vuelta de hoja.”

-"Vale, nobablemosmdsdelasunto. Cumplieroncasitodos
los objetivos. Y ademds se ha confirmade que pescaron un
tiburon”.

-"yCaballo Loco?”.

-"Caballo Loco”.

Cuerva respiro hondo. Como le bubiera gustade estar alli
cuandolecapturaron. Caballo Loco. Teneren laNieveaun
mandamas de ese calibre podria marcar un antes y un
después en las vidas de todos ellos.

-’¢Se sabe ya que vames a hacer con él?”.

-"De momento no, todos son rumores. He oido que la
Fundacion quiere sacarle lo que esta pasando con los TPs.
T crees que él podria saber algo del asunto?”

-"Es posible. Cualguier ayuda nos vendria bien”.

-’vTan mal esta el asunto?”.

-"Hay mas rumores que datos, ya sabes como son estas
cosas.”

-"Si, ya sé como son estas cosas, pero fi estas trabajando en
9[10, an.’, 4

ST Y7

-"Pues eso, que si tan mal estd la cosa.”

-"Lo siento.” Y subrayo la frase encogiéndose de hombros.
-"Ya. Confidencial, ;no?.”

-"Confidencial, si. Lo siento.”

-"Esta bien. Te lo preguntaba solo porque me mandan a
Ameérica.” Sus ojos gritaron angustia.

-"América?. Nos estan dando buenos palos dlli, te lo
habran dicho, jno?.”

-"Si. Por eso voy. Tengo que preparar la retirada.”
-"Retirada?. ;Tan mal estan las cosas?”

-"Confidencial”.

-"Entiendo. Mierda de trabajo, ;no?.”

-"Si. Por eso he venide. Queria despedirme.”
-"Piemsas que es un castigo por haber fallado en el plan del
Linneo, ;no?.”

-"Abora qué mads da. Me mandan al matadero, tio.
¢Deberia importarme el motivo?. Son 6rdenes. Sabia lo que
me jugaba cuando acepte el ascenso.”

-"Si. Todos losabemos, peroeso no es razon para que te den
unapatada en la cara y sonnas...”

-"No, claro que no, pero... ya sabes: alguien tiene que
hacerlo.”

-"Si. Siempre bay alguien que tiene que bacerle. Suerte.
Que no te pongan el culo frio.”

-"Gracias. Nos vemos.”

-"Nos vemos, si”.

Y se dieron un apretén de manos. Que te destinen a
América siempre es un asunto feo. Que lo bagan en mitad
de la mayorofensiva del Comité en los tiltimos diez aiios es
aun peer. Cuerva se quedo mirando la puerta cerrada
cuando sali6 su compariero. En el mejor de los casos lo iba
a pasar verdaderamente mal. Si sobrevivia.

Gird su butaca, cogio unapila de cartasy las fue metiendo
en la destructora de documentas.
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Capitulo Dos

LA BALADA DE
CABALLO LOCO

" Como podria ser un vampiro si le gusta la Douglas?”

Una vez finalizada la operacion de asalto al Brooklyn
Princess, deberias organizar una pequena partida
“de distraccién”. Da igual cual sea su argumento: en
un momento dado (unos seis dias después del asalto
al Princess), dos agentes de Heracles contactaran
con los P.J. y les comunicarin que su presencia es
requerida de forma INMEDIATA por sus superiores.
Les conducirdn hasta un helicoptero que les dejara
en el aeropuerto mas cercano para tomar el vuelo
que antes les conduzca a Helsinki, Finlandia.

En ese helicoptero les estari esperando
Sandra, quien se encargara de ponerles al dia de lo
sucedido. En primer lugar, el haber encontrado a
Caballo Loco en el barco no fue ninguna casualidad.
De hecho, él mismo habia planificado todo segin
sus intereses. El misterioso aparato que impedia a los
Viajeros Astrales entrar en el buque era un prototipo
que €l mismo robo y llevé al barco para llamar la
atencion de Heracles. Por cierto, se trata de un
mecanismo bastante primitivo y basta con que el
viajero astral emplee seis puntos de bioenergia
adicionales (después de haber sufrido, al menos una
vez, sus efectos) para que deje de afectarle. ;Por qué
iba a hacer algo asi Caballo Loco?. Para entenderlo,
habrad que repasar brevemente su biografia.

Procedente de la marina de guerra de los
U.S.A., llegd a Boulder en los primeros anos de la
administracién Reagan. A base de trabajo continuado
y de no meterse nunca en lios, logré llegar a finales
de los 80 al cargo de “Director Técnico Adjunto”. Un
cargo importante, cuya funcién principal consistia
en servir de intermediario entre las ramas de Ope-
raciones e Investigaciéon del C.D.F.C. (para mas
informacidn, consultese el juego basico, paginas 110
a113). Caballo Loconotuvo nunca demasiado poder
“real”, pero desde luego era un pez gordo: muy
pocos sabian tantas cosas sobre el Comité que él.

Carlos Monzbn, Sarah

Peeeero... la ambicién pudo con él y empe-
z6 a conspirar contra su jefe y a montar una red de
agentes dobles para proporcionarle informacion.
Zachary J. Palmer se enter6 de la escasa disciplina de
Caballo Loco y se prepar6 para darle su merecido
castigo. Caballo Loco se lo olié y empezd a preparar
su fuga. Sabia muy bien que cualquier experto de la
Fundacién Kaufmann daria un brazo por poder
interrogarle un par de horas. En estos momentos,
Caballo Loco se encuentra en La Nieve, el nombre
con el que se conoce entre los agentes de Heracles
al Centro de Instruccién Avanzada. Se trata de un
complejo ultrasecreto situado en plena Laponia que
habitualmente se emplea para el entrenamiento de
agentes. Alli le estan interrogando varios miembros
de la Fundacion.

Y esto nos lleva a nuestros/as muchachos/
as a una pregunta que se ha convertido en clasica
dentro del universo de Mutantes en la Sombra: ;Y
qué demonios pintamos nosotros en todo esto?”. Sandra
reconocera que sus companeros no estin logrando
muchos progresos. Caballo Loco sabe que, mientras
mantenga algin secreto, serd intocable. Por el mo-
mento se muestra cooperante, pero no ha proporcio-
nado otra cosa que lo que se conoce en la jerga del
espionaje como “comida para pollos”: informacién
poco importante que s6lo sirve para mantener alerta
la curiosidad de los interrogadores. En estos mo-
mentos, la Fundacién no puede permitirse esos
lujos. Tiene que hablar YA y contar todo lo que sepa
sobre la campana de secuestros de telépatas que ha
emprendido el C.D.F.C. (y de la que los jugadores
oyeron hablar al principio de la aventura). Hace 24
horas sus interrogadores pusieron las cartas sobre la
mesa. No aceptarian otra cosa que DATOS verda-
deramente importantes. Caballo Loco se enfurecié y
empez0 a insultar a los expertos de la Fundacion,
diciéndoles que eran una banda de amateurs y que
si Kaufmann no tenia a nadie mejor ya podia ir
prepardndose. Aceptd contar lo que sabia ... pero no
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hablaria ante nadie mas que los agentes que le
capturaron: ellos si que eran unos verdaderos pro-
fesionales.

No hace falta decir que Sandra y todos sus
companeros estan bastante molestos: la mayoria
consideran que no deberian consentir la participa-
cion de simples agentes de Heracles (gentes que sélo
sirven para pegar tiros y hacer ruido) pero el propio
K1 ha cursado érdenes y no les queda mas remedio
que aguantar. De todas formas esta claro que Caballo
Loco s6lo quiere ganar tiempo: por eso ha mandado
llamar a los P.J.. Sandra se encargara de dejar esto
bien clarito para que a nadie se le suba el ego a la
cabeza. Por el momento y mientras no reciban otras
ordenes, a partir de este momento son agentes de
Heracles adscritos temporalmente a la Fundacién
Kaufmann. En la Fundacioén, sélo responderan a las
ordenes del jefe de Sandra: le conocerin pronto.

LA NIEVE

A no demasiada distancia del Circulo Polar Artico
estd “La Nieve'. La base de entrenamiento mas im-
portante de Heracles en todo el mundo. Los P.J.
llegarin en helicoptero allugar, formado por decenas
de pabellones semienterrados que recuerdan vaga-
mente a los hangares de un aerédromo. El doctor
Pohang, un surcoreano de unos cincuenta ainos que
se encuentra al frente de los interrogatorios les
esperara a pie de pista y les llevara en todo-terreno
hasta un pabellén alejado unos quinientos metros
del resto. Pohang es el jefe de Sandra y, a partir de
este momento, lo serd también de los P.J. Por el
camino, podran ver una columna de unos veinte
hombres y mujeres vestidos con uniformes blancos
que avanzan a paso ligero Steyr AUG en mano,
cantando las clasicas canciones que todos hemos
visto cantar a los marines en las peliculas.

CABALLO LOCO

Antes de entrar en la celda donde estd confinado
Caballo Loco, Pohang hablara unos minutos a solas
con los P.J. (Sandra no participari). Dejara bien claro
que el prisionero sigue estando bajo el control de la
Fundacién. No podran llevar armas de ningin tipo
cuando estén con él y no le tocaran un pelo: si no le
hacen hablar por las buenas no lo intentarin por las
malas bajo ningin concepto (por otra parte, Caballo
Loco es inofensivo). Es importante que quede claro
que, aunque esté en manos de la Fundacion, es
alguien INTOCABLE: nadie podra ponerle un dedo
encima. Estardn vigilados a través de cidmaras de
video y micréfonos ocultos, de modo que todo lo
que hagan o digan quedara registrado. Esta claro que
el prisionero ha pedido hablar con ellos para ganar

Caballo Loco
tiempo, pero la situacibn empic-zi o ser preocupante
y Caballo Loco no puede seguir callando por mas
tiempo: es esencial saber qué demonios anda tra-
mando Boulder para necesitar tantos telépatas. En
ese momento, Pohang llamari a Sandra, que guiara
a los P.J. hasta la entrada de la celda. Por el camino,
terminara de explicarles su cometido:

-"Hace dos dias nos llegé esto de Heracles-Japon”. Les
mostrara una fotocopia de un fax. Entrégale la
reproduccién del mismo a los jugadores. “Estd es-
crito en clave, en un codigo que desconocemos. Por
lo que parece, los japoneses ban conseguido descifrar
parte del documento y por el lugar donde lo conse-
guimos estamos seguros de que el mensaje habla de
la campana de reclutamiento de telépatas: los japos
estan tan preocupados por el asunto como nosotros
mismos. Tenemos que conseguir que Caballo Loco
nos ayude a descifrarlo: es muy importante. Suerte”.

CONFIESA

Caballo Loco ha sido confinado a una ceda de tres
por cinco metros, sin ventanas, con una cama
aparentemente comoda, una mesa, una butaca y
unas cuantas sillas. No es lo que se dice un hogar,
pero tiene buena pinta. Lo Gnico que hay aparte de
eso son unos cuantos libros (novela histérica en su
mayoria). El va vestido con un mono negro cerrado
con velcros: no se deja a su alcance ni un sélo objeto
que pueda emplear para hacerse dano o tramar algo
raro (salvo los libros, una especie de favor que le han
concedido). Estd pulcrisimamente peinado y afeita-
do. Es un hombre sumamente educado y cortés, de
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hecho tratari a los P.J. como si aquél lugar fuera su
propia casa y ellos sus invitados. Por cierto, las
cidmaras de video y los micros estin descaradamente
a la vista: seria absurdo esconderlos.

Lo primero que hara seri pedirles fuego: le
dejan tener tabaco (lo Unico que guarda en sus
bolsillos es un paquete de Chesterfieldsin filtro) pero
no asiencendedoreso cerillas. Tras las presentaciones
de rigor, empezara el interrogatorio.

Caballo Loco ha vivido mucho y se las sabe
todas. Tus P.J. no van a asustarle lo mis minimo y
mas sabiendo como sabe que la informacién que
posee le hace intocable. Estd dispuesto a hablar,
pero no lo va a decir todo el primer dia. Sélo dira
cosas “sabrosonas” a aquellos P.J. que:

-No le amenacen directamente ( “jHabla o te parto t6
la de comer!”).

-Le traten con cierto respeto y amabilidad (sobre
todo lo primero: esta acostumbrado a ser él quien dé
las 6rdenes y eso es algo que no se olvida nunca).
-Procuren ser minimamente simpaticosy agradables,
dejando ver que le entienden.

Si no se cumplen las tres condiciones,
Caballo Loco se cerrard en banda y no dird ni mu.
Tras un rato, alguien vendra a buscar a los P.J. para
que salgan de la habitacién y vuelvan a intentarlo al
dia siguiente.

Esta escena del interrogatorio es complica-
da: nodeberia ser necesaria ningunatirada de dados,

pero hay que demostrar lo que sabe uno de repre-
sentar P.N_J.s al 100%, asi que no escatimes tus dotes
artisticas. Caballo Loco dara la cantidad de informacién
estrictamente necesaria para que podamos continuar
con el médulo, pero tus P.J. deberian sentir que en
cualquier momento puede darle por callarse y el
trabajo no habri servido de nada.

El estado de dnimo de Caballo Loco se
parece mas a la melancolia que a la desesperacién.
Preguntara, al comienzo del interrogatorio:

-";Sigue nevando abi fuera?. Cuando llegué nevaba,

pero no me han dejado volver a ver el exterior. Es un
lugar bermoso este. Me recuerda a mi pueblo. Soy de
Nebraska, ;saben?.”

Tan pronto como los P.J. empiecen a ir al
grano, les cortara con algo asi como...

-"Esperen un momento: quisiera dejar clara una
cosa. He trabajado toda mi vida para el gobierno de
mi nacion. Lo que sé lepuede costarel cuelloa mucha
gente. La mayoria son ratas y no merecen otra cosa.
Pero muchos de ellos son buenas personas que me-
recen mi amistady mirespeto. Entiendoperfectamente
que ustedes garantizan miseguridad y es justo que yo
les dé algo a cambio... pero tampoco esperen que
traicione a amigos que se han jugado la vida por mi.
Siestan dispuestos a ace ptarlo, podemos seguir. De lo
contrario, les agradeceria que me dejasen en manos
de sus superiores”.

En resumen: “os woy a contar cosas, pero
tampoco os paséis de curiosos, jvale?”.
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La idea de Caballo Loco para esta tarde es
entretener a las visitas con unas dosis de “comida
para pollos” y agradable conversacién. Sobre los
secuestros indiscriminados de telépatas dice no
saber nada de nada y parece convincente; por ese
flanco no hay nada que hacer. Hasta que le ensefien
el fax llegado de Japén (que le sorprendera de
verdad) se ird por las ramas de manera escandalosa.
Cuando se lo muestren no podrd ocultar un leve
signo de sorpresa en su rostro. Los P.J. deberian
reconocerlo y seguir atacando por ahi con preguntas
sobre el cddigo en que esti escrito. Al principio dird
que eso no le suena de nada... para irse ablandando
poco a poco, poco a poco. Cuando los P.J. estén a
punto de convencerle...

-";Saben?. Hace apenas una semana Yo le daba
ordenes a un montén de muchachos como ustedes.
Ellos me obedecian como ustedes obedeceran a sus
superiores. Si yo les enviaba a la muerte ellos so6lo
preguntaban a qué bora cogian el avion. Yo jugaba
con sus vidas”. (Silencio. Enciende un cigarrillo)

-"Pero no siempre di ordenes: también sé lo que es
recibirlas. Poreso desprecio tanto a los jefes y por eso
me despreciaba tanto a mi mismo. Hace mucho
tiempo me enviaron a Laos. Pasé alli cinco arios,
viviendo en unatienda de campariayy durmiendo en
una bamaca porque en el suelo me hubiese hundido
en el fango. Era oficial de inteligencia, aunque
oficialmente seguia destinado en Fort Langley, Vir-
ginia. Me hirieron dos veces y no pude salir de aquel
agufero para que me viese un médico decente. Si me
bubiesen cogido prisionero mi gobierno hubiese di-
cho que yo era un agente comunista al servicio de la
propagandaenemiga. Cincoarios. Todaviame duelen
los buesos los dias de lluvia, me dolerdn basta que me
muera.;Yparaqué?. Para nada. Misuperior era un
inepto y nodié crédito a uno solo de mis informes. Yo
no era de fiar, segiin él. Y me enteré diez arios mas
tarde. Cinco arios... poreso no be querido hablarcon
sus superiores. Por eso be pedido que vengan aqui.
Porque ustedes saben lo que estar pasar una noche
con el culo belado y el enemigo en el otro lado de la
mira del arma. Porque ustedes saben que clase de
guerra es esta. Conozco ese codigo.”

Le tienen. Ya es suyo. Pero solo si se lo han
merecido, ;de acuerdo, D.].2.

-"Se trata del codigo personal de Zachary J. Palmer.
Solo lo utiliza él para contactar con su propia red
privada de agentes. De hecho, no esta creado por el
departamento de codigos de Boulder: busco a alguien
de fuera del Comité para que lo crease. No conozco

la clave, be oido que es tan bueno que no hay manera
de descifrarlo en un millén de arios sin ella. S6lo la
tienen él y algunos de sus propios agentes, pero solo
él mismo sabe quienes son.”

Y, si siguen apretando con suavidad pero
con firmeza....

-"No se nada, les doy mi palabra, yo jamds be
utilizado ese codigo. Aunque... abora que lo recuer-
do... si. Alguien me dijo que conocia al creador dela
clave. Era un matematico, un teorico de esos que
jamas salen de su universidad. Probablemente el
pobre hombre nunca llego a saber qué demonios era
loqueestabacreando... perosu nombre... he olvidado
su nombre. Lo siento”.

Y ahora le apretardn (seguro) porque rozan
el éxito con la punta de los dedos... pero Caballo
Loco no se acuerda de nada mas y empieza a estar
cansado. Quiere dejarlo por hoy. Si los jugadores se
ponen pesados, alguien de seguridad entrari a
buscarles para que dejen dormir al prisionero. Lo
siente en el alma y tratard de recordarlo para
manana...

¢EUREKA?

Cuando salgan de la celda, Sandra y Pohang se
mostraran euféricos. “Un cédigo privado de
Palmer! jLos de criptografia en Estocolmo se van a
volver locos de puro contentos!”. (Deberias repre-
sentar la escena de tal forma que los P.]J. llegasen a
pensar que los de la Fundacién han bebido:
“salegria?;alegria no es lo que uno siente alnotaren
la cara las salpicaduras de la sangre del enemigo?”).
Desde hacia algun tiempo la Fundacién sospechaba
que Palmer tenia una red propia y absolutamente
privada, pero ahora ya tienen una “confirmacién
oficial”. En cuanto al c6digo particular... cada dia se
interceptan millares de comunicaciones y todo lo
que ayude a clasificarlas es positivo (aunque dar con
los cédigos es el remedio definitivo).

Pohang olvidara su cuasi-hostilidad inicial y
repartird abrazos y apretones de manos entre los
jugadores. Han conseguido hacerle hablar en una
sola tarde. De acuerdo, no parece un éxito tan
espectacular... pero ya han dado con el hilo y sélo
habra que tirar para llegar al ovillo. Ahora lo mejor
que pueden hacer es irse a dormir hasta manana:
durante unos dias ellos se encargarin de los
interrogatorios.
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Cuando estén a punto de salir del edificio,
dos agentes de seguridad les llamarin a gritos,
Pohang quiere verles INMEDIATAMENTE.

Si antes el investigador coreano estaba feliz
ahora parece a punto de estallar. jCaballo Loco les ha
llamado!. ;HA RECORDADO EL NOMBRE DEL MA-
TEMATICO QUE SE ENCARGO DE DISENAR EL
CODIGO PRIVADO DE PALMER! Pero antes de
hablar quiere algo: dos horas de paseo al aire libre
cada dia. Pohang esti nerviosisimo: desde su llegada
Caballo Loco parecia inmune a todo y ahora parece
empezar a mostrar signos de debilidad. Evidente-
mente, los P.J. le han ablandado...

-"De repente me ha venido a la cabeza... s6lo sé que
trabajaba en una universidad y que su apellido era
Denning... fue bace ya varios arios. Una de las
secretarias de Palmer se li6 con uno de mis muchachos
y los dos pudimos enterarnos de muchas cosas...
entre ellas lo del codigo del “viejo”. jAb!, Molly, la
dulce Molly... nunca bablé con ella de otra cosa que
de trabajo, pero be oido cientos de horas de conver-
saciones entre ella 'y mi agente: bubo una época en
la que pensé que laconocia como a una hermana...”
(por un momento, parecerd que su mente se pierde
en los recuerdo, pero vuelve a ras de suelo riapida-
mente)

-"Hara dos arios que Palmer se enterd de que Molly le
traicionaba. ;Saben?. Jamas cazé a mi muchacho,
asi que se volvié loco buscando al contacto de Molly.
Estaba convencido de que era uno de los vuestros, je,
Je. Lapobre no sufrio mucho. Aparecié muerta en un
hospital de Idabo.” (una vez mas parece que se deja
llevar por los recuerdos).

-"Pero vayamos al grano. En realidad, lo de la red de
Palmer era un secreto a voces; todo el mundo habia
oido hablar de su redprivada de agentes y élnobacia
nada por evitarlo: pensaba que asi reforzaba su
poder. Al fin y al cabo, nadie sabia nada concreto,
solo rumores. Lo de un codigo secreto particular.... le
daba un aire “teatral” a todo aquello. Voy a jugar
lim pio con ustedes y espero que sepan hacerlo ustedes
conmigo: les advierto que no estoy ABSOLUTAMENTE
seguro de que Denning el matemadtico sea el hombre
que creo la clave para Palmer... pero si no fue eso,
algo invent6 para él y de eso si que estoy seguro...”

Cuando dejen a Caballo Loco, Sandra les
conduciri aldespacho de Pohang, quien se encuentra
de piefrente a un ordenador que maneja un jovencito
de rasgos arabes.

Pohcing

-":Lo tenemos!. Hemos dado con él”. “Hemos rasticu-
do un par de bases de datos sobre publicaciones
cientificas via modemyya le tenemos: Robin Denning,
doctoren Ciencias Exactas especializado en topologia,
jacabamos de fichar media docena de articulos!.
Trabaja en la Universidad del Estado de Obio en
Columbus, Obio. No sabemos nada mds de él, esta-
mos buscando los articulos por si hablasen sobre él,
pero eso nos puede llevar algunos dias. Y en cuanto
a la historia de como se enter6 también podria ser
cierta: varios de nuestros topos nos informaron por
aquellas fechas de que alguien muy cercano a Pal-
mer bhabia sido purgado por meter las narices donde
no debia. Podria tratarse de esa Molly, aunque bay
que confirmarlo, mariana mismo pondremos manos
a la obra. Enborabuena, muchachos, Caballo Loco
es un cofre de tesoros y vosotros habéis dado con la
llave.”

-"Abora a descansar, que manana nos espera mu-
chisimo ajetreo: he hablado con vuestros superiores y
yaestd todo resuelto. Mariana mismo partiréis hacia
los Estados Unidos en busca deese tal Robin Denning.”

Por supuesto, los P.J. no estan obligados a
dormir... pero el vuelo Helsinki-N.Y.-Columbus no
se lo quita nadie. Diana a las cinco de la manana
(jnah!. Sélo quince grados bajo cero y un paseo en
helicoptero que haria vomitar por la borda al capitan
Ahab). Elviaje esta tan preparado como una excursiéon
a Lourdes (vuelo regular hasta Nueva York y avién
privado de alli a Columbus), de modo que lo mejor
es dejarlo en un fundido en negro para entrar en
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harina lo antes posible. Se les informarid de que
Heracles-USA ya lo tiene todo preparado y que
recibirin las 6rdenes pertinentes cuando lleguen a
su destino. Por razones de seguridad no llevarian
armas ni equipo de ninguna clase: que elijan vehi-
culo y demas material en Finlandia que cuado
lleguen a los E.E.U.U. los chicos Charlie ya se lo
proporcionaran. Los planes respecto a Denning
todavia no estin muy claros porque apenas se sabe
nada de él. Podria haber sido contratado por Palmer
y no tener nada que ver con el mundo M, o podria
ser un agente en toda regla... Por lo pronto le
abordaran directamente: “muy bien tio, tenemos un
Sfaxescritoenuna clave que bhas inventado ti y tii nos
vas a decir como traducirlo...” y un equipo Tango
llegard después para recoger los posibles cristales
rotos. Si el resultado no es positivo, le llevaran a una
casasegura que se esta preparando en un pueblecito
de Ohio y de alli sera trasladado a La Nieve de forma
clandestina tan pronto como sea posible. En cualquier
caso, no hay porqué pasarse de la raya, probable-
mente sea una bella persona ajena por completo al
C.D.F.C,, tal y como parecen sugerir las palabras de
Caballo Loco.

BIENVENIDOS AL MEDIO OESTE

Ohio. Un estado que conserva mucho de la América
rural y que los japoneses han empleado como
trampolin para sus ataques econémicos a los U.S.A .:
buena parte de las fibricas de automéviles que han
instalado en el pais estan en ese estado. Durante el
vuelo N.Y. Columbus, un agente de Heracles les
entregard el material que solicitaron (el coche les
esperari en el parking del aeropuerto) y les pondra
al dia.

-En primer lu‘gar, todas las operaciones en territorio
U.S.A. se estin poniendo complicadas. El C.D.F.C.
estd pegando fuerte y haciendo dano, de modo que
todo el personal deberi operar con la maxima
precaucion posible. Por el momento todo el mundo
esta a la expectativa, pero la sensacién generalizada
es de que se esta cociendo algo gordo y habra que
atarse bien las zapatillas. Se mostrard muy preocu-
pado por ello y lo dejara notar a los P.]J.

-En segundo lugar, apenas ha habido tiempo de
investigar al profesor Denning, pero los chicos
Tango han conseguido una tapadera magnifica:
oficialmente los P.J. serin estudiantes de la univer-
sidad de Princeton (aunque sean un poco mayorci-
tos no pasa nada: hay quien se pasa la vida entera
cogiendo apuntes...) inscritos en un seminario sobre
“Las ecuaciones de Milton y sus implicaciones en
geometria polidimensional” que empieza manana

(la llegada a Columbus se producira, aproximada-
mente, a las cinco de la tarde). Se alojaran en la
residencia de la propia universidad y si es posible
llevardn una vida de estudiante completamente
vulgar mientras permanezcan alli.

-En tercer y Gltimolugar, uno odos P.J. (a ser posible
s6lo uno) no ira directamente a la Universidad sino
que se trasladari a la granja (a unos 25 kilémetros)
que estd preparada para recibir a Denning si es
necesario. El mismo agente de Heracles le conducira.

OHIO STATE UNIVERSITY

Y aqui estan nuestros alegres aventureros, en pleno
campus. Lo primero es la burocracia: un paseo por
la secretaria de la facultad de exactas para recibir los
pases para los seminarios y a continuacién y acom-
panados por un bedel, una ducha en sus aposentos.
Debido a la gran afluencia de estudiantes de otras
universidades que se ha producido en estas semanas
los alojamientos estin saturados: no es una mala
noticia a pesar de todo; se alojaran (jpor el mismo
precio!) en la zona reservada a los estudiantes de la
propia universidad con mayor poder adquisitivo. Se
trata de una especie de pequena urbanizacién de
bungalows con todo el sabor de las peliculas de
crapulas (por decirlo finamente) universitarios .

Si preguntan en la propia secretaria por el
amigo Denning, les dirdn que se encuentra de viaje
en estos momentos, pero que se espera que llegue
en el vuelo procedente de Toronto a las cuatro de la
madrugada: se supone que asistird a la ceremonia
inaugural de los seminarios, aunque no va a parti-
cipar en ninguno de ellos. Tiene un modesto despacho
en el que no hay nada, absolutamente nada intere-
sante y ademds unos estudiantes de Princeton como
nuestros P.J. no pintan nada husmeando por alli,
ahora que si los P.J. quieren...

CUANDO LA
TUNA TE DE SERENATA

Por lo pronto poco hay que hacer salvo esperar la
llegada del profesor. En la cafeteria de la universidad
se puede cenar desde las seis de la tarde (costumbres
yanquis...) hasta las nueve y media. Lo mas logico es
relajarse un poquito en la preciosa casita en la que
vivirdin (caben justo el nimero preciso de P.]J.
quedando sélo una cama libre). Mientras nuestros
aventureros deshacen las maletas y se asean un poco
para la cena (es decir, mientras montan los fusiles de
asalto que habran pedidoy preparan los cargadores,
para qué vamos a enganarnos), sonara el timbre.
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Se trata de los vecinos, que por una vez no
vienen a pedir una tacita de sal y un diente de ajo,
sino parahacervidasocial. OJO: como veremos mas
adelante se trata de una unidad de agentes del
C.D.F.C,, asi que tendras que representarlos como si
se tratase de gente encantadora hasta que muestren
sus verdaderas intenciones. Por el momento, como
digo, vienen a conocer a los nuevos vecinos y a
darles la bienvenida. Se presentaran como:

-Gilbert Eaken, listillo de la banda y “portavoz” del
grupo porque no cierra la boca aunque se la partan.
Va de simpitico sabelotodo y a primera vista s6lo es
un baboso inofensivo. Dice estudiar segundo de
fisica.

-Oscar Livorno, bastante menos charlatan y con
pinta de “latin lover”. Geologia.

-Little Rock, simplemente, goza de una generosisima
beca como triturador de craneos en el equipo de
futbol americano de la universidad. Ni él mismo sabe
lo que se supone que estudia, porque la verdad es
que a duras penas sabe leer y escribir. Eso si, es un
auténtico ARMARIO. Le llaman Little Rock porque es
de Arkansas, “como el presidente Clinton, ya sabéis’
(ellos lo encuentran divertido).

3

Trataran por todos los medios de encontrar
una excusa para charlar con los P.J. durante un rato,
de modo que les invitardn a una cerveza en algtn bar
de los alrededores. Lo que quieren es tener un poco
de confianza con los recién llegados: planean invi-
tarles a una pequena juerga en su casa, junto con los
demissocios de su hermandad(DeltaKappa Gamma,
se supone que hay algin chiste escondido en el
nombre). Se pondrin todo lo pelmas que haga falta
(a las dos, dos y media de la madrugada se supone
que podrin irse a dormir, todo el mundo tiene que
estudiar manana ¢no?) y si los P.J. pasan muy mucho
del asunto pondran en marcha la otra vieja tactica:
ponerse gallitos, bordes y fanfarrones recordandoles
que en Princeton las tias son unos cardos y los tios
no saben lo que es pasarlo bien. Sea como sea, tus
P.J. deberian asistir al “party” después de cenar. Sera
una pequena juerga para dar la bienvenida a todos
los estudiantes de otras universidades que han
llegado para los seminarios. En caso contrario,
Gilbert, Oscar y Little Rock irdn a buscarles luego a
su casa por Ultima vez. Si tampoco les convencen, les
seguirdn de cerca durante toda la noche.

Vamos a pasarlo BIEN

Los tres simpaticos estudiantes que han conocido los
P.J. no son sinoagentes del C.D.F.C. a las 6rdenesde
Palmer que vigilan al profesor Denning de forma casi
rutinaria. En realidad, nofue él quiendisend la clave,
sino su hijo, Robin Denning jr. Palmer estd muy
preocupado porque el pequeno de los Denning ha
desaparecido y €l se esta temiendo lo peor (disenar
su clave privada no es el tnico encargo que ha
recibido). Por eso vigila a su padre, con la esperanza
de que acabe poniéndose en contacto con él y
porque si algin servicio M busca a junior es muy
probable que se pasen por Ohio. Lo cierto es que
Little Rock (que no tiene un pelo de tonto y es el
auténtico lider del comando) y sus muchachos son
una de tantas unidades del C.D.F.C. que pueblan las
universidades americanas para reclutar a cientificos
con talento para que trabajen en el comité y vigilar
a Denning s6lo supone para ellos un poco mis de
trabajo. Pensindolo bien, la idea no era nada mala:
de hecho Heracles ha picado. El hecho de que de
repente aparezcan esos tipos tan raros preguntando
precisamente por el senor Denning les ha puesto en
alerta y han pedido informes. Antes de la medianoche
recibirdn una llamada de teléfono que les dara una
mala (para tus chicos) noticia: en Princeton no hay
nadie matriculado con el nombre de nuestros P.J.

Pero volvamos a nuestra historia. Como
ibamos diciendo, los P.J. estian invitados a una fiesta
estudiantil en casa de sus nuevos amigos. La hora
exacta no quedara muy clara, mis o menos después
de la cena en la cafeteria. Cuando nuestros héroes
lleguen a la casa de sus nuevos amigos, se encon-
traran las cortinas cerradas, las persianas bajadasy la
puerta entreabierta. Acaba de anochecer, no se ve
muy bien.

La decisién es suya, ¢entran?. Es bastante
probable que pierdan la calma y entren a punta de
pistola... sea como sea, si llaman a la puerta nadie
abrira y un asalto después de entrar se encenderin
de golpe las luces. ;SORPRESA! Una ducha de
cerveza HELADA les espera, mientras una docena de
estudiantes, parapetados tras varios barriles de esa
misma bebida se la “disparan” con mangueras de
goma.

Bueno, esta novatada se la hacen a todo el
mundo y es algo asi como una senal de aceptacion
y bienvenida... ;jporqué se mosquean tanto, entonces?.
Silos P.J. han entrado a punta de pistola la verdad es
que lo tendran un poco crudo (Little Rock y sus
muchachos reaccionaran como todo el mundo, pero
ya habran confirmado sus sospechas antes de recibir
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la llamada maldita). De todas formas, estamos en un
pais en el que es mucho mais ficil conseguir un arma
que cualquier joya de la literatura erética, asi que
todavia pueden tratar de sacar la pata de donde la
han metido inventindose una buena excusa (“..es
que... somos de Detroit y... bueno... si habéis visto
Robocop....”). Sus nuevos amigos se mostrarin re-
celosos, pero la cerveza que queda en los barriles
bastara para que todos olviden el incidente. Si llegan
a pegar algin tiro... la cosa sera mas complicada,
pero ti no vas a dejar que pase algo asi, ;verdad?.

En la fiesta hardn lo tipico en estos casos,
beber y beber, apasionantes series de carreras de
calzoncillos, narracién de batallas con las chicas....
Como ya hemos dicho hay una docena de estudiantes
que, salvo los tres agentes del Comité s6lo pensaran
endivertirse. La juerga (dejo que la improvises segin
los recuerdos del lado mis oscuro de tu biografia)
seguira hasta las doce y cuarto, no olvides que a las
doce en punto sonara el teléfono y lo cogera Oscar
Livorno (buen momento para usar algin poder M,
¢verdad?. Lastima por los P.J. que no se acuerden.).
Un cuarto de hora después, el propio Livorno
propondra hacer una visita a la zona donde viven las
chicas. Todo el mundo estard encantado.

Por el camino se encontraran con casi todos
los residentes en esa zona. Mas o menos todos han
montado su propia fiesta y mas o menos todos han
decidido que no estaria mal buscar compania fe-
menina. La verdad es que estilo no les sobra, de
modo que empezardn por cantar canciones obsce-
nas a grito limpio bajo las ventanas de cualquier
bungalow de esta zona, a unos cien metros de la de
los chicos. Después de un rato de desfase, alguna
chica se atrevera a salir y cada uno se buscarala vida
por su cuenta y riesgo. Cuando los P.J. decidan irse
todo el mundo insistird en que se queden otro rato
(%...la noche es joven, tios!”) pero no se pondrin
demasiado pesados.

Evidentemente, nuestros P.J. no estan para
fiestas y lo mas probable es que hayan decidido ir a
esperar a Denning al mismo aeropuerto. Little Rock
y sus amigos les seguirdn con toda la discrecién del
mundo y se preparardn para entrar en accion. El
mejor momento seria cuando acaben de entraren el
coche. Livomo es un controlador mecanico de
primera clase y se encargard de que la caja de
cambios quede fuera de combate. El motor arranca,
pero no hay manera de avanzar un paso. Inmedia-
tamente, Little Rock y Gilbert saldrian de las sombras
(uno por la izquierda y otro por la derecha) y les
invitaran a bajar del coche con las manos en alto

mientras el propio Livorno cubre a sus companeros
desde el quicio de la puerta. Llevan Ingrams con
silenciador, adoran el sonido que hacen cuando
disparan un chorro de balas “a escape libre” pero qué
le van a hacer. Los P.]. pueden aceptar o no laamable
invitacién, pero dentro de un coche... como minimo,
se exponen a tres asaltos bajo el fuego enemigo. Les
llevaran a su casa inmediatamente (Livorno cubre la
puerta, te lo recuerdo) y estan acostumbrados a tratar
con mutantes: si alguien intenta concentrarse harin
lo posible por evitarlo. Por cierto, si a alguien se le
ocurre pedir auxilio, lamentablemente todo el mundo
estd borracho en doscientos metros a la redonda. No
queda nadie por alli, ;quién se perderia la fiesta?.
Manana por la manana se reunira el claustro de
profesores y abrirdn centenares de expedientes
disciplinarios. Muchos de los P.N.J. que conozcan
esa noche serin expulsados ipso facto por
gamberrismo y seran unos fracasados de por vida
pero... pero peor lo van a pasar tus P.]J., asi que
nosotros a lo nuestro.

En caso de que esta escena sea imposible
por cualquier razén (no van en coche, no pasan por
casa, no van al aeropuerto...) Little Rock y sus amigos
organizaran otro tipo de emboscada (montaran en
sus motosy les esperarin en la carretera al aeropuerto,
por ejemplo). En cualquier caso, ellos llevan la
iniciativa, de modo que tienen la ventaja de actuar
primero.

NOS HAN PILLADO

Efectivamente. Les han pillado y unaslindas esposas
adornaran sus munecas. Little Rock lleva la voz
cantante. Repartird unas bofetadas, pero de pronto
su voz perderd el matiz simiesco que la habia
caracterizado hasta entonces: parecera un intelectual
en una tertulia televisiva un domingo a los dos de la
madrugada (muy enfadado, eso si).

-"Asi que de Princeton, jebh?. ;/Asi que veniais al
seminario, verdad?. ;Os apetecia saludar al profesor
Denning, verdad?. Muy bien, chusma despreciable.
Me juego una mano a que sois de Heracles, ;verdad?.
Os creia mas duros, lamento decirlo. Habia oido
decir que erais mas peligrosos con los purios desnu-
dos que cualquier otro con una bazooka... pero por
lo que veo vuestra fama es... exagerada. ;Verdad
Gilbert?. ;Verdad que les bemos cazado como a
ninas?.”

Lamentablemente, no les pueden interrogar
por el momento. Han decidido no arriesgarse mas y
coger a Denning en el mismo aeropuerto, volver a
casa, llevarse a los P.J. y volvera su base. Livorno les
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vigilara, con mucha atencioén y la Ingram en la mano,
mas que nada por si acaso.

“Las resacas son todas unas putas”

George Alec Effinger

Cuando Falla la Gravedad

MIENTRAS TANTO...

Pero nos habiamos olvidadodeel(olos dos) P.J. que
habian ido a preparar la casa para retener a Denning.
Evidentemente, no podra enterarse de todo esto
porque jugard sus escenas por separado. Es ESEN-
CIAL que los demais jugadores y él no sepan nada
que no lleguen a ver “por sus propios 0jos”

El viaje se hari por carretera y sera posible
charlar un rato con el agente de Heracles (si le
preguntan el nombre dird que Jimmy, evidentemente
es una clave pero a nadie le interesa su verdadero
nombre). La casa a la que se dirigen esta relativamente
aislada y habitualmente es utilizada como base “de
retaguardia” por los agentes que operan en el medio
oeste americano. Es un lugar muy seguro y discreto,
los Tango han trabajado de lo lindo para que asi sea.
A un kilbmetro de la casa, Jimmy informara al P.]J. de
que, por razones de seguridad, debera terminar el
caminoandando. De hecho, esta claro que han dado
un montén de rodeos para despistar a los posibles
perseguidores: llegaran a eso de las ocho de la
noche. A treinta metros de la casa hay un granero
abandonado y en su tejado una veleta rota. Si el gallo
mira al sur, se puede pasar, no hay peligro. Si mira
al norte.. si mira al norte es que hay problemas. Y
gordos. Se supone que alli le esperaran cuatro
agentes de Heracles especializados en este tipo de
acciones.

Cuando el P.]. pueda ver el granero verid que
la veleta mira al sur. Pero cuando se acerque a la casa
(una preciosa construccién de madera, muy al estilo
de las de los amish en “Unico Testigo© ") vera que la
puerta estd abierta y la mosquitera se abre y se cierra
empujada por el viento. En las paredes pueden verse
impactos de bala. Si el personaje rodea la casa, por
el otro lado verd senales de lucha mucho mas
evidentes. Si entra no le aguarda ningin peligro,
salvo la visibn de tres cadaveres, montanas de
casquillos y objetos tirados por el suelo. Ahi ha
habido una verdadera batalla campal no hace mu-
cho.

Sélo ha habido un superviviente. Se llama
Charlie Joe y estd escondido. Se salvo del ataque
milagrosamente y estd un poco conmocionado por
lo sucedido. Si el P.J. hace una inspeccion de toda la

casa, Charlie Joe aparecera en el lugar menos esperado
(en el bano, por ejemplo, saltando desde la ducha)
y se lanzara sobre el P.J. con la sana intencién de
masacrarlo vilmente a pufetazos. Bastarin unas
palabras para calmarle y convencerle de que el
personaje es miembro de Heracles. Uno de los
companeros que esperaban para ese dia.

Charlie Joe no sabe mucho: sélo que les
atacaron (el se salvo s6lo porque habia ido a dar un
paseo para estirar las piernas) y que sin duda ha sido
el C.D.F.C. No sabe exactamente porqué, pero desde
luego los americanos se han puesto muy duros desde
hace unas semanas y todo el mundo esperaba que las
cosas empeorasen rapidamente. Desde luego han
ido directos al grano. No tenian ganas de prisioneros.
Charlie Joe esta tan furibundo como un huno al que
obligasen a ver una marathon de cine de Ingmar
Bergman y quiere sangre, venganza y destruccion.
Tiene una Magnum del 44 (“.. y solo seis balas...
bueno, al menos eso te salvé la vida. Si llego a tener
mas te vacio el tambor en la cara....”) y unas ganas
locas de usarla. Han matado a sus tres companeros,
sus tres amigos, lo mas parecido que tenia a una
familia... QUIERE BRONCA Y LA QUIERE YA!!

Por otra parte estd claro que el lugar ha
dejado de ser seguro y lo mejor sera huir cuanto
antes. Es importante avisar a los companeros para
que no lleven a Denning a la granja y luego ya
improvisaran algo. Pero... anochece y no tienen
ninginvehiculo. Como minimo, habri que irandando
hasta el pueblo mis cercano. Diez kildbmetros. Echale
dos horas. Podran hacer dedo, pero no parara nadie
(y es normal, Charlie Joe gritara las mayores barba-
ridades que puedas imaginar a todo aquel que no
pare y desde luego tiene una pinta de psicOpata
peligrosoque asusta un poco). Estaran a un kilémetro
de su destino cuando una banda de motoristas estilo
Angeles del Infierno pase por la carretera. Se pon-
dran a dar vueltas alrededor de Charlie Joe y el P_J.
y a reirse de ellos. Uno desmontard mientras los
demas siguen jugando a “indios atacando a la
caravana” vy les pedird que le den lo que lleven
encima. Charlie Joe no esta para tonterias. De un tiro
en la cabeza liberara al cuello de ese motero de
soportarla. Dos mis, al azar, caeran bajo sus balas.
Un tiro. En la frente. Los demas salen por pies.

¢Cogen una moto?. A Charlie Joe lo tnico
que le preocupa es que solo le quedan tres balas y
no sabe donde comprar mas. Esta fuera de si.
Representa estas escenas de tal modo que el PJ.
llegue a pensar que le puede matar a él: estd
completamente desbocado y no le importa nada.
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Seria muy peligroso coger las motos de las bajas,
porque ellugarera un paramo sin testigos de ningtn
tipo, pero el sheriff llegara pronto y no es plan.
Andando les queda poco. Llegaran al pueblo a eso
de las once de la noche. “‘New Amhem” se llama y
tendrd unos mil habitantes.

¢Y donde conseguir un coche?. Alli no hay
forma de alquilar ni comprar uno, y menos a esas
horas. Por otra parte,en la plaza del lugar los moteros
de la zona se estan juntando para salir en batida a
buscar a los asesinos de sus amigos (de lo malo malo,
lo habitantes de New Amhem no saldrian de sus
casas esa noche ni aunque lloviesen billetes de mil
pavos). La tnica posibilidad que les queda es robar
un vehiculo, y todo lo que pueden ver por el pueblo
son las clasicas camionetas americanas (de marca
japonesa, por supuesto... caracteristicas equivalen-
tes a las de un Land Rover Defender 110 TDI, las
motos equivalentes todas a una Ducati Paso). Robar
una no deberia ser demasiado complicado (una séla
tirada de abrir cerraduras a nivel normal para abrir la
puerta y otra para hacer el puente). Tan pronto como
salgan del pueblo, una auténtica horda de motoristas
(ventitrés, para ser mds exactos) saldran en su
persecucion. En el caso de que el P.J. se haya
empenado en hacer una salida discreta, Charlie Joe
habra bajado la ventanilla y gritado a pleno pul-
mon...

-"{HIJOS DE SATANAS!. ;Yo los maté!.;lgual que os
mataria a todos los demas si me quedase municion!”.

A estas alturas el P.J. ya deberia estar em-
pezando a darse cuenta de que Charlie Joe esta mal
de la cabeza y no va a darle mas que problemas. Las
reglas que se aplicardn durante la persecucién estan
muy simplificadas (como antes, en el asalto al barco).
Se hard una tirada (conducir coche) por quien
conduzca la furgoneta y otra en grupo para los
motoristas. Quien consiga la mayor categoria de
éxito, gana el asalto. Si ambos fallan, las cosas se
quedan como estuviesen en el asalto anterior. Las
opciones de los ocupantes de la camioneta son
pocas: largarse de alli como puedan y poco mais. Si
ganan a los moteros cuatro asaltos consecutivos lo
habran conseguido. En cuanto a los motoristas, si
gananun asalto se pondran a la alturade la camioneta
y empezardn a golpearla con cadenas y bates de
baseball (se romperan cristales, se abollar la chapa).
Si ganan otro asalto consecutivo, un sidecar entrara
en escena. Untercer asalto consecutivo y el ocupante
del sidecar empezara a disparar. En cada asalto, el
conductor de la furgoneta podri intentar echar a dos
motoristas de la carretera: basta con una tirada de
conducir a dificultad dificil. Si lo consigue, saldran

por los aires con toda la espectacularidad que seas
capaz de darle a la escena.

Después de quince asaltos de persecucion a
toda velocidad (no hace falta que lleves la cuenta a
rajatabla, basta con que la escena dure tanto tiempo
como mantenga en tension a quien esté implicado)
los motoristas sedientos de venganza daran media
vuelta bruscamente. Justo en ese momento puede
verse un cartel en la carretera:

“Bienvenidos al Condado De
Shepherd Hill:
el lugar con la tasa de criminalidad
mas baja de América”

Tres asaltos después de que acabe la per-
secucion, la camioneta pasara junto al coche del
ayudante del sheriff. Si sobrepasan el limite permi-
tido de velocidad (9 P.Ve.) o la camioneta se muestra
sospechosa por cualquier razon, el ayudante del
sheriff encender4 la sirena y saldra tras ellos. Pueden
parar y dar una explicacion minimamente razonable
(si pueden). En ese caso, bastara con pagar la multa.
Si no hay forma de que la justicia se conforme con
una multa porque han hecho algo descaradamente
ilegal, cada 8 asaltos de persecucion se unird un
coche mas a la persecucion (no te calientes la
cabeza; caracteristicas equivalentes a un Peugeot
605 vy listo...). No fuerces demasiado la situacion o
llegard un punto en el que sea absolutamente
imposible que salgan del embrollo. Charlie Joe se
pondra a gritar barbaridades a los policias, pero no
metera a quien le acompane en demasiados lios, sera
relativamente fAcil lograr que se esté tranquilito. Si
por cualquier razén llegan a tratar con un miembro
de la policia local, parecera que el agente acaba de
volver de una mision de bisqueda y destruccion en
el delta del Mekong: M16 con mira telescopica y
uniforme 100% militar. Son la eficacia policial
personalizada.

Pero no deberian ser un enemigo tan terri-
ble y la situacion sera salvada (las probabilidades de
que todo se quede en pagar unos pavos y mosquearse
con Charlie Joe son altas, al fin y al cabo los
ayudantes del Sheriff no saben nada de la muerte de
los tres motoristas y tampoco les importaria dema-
siado que alguien les limpiase la zona de chusma, la
verdad).

Entre unas historias y otras saldran del
condado de Shepherd Hill mds o menos enteros.
Quedan unos ocho kilémetros para llegar a
Columbus... y la camioneta se esti quedando sin
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gasolina. Vaya nochecita. No hay problema, hay una
gasolinera en un solitario piramo y estd abierta. A
Charlie Joe, que esta hecho todo un diplomitico, no
se le ocurre nada mejor que sacar la .44 y encanonar
al empleado del lugar.

-"Lleno, de stiper y en silencio”

“Ay senior, jque alguien me quite de encima a este
enfermo!”, deberia pensar a estas alturas el pobre
P.J.. El gasolinero, un inmigrante clandestino recién
llegado de México empezari a recitar los nombres de
sus catorce hijos para que se apiaden de él y no le
maten. Charlie se pone a pegar gritos para que se
calle. Menos mal que en un par de minutos se puede
llenar el depbsito... En principio todo se quedara en
un sustillo. Un coche de policia pasara por alli de
forma rutinaria 10 minutos después de que ellos
lleguen, de modo que si se entretienen pueden
llevarse un disgusto. A eso de la una de la manana,
por fin, tendran ante si las puertas de la Universidad
del Estado de Ohio. Pero hay un pequeno problema:
el P.J. ignora los nombres ficticios de sus companeros.
A estas horas habrd que montar un pequeno jaleo
burocritico que incluye sacar a una secretaria de la
cama. Porcierto, ¢no seriabuenaidea que Charlie Joe
se quedara quietecito en el coche, no sea que le de
por salpicarle un tiro a algin bedel?.

Pero no pasa nada. Después de algunas
piruetasburocraticas, Charlie Joe y nuestro aguerrido
aventurero llegan al lugar donde, segin les han
indicado, se alojan los P.J. Todo lo que ven es un
coche abandonado. En su casa no hay nadie. A lo
lejos se oyen las voces de la fiesta estudiantil. En la
casa de enfrente, sin embargo, hay luz encendida. La
unica luz encendida en muchos metros a la redonda.
Evidentemente, dentro de la casa estan Livorno y los
P.J. Liberarlos no costard demasiado trabajo, pero
Charlie Joe se limitara a cubrirles por si viniera
alguien: seri el P.J. quien tenga que hacerse con el
dominio de la situacion. Que el jugador ponga en
marcha su imaginacion.

De modo que, unos cinco minutos después
de ser capturados su comparnero les liberara (4no es
maravillosa la amistad?) y legari el turno de interrogar
a Livorno. Al principio se mostrara reacio a hablar.
Sin mediar palabra, Charlie Joe sacara la Magnum y
le volara una rodilla de un disparo. A partir de ese
momento contara todo lo que sabe (un resumen de
lodichoen parrafos anteriores. El s6lorecibe érdenes
y no sabe porqué se considera tan importante al
profesor Denning... y a su hijo. Sobre todo a su hijo.
Del asalto a la granja nosabe nada. Charlie Joe tratard
de reventarle la otra rodilla, pero ni por esas).
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Llegados a este punto, los P.J. deberian
saber ya que a lo mejor ha habido un cruce de cables
con Denning y su hijo, que se llama igual pero
acabando en Jr. Para seguir adelante tendran que ir
al aeropuerto y queda una media hora hasta que
llegue su vuelo. Por la carretera, en las afueras de
Columbus, podran ver un coche aparcado y a un
hombre fumando un cigarrillo a unos veinte metros,
en la cuneta; por cierto que no es otro que Little
Rock. Han montado una emboscada para hacerse
con el profesor Denning cuando vaya hacia la
universidad. Los chicos del C.D.F.C. no saben en que
vehiculo van los P.J. (su coche sigue averiado) y no
les reconocerdn. Tender una emboscada no sera
muy dificil; Gilbert estd atento a la radio pero se
distrae leyendo un libro... si no suenan disparos no
se enterard de nada y tiene la Ingram sobre el
salpicadero: un asalto para alcanzarla y poder dis-
parar.

El siguiente paso es hablar con Denning,
quien vuelve de Canadi en estos momentos. Es un
adorable ancianito que no sabe de otra cosa que
férmulas matematicas y estad muy preocupado por su
hijo. Si los P.J. no se muestran demasiado agresivos
(Charlie Joe considera que ha vengado a sus com-
paneros y se relajara notablemente) colaborara. El
pequeno Junior no da senales de vida desde que
marché a Atlantic City para trabajar en la industria
privada. Era matematico, como él, pero se especia-
liz6 en ordenadores (segin su padre el nino es un
genio, pero ya se sabe que los padres...) y en las
aplicaciones practicas de sus conocimientos. Hace
anos trabaj6 para el gobierno, pero no sabe exacta-
mente en qué. ;Las Gltimas noticias que tuvo de élI?.
Una postal de hace cuatro meses, para felicitarle el
cumpleanos. Sj, lalleva en la cartera. Una vista aérea
de un hipédromo y sus alrededores. A vista de
pijaro, puede verse una casita rodeada con un
circulo dibujado con un boligrafo y la inscripcion:
“Te gusta?. Vivo aqui”. En el reverso, s6lo una frase.
Feliz cumpleanos. El matasellos es de Atlantic City.

Justo cuando acaben de mirar la postal, el
aeropuerto se empezard a llenar discretamente de
policias y agentes de seguridad. Los horarios de
vuelos empiezan a mostrar un montén de cancela-
ciones. La megafonia advierte que se suspenden
todos los vuelos hasta nuevo aviso. En la cafeteria
encontraran la respuesta a tanto ajetreo: todo el
mundo mira la CNN con aire de honda preocupacion:
esa noche tres bombas han estallado en tres aviones
diferentes sobre el territorio federal. Todavia no se
sabe el nimero exacto de muertos. Los atentados
han sido reivindicados por la Liga Islamica de la

Lucha del Profeta: integristas chiies. El presidente
hablari a la nacién a las ocho de la manana. No es
un mal momento para salir por patas. Por suerte,
todavia no han empezado a emplear los detectores
de metales de forma sistemadtica y se podran llevar las
armas si estan bien camufladas (lo cual es una suerte,
porque Charlie Joe no se separara de su 44 pase lo
que pase).

A POR DENNING

Por el momento habria que contactar con alguna
base de Heracles. Charlie Joe teme que toda la
infraestructura del estado haya caido y tratara de
llamar a las oficinas de Prometheus en Columbus
desde un teléfono publico. Al parecer, estin eva-
cuando a todo el personal ante la presion del
C.D.F.C. y no pueden hacerse cargo de nuestro
equipo de agentes. La base mas cercana estd en
Harrisburg, Pennsylvania. Si salen de Columbus a las
seis de la manana en un coche decente pueden estar
alli para la hora de comer.

PENNSYLVANIA 6-5000

La infraestructura de Heracles en este estado atin no
ha sido atacada, peroen la base central de Harrisburg
(camuflada en una lavanderia china, no hay oficina
de la Prometheus “legal”) todas las caras muestran
senales mis que evidentes de preocupacién. Todos
los agentes en territorio U.S.A. estin en alerta maxima,
desde hace 48 horas Heracles esté siendo atacada de
forma sistematica por el C.D.F.C. y parece que la cosa
tiende a empeorar. Los informes que llegan son
pesimistas: a cada momento un agente mas se suma
ala lista de los que han dejado de dar senales de vida.
Eso no significa que sean bajas; puede que simple-
mente se estén escondiendo para capear el temporal
yaparezcan dentro de unos dias, pero innegablemente
la situacion es pésima. De momento lo mejor que
pueden hacer es descansar un poco, recoger una
nueva documentacion falsa e investigar un poco: el
hipédromo de la postal no es otro que el George W.
Griffin, en Atlantic City. Si esperan hasta el dia
siguiente (aside paso podran dormir decentemente)
podrin tomar un vuelo a las siete de la manana. Las
nuevas identidades que les han conseguido garan-
tizan una minima seguridad. También les propor-
cionaran una maleta donde meter las armas y el
material que quieran camuflar: estd preparada para
despistar a los rayos x mostrando una imagen
completamente inofensiva. En cuanto a dinero, les
pueden proporcionar hasta 7.000 délares en efecti-
vo.
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ATLANTIC CITY

De modo que son las nueve de la manana y nuestros
P.]. acaban de llegar a esta bonita ciudad de la costa
este. A las once empiezan las carreras en el hip6dromo.
Cuando lleguen alli lo primero que veran serd un
montdnde senales advirtiendo que se estan haciendo
obras en toda la zona. Las casas que aparecian en la
postal (incluidala de Denning jr.) han sido derribadas
para ampliar el hipédromo: no hace falta que se
compliquen la vida para averiguarlo porque en las
vallas aparece el nombre del constructor junto con
una breve descripcién del proyecto.

El vestibulo del hip6dromo es inmenso. Alli
se empieza a arremolinar una pequena multitud
junto a las ventanillas donde se realizan las apuestas.
Marcadores electrénicos anuncian las carreras de la
jornada mientras el hilo musical (Cole Porter, por
supuesto) da la nota horterilla. Desde aqui se puede
acceder a las gradas o a una de las dos cafeterias: el
Longshot, un local enorme y sin demasiado estilo
(pero barato) o el King's Gamble con su magnifico
restaurante y unas maravillosas vistas a la recta de
tribunas (pero con unos precios a prueba de rece-
sién). Si se acercan al Longshot podran encontrar a
una vieja amiga: Sandra. Les esta buscando desde
hace un par de horas, ha llegado directamente de
Finlandia y trae noticias frescas.

En primer lugar, los americanos estin que
muerden. El C.D.F.C. ha iniciado una operacioén a
gran escala del tipo conocido como “Moscas y
Canonazos”. Se dedican a atacar sistematicamente y
con toda la fuerza posible a cualquier unidad de
Heracles de que tengan noticia, buscando el efecto
psicologico (“si pueden emplear a 30 de sus tipos
para acabar con un solo agente de Heracles en
operaciones de rutina, ;qué no seran capaces de
hacer?”). Generalmente una campana de Moscas y
Canonazos soélo es el preludio de un ataque menos
indiscriminado pero precisamente por eso mucho
mas demoledor. Vendria a ser algo asi como bom-
bardear las trincheras enemigas antes de lanzar el
asalto propiamente dicho. Si sumamos dos y dos,
relacionando todo esto con la campana contra los
telépatas.... la cosa puede arder dentro de unos
pocos dias. Desde luego, lo de los atentados chiitas
contra los aviones que tanto estin dando de que
hablar a los medios de comunicacién suena mal. Los
analistas de la Fundacion estan casi seguros de que
se trata de algin tipo de montaje.

En cuantoa Caballo Loco, las cosas tampoco
andan demasiado bien. A pesar del éxito de los P.J.,
Estocolmo envié a un grupo de investigadores de las
altas esferas para hacerse cargo de los prisioneros.

En contra de la opinién de Pohang y su equipo
(Sandra incluida), para ellos la verdadera utilidad de
Caballo Loco esta en lo que sabe sobre los altos
cargosdel C.D.F.C.. A largo plazo, eso supondra una
ventaja enorme para la organizacién. La otra postura,
la de Pohang, consiste en que Caballo Loco se centre
en el aqui y el ahora. Lo verdaderamente urgente es
solucionar la crisis de los telépatas y salvar la mayor
cantidad de vidas posibles: para lo demas siempre
habri tiempo. Pero por ahora, a Caballo Loco le
interrogan todos los dias sobre las reorganizaciones
de la cupula del C.D.F.C. que siguieron a Viento
Caliento (“Pero si eso sucedio hace veinte arios...!”)
y a él el juego parece encantarle: habla hasta por los
codos porque esa informacion no le compromete ni
a él ni a sus amigos. Si Pohang no se marca un buen
tanto, lo mis probable es que Caballo Loco acabe en
Ginebra, fuera del control del equipo de la Nieve. Y
eso no seria bueno para nadie.

Mis cosas. Un rastreo sistematico de las
comunicaciones interceptadas al C.D.F.C. ha dado
resultados interesantes: ya se han contabilizado
treinta mensajes escritos en la clave personal de
Palmer que no se habian podido descifrar. Encontrar
a Denning podria inclinar la balanza del lado de
Heracles y de paso mantener a Caballo Loco lejos de
los chupatintas de Estocolmo. Los P.J. tendran que
arrimar el hombro por el bien de todos.

Por otra parte, la Fundacién esti un tanto
desconcertada con todo el affaire Denning. ;.Cémo es
posible que Palmer confiara en personal ajeno a la
organizacién? ;Y cémo es posible que dejase suelto
a alguien tan importante?. No es normal que cometa
errores tan enormes, de modo que no se puede
descartar que todo sea una maldita emboscada. Pero
entonces, ¢para qué tantas molestias?. Nadie lo
entiende. A menos que Zachary J. Palmer chochee,
algo raro estd pasando y encontrar a Denning Jr.
puede arrojar un poco de luz sobre el asunto.
Después de poner al dia a los P.J., Sandra se ird: va
a encargarse de la salida de los P.J. y de Denning
fuera de los E.E.U.U. Cada minuto que pasen en
territorio federal aumentan los riesgos. Les dejard un
teléfono de contacto y se llevara al cafre de Charlie
Joe. Por si acaso, quedara para cenar con ellos a las
ocho y media en un céntrico restaurante cuya
direccién les anotara en una tarjeta.

Poco mas de interés en el Longshot (si los
P.J. no acuden alli, se encontrarin a Sandra en
cualquier otro lugar). Quedan unos veinte minutos
para que empiecen las carreras y el mejor lugar para
verlas es el King's Gamble. Alli van a pasar cositas
interesantes.
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KING'S GAMBLE

Lujo, lujazo y ocho délares (cuando escribo esto, a
casi 130 pelas el pavo) por una cerveza medio
caliente. Tipos con maletines charlan entre si en voz
baja y varios monitores dan informacién sobre las
carreras del dia. Una de las paredes consiste en una
enorme cristalera sobre la grada principal desde la
que puede verse la recta de llegada. La barra esta
medio vacia y todoel mundo estd tomando posiciones
en las mesas junto al mirador: papel, boligrafo,
prismaticos, teléfono portitily resguardos de apuestas.
Huele a mafia casi tanto como en una pizzeria de
Palermo. En la barra, junto a los P.J., un tipo
pulcramente vestido discute casi en susurros con
otro hombre que no le hace demasiado caso. Lleva
un vaso de Ginger Ale (delicioso purgante) en la
mano y parece tener ganas de que ese pelma le deje
en paz para ver las carreras a gusto. Tirada de
percepcion (normal) y se escucha:

Tipo pesado: “Vamos, Lou, me conoces desde hace
anos y sabes que soy un tiolegal. Note estoy pidiendo
dinero, considéralo una inversion a corto plazo: ti
me das la pasta y en menos de una semana te
garantizo que con nuestro método la recuperas...
podria acudir a cualquier otro y lo sabes bien, pero
ya sabes que a mi me gusta compartir lo bueno con
los amigos...”

Tipoquesevaconelgingeraleenlamano: “Mira
Mejia, sabes perfectamente que tu chico y tu estdis
pringados hasta las cejas y que me la estoy jugando
dejandote hablar conmigo. Lo siento tio, de verdad,
pero todo el mundo sabe que Fiorini anda detras tuyo
y siseentera de que hago negocios contigo se hara un
disfraz de Halloween con mis pelotas. Lo siento por ti
y pbor el chico, pero no puede ser. Abora déjame en
paz o me olvidaré de que te conozco.”

Y el tipo pesado deja en paz al tipo del
ginger ale, que se va a ver la carrera desde una mesa
y se vuelve a sentar en la barra mientras pide un
Martini seco. En su cara puede verse la desespera-
cion. Empieza la primera carrera y no le presta la mas
minima atencion. El hilo musical es sustituido por la
voz del comentarista del hipédromo comentando las
incidencias de la primera carrera.

Si deciden entablar conversacion con él se
presentara cortésmente. Se llama Manuel Mejia
(apenas le queda acento hispano en la voz cuando
emplea el inglés, pero habla un castellano perfecto).
A la primera oportunidad les propondrd un trato:
cientocincuenta mil délares a cambio de un sistema
infalible para ganar al menos un milléon de délares a
ta semana apostando en los hip6dromos de la costa

Este. Si, ya sabe que suena a estafa... pero él trabaja
a medias con un matematico, un verdadero genio de
la universidad que ha disenado un sistema que...

Nota del disefiador: Si no te convence un plan-
teamiento tan directo, puedes hacer que Mejia sea un
bueso mas duro de roer, pero ten en cuenta que esta
DESESPERADO: tanto que es capaz de venderle la
pelicula delos cientocincuenta mil dolares al primero
que vea. De todos formas es casi seguro que tus PJ.
estén alerta por la conversacion anteriory se buelan
que Mejia puede ser su hombre.

Bingo. Le tienen. Ahora s6lo hay que apretarle
los tornillos. Mejia no es un hombre de accién, sélo
un mafiosillo de infimo nivel y ademas su vida corre
peligro: mucho peligro. A poco que le fuercen lo
contara todo. Si, conoce a Denning. De hecho lleva
varios meses trabajando con él El chico es un
verdadero genio de los ordenadores y disenaba
programas para él. No tiene ni idea de como lo hacia,
pero se estaban forrando. Recorrian todos los hi-
poédromos de la zona apostando combinaciones que
siempre eran rentables. Desde hacia una temporada
estaba trabajando en lo que iba a ser el golpe de su
vida: un superprograma que les permitiria jubilarse
después de hacerse de oro mediante combinaciones
que aseguraban un 99%de aciertos en los hipédromos
de TODA la Costa Este. Pero aqui empezaron los
problemas. Fiorini, el capo de la mafia local y dueno
y senor del hipédromo de Atlantic City, les iba
dejandovivirtranquilos. A pesar de que las travesuras
de Denning y Mejia le hacian perder algunos pavos,
habian llegado a un acuerdo: cuando tuvieran el
superprograma le dejarian utilizarlo y recuperaria
con creces lo perdido. Pero algo ha fallado. Le debe
150.000 pavos a Fiorini y él se ha quedado con el
chico en prenda. Si Mejia no le devuelve la pasta ESA
MISMA NOCHE, se quedard con Denning... y le
arrojard a €l al frio Atlantico se esconda donde se
esconda.

Cualquier P.J. deberia poder darse cuenta
de que Mejia estd en un lio atin mas gordo de lo que
piensa. 150.000 dolares (no te levantes a por la
calculadora, alrededor de veinte millones de pese-
tas) es una minucia para un gangster... y por otra
parte parece que Denning le puede hacer ganar
mucho mis que eso sin tener que compartirlo con un
don nadie como Mejia. Tan pronto como acabe de
contar su pequena historia, se despedira apresura-
damente y saldra todo lo rapido que pueda del King’s
Gamble tras susurrar (“dentro de dos horas en la
entrada principal’). Casualmente en ese mismo
momento acaban de entrar al local tres tipos con
MUY mala pinta. Recuerda que juegan en su terreno,
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retener a Mejia, sacarle la cara, enfrentarse a ellos...
supone que les saquen del lugar a patadas y so6lo sera
un primer aviso. Lo mejor que pueden hacer por
ahora es disimular. Los tres armarios humanos se
dirigiran alos P.J. y les preguntaran si ese hombre les
molestaba. Si dicen que si, que s6lo era un borracho
pesado, les invitardn a una copa y les pediran
disculpas con toda la amabilidad del mundo. Si
preguntan por Mejia, les responderan que so6lo es un
borracho inofensivo que suele molestara los visitantes
del hip6dromo. Le han dicho un millon de veces que
se largue pero no hay manera de que les haga caso...
“ynosotros, por supuesto, novamos porabigolpeando
ala gente.”

Pueden preguntar por Mejia, pero nadie dird
nada. Fiorini les asusta demasiado. Pero si se dirigen
a Lou (el tipo del ginger ale) éste les dird que le dejen
en paz mientras escribe en un papel, para que lo
vean bien claro los P J.: “lavabodecaballeros, salgan
cinco minutos después de mi”. Acto seguido, dira
para que le oiga todo el mundo “no sé que me pasa
boy que todo el mundo esta emperiado en que no vea
las carreras!” y saldra del bar con cara de enfado
mientras arruga el papel en el que escribio la nota y
se lo guarda en un bolsillo.

DIALOGOS EN EL W.C.

Lou les esperara en los banos. Suda abundantemente
y les preguntara si son amigos de Mejia. El lo es, pero
no pude ayudarle. Fiorini le mataria. Eso es algo que
le da mala conciencia y por eso estd dispuesto a
ayudar a los P.J. siempre y cuando éstos le parezcan
de fiar y le garanticen de que sacarin a Mejia del
atolladero. Su version de los sucesos es la siguiente:

-"Miren, Mejia es un buen tipo, pero hace demasia-
dos castillos en el aire. Juntarse con el chico de los
ordenadores fue una bendicion para él. Antes estaba
pasando una mala racha, ya saben. Estaba todo el
dia borracho. Pero el chaval le ayudé a superar el
bacbhe y parecia un hombre nuevo. El tinico proble-
ma es que Fiorini se entero de lo que le estaban
baciendo. Con ese ordenador le robaban un montén
de pasta cada carrera. En vez de quitarselos de en
medio, decidi6 esperar a que pulieran el sistema. Les
ofrecio perdonarles y protegerles a cambio de poder
usarunprograma que estaba baciendo el chicoy que
iba a ser la bomba. jPobre Mejia!. Creyo que Fiorini
leaceptabadeigual aigual cuando él nunca ha sido
nadie... En fin. El caso es que dejaron de apostar
porqueel chico sepasabaeldia delante del ordenador.
Mejia se lo gasté todo y Fiorini le presto algo de pasta
para ir tirando. Abora ha decidido que el chico esta
tardando demasiado y se lo ha quedado. Es una

mierda, les juro que he conocido a tres generaciones
decapos y nunca viuno tan ruin como él. Nole basta
con acabar con Mejia: quiere reirse de él. Es como los
gatos caseros cuando cazan una rata. No les basta
conmatarla, juegan con ella hasta destrozarla. Le ha
dado cuarenta y ocho horas para devolverle el dinero
o se quedara con el chaval y el idiota de Mejia se lo
ba creido. Créanme, le matara igual pague o no y si
lo ha mantenido vivo ba sido sélo porque teme que si
el chico sospecha que Mejia ha muerto dejara de
trabajar en el maldito programa. Porque, ;qué son
ciento cincuenta de los grandes para un tipo como
Fiorini, eb?. Lo mejor que puede hacer es salir de aqui
cuanto antes y largarse por pies a otro estado. A otro
continente, si puede ser. Se lo be dicho un millon de
veces, pero no me hace caso. Dice que no puede
separarse del chico, que le da buena suerte, que sin
él es un bombre acabado. Miren, yo solo soy un
corredor de apuestas, pero conozco a Mejia desde que
éramos nirios. Saquenle de este lio, convénzanle de
que se largue. ;Para quién trabajan, para los
colombianos?. ;Para los muchachos de las
Vegas? ;Para los de la costa Oeste?. Me da igual.
Ustedes no necesitan a Mejia para nada: si quieren el
programa vayan directamente a por Fiorini, pero mi
amigo no ha becho nada. El solo es un pobre hom-
bre...”

Y suena por megafonia la senal de que
empieza la tercera carrera del dia. Lou se disculpara
y volveri al King’'s Gamble. Le podrian meter estacas
de bambu por las unas que él no puede decirles nada
mas de interés porque no lo sabe. Por cierto, ya se
la ha jugado bastante por su amigo y no volvera a
dirigirse a los P.J. por nada del mundo, ni siquiera
parecera reconocerles. Por supuesto, el hipédromo
de Atlantic City estd a rebosar de personajes como
Lou (mafiosillos de medio pelo) pero poco o nada se
podri sacar de ellos. S6lo conocen una version mas
o menos reducida de lo que ya saben los P.]. y han
aprendido bien la leccion de que con Fiorini NO SE
JUEGA: si se quiere que hablen habra que conseguir
que les tengan mas miedo a los P.J. que al capo mas
capo de toda la ciudad y aunque lo hagan tampoco
servira de mucho. Por cierto, si montan bronca, tres
mazas al servicio de Fiorini aparecerian en 5 mis el
nivel de sigilo mis bajo que haya en el grupo (si
alguien no tiene esa habilidad... pues 5+0) asaltos.
Les sacaran del lugar A CUALQUIER PRECIO y
empleando soloun pelin mas de violencia que la que
puedan exhibir los P.]J.

En cuanto a la cita con Mejia, él esta con-
vencido de que si le lleva los cientocincuenta mil,
Fiorini le devolveri al chico y no tendra en cuenta
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ninguna otra posibilidad. Lo Gnico que puede hacer
es darles informacién sobre el mafioso: vive en una
mansion a unos trescientos metros del hipédromo
(aparece en el mapa de la zona) y se pasa el dia en
sus “oficinas/cuartel general” (situadas justo encima
del King’s Gamble y con una excelente vista sobre
la pista. No sabe nada de Denning: le ha visto varias
veces en la “oficina” pero ignora donde le retienen.
Aceptara cualquier plan que implique pagar la pasta
y resolver el problema “educadamente” y por nada
del mundo se prestard a nada que pueda poner en
peligro a “su chico”; para €l es como un hijo.

SIEMPRE QUISE SER MAFIOSO

Por supuesto les queda la posibilidad de ir a hablar
con Fiorini, amo y senor del hampa en la ciudad y en
todo el estado de Nueva Jersey. El estara en su cuartel
general en el mismo hipédromo (se llega a través de
un ascensor privado desde el mismo vestibulo). Tres
camaras de video y un par de matones permanen-
temente de guardia (ademas de un “ascensorista”
con pocas ganas de fiesta) en cada una de las dos
paradas. Un ataque frontal, asi, de dia y por la cara
es un billete s6lo de ida al otro mundo, eso que
quede claro. Sibuscan una excusa para que les dejen
subir a las oficinas, en cuanto lleguen al vestibulo de
esa planta les desnudarin (literalmente) en busca de
micréfonos o armas. Una pistola la pueden perdonar
sin problemas: se la devolveran a la salida. Un micro
o algo que huela a F.B.I. y serdn expulsados sin
contemplaciones a menos que tengan un permiso
firmado por un juez: no les dardn en ese caso ni una
bofetada salvo en defensa propia porque no se
puede enemistar uno con los federales por un
quitame ahi esas pajas. El senor Fiorini s6lo inter-
viene personalmente en negocios seguros y que
impliquen un minimo de tres millones de délares de
beneficio. Por supuesto, siendo unos desconocidos
en el lugar, los P.J. tendrin que demostrar que
disponen de esa suma, no basta con su palabra... Por
cierto, siempre hablari con evasivas y dando gran-
des rodeos. El es un honrado hombre de negocios
hecho a si mismo digan lo que digan las malas
lenguas y nunca dird nada que, literalmente y fuera
de contexto, se pudiera emplear contra él ante el
gran jurado. Respecto a Denning, JAMAS hari nada
que pueda suponer perder su control.

Todos los tratos que puedan proponerle los
tendra que consultar con la almohada (no ha llegado
a donde esta invirtiendo en todos los negocios que
le plantean cada dia) y si son de los muy urgentes no
le interesan (entiéndelo, oleria a encerrona de los
federales). Si simplemente le proponen pagar la
deuda de Mejia se hartara a hacerles preguntas: “/de
qué le conocen?, ;por qué son tan generosos con él?,

¢bhan venido a la ciudad solo por eso?”. Segin su
version, Denning se hart6 del borracho de Mejia (eso
del secuestro es una invencién de su mente
alcoholizada) y le pidi6 trabajo. Le empleé como
contable y muy bueno por cierto. ;Quieren verle?.
Tardara cinco minutos y llegara un tipo que aparenta
19 anos (tiene 27 pero nadie lo diria) y se comporta
como tal. Timido hasta la muerte y parco en palabras
(tiene la mania de ponerse la mano en la boca
cuando habla, como los ninos en la escuela y no se
le entiende casi nada de lo poco que dice) confirmara
la version de Fiorini y se ird en cuanto pueda porque
tiene mucho trabajo. Tirada de percepcién en nor-
mal: huele a caballo y mucho. Ese olor no lo habian
percibido antes, de modo que no se trata de que el
hipédromo huela asi y menos en las oficinas. Tirada
de percepcién en muy dificil y se notara un rastro de
colonia, como si se la hubieran echado hace un
momento para camuflar el cantea caballo. Por cierto,
el P.J. que capte este ultimo detalle podria dejar
Heracles y dedicarse a buscar trufas (o explosivosen
las aduanas). Si, claro que Mejia le debe dinero. ;Se
lo ha prestado, no?. ;Matarle si no lo devuelve?, ipero
qué dicen!. El es un hombre de negocios, no un
gangster. Le cobra un setenta y tres por ciento de
interés semanal, pero la ley lo permite ;no?. Una cosa
es que te llamen usurero y otra asesino. Si por fin
acuerdan que pagaran la deuda de Mejia, acordara
entrevistarse con ellos a las once de la noche en el
mismo hipédromo. ¢Por qué?. Porque se los quiere
cargar, evidentemente, y le sobran todos los testigos.
La explicacion que dari es que ahora no estin ni su
guardaespaldas ni su contable personal. Por supuesto,
ese mismo lugar esti a rebosar de tipos con pinta de
ser cualquiera de las dos cosas, pero segun él sélo
son oficinistas sin tanta responsabilidad.

En el caso de que quieran conseguir infor-
macién general sobre el amigo Fiorini, no sera dificil
que conozcan su historia a grandes rasgos. A mediados
de los ochenta se desat6 una guerra de bandas entre
el clan de los Venturi y el de los Carbonara, para
quienes trabajaba Fiorini. Durante catorce meses los
callejones de Atlantic City vieron correr la sangre de
un montén de mafiosos hasta que, por fin, los
Carbonara alcanzaron la victoria. Desangrados por la
lucha, Fiorini dio una especie de golpe de estado y
aprovech6 la debilidad de todos sus posibles com-
petidores. En la actualidad es el amo y senor de la
ciudad, controlando desde el trifico de drogas y
armas hasta la prostitucién o el juego ilegal. El
hipédromo es algo asi como su buque insignia y
desde allilo controlatodo. Niel F.B.I. nila policia del
estado tienen ninguna prueba que pueda servir para
ir a por él; de hecho entre sus amistades se cuentan
influyentes politicos e incluso jueces.
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Habri carreras de caballos hasta la hora de
comer (no deja de ser una oportunidad para apostar
en busca de los 150.000), por la tarde se celebrara un
concurso/exhibicién de reproducciones de diligen-
cias de la época del salvaje oeste a beneficio de los
hospicios de la ciudad. El hampa y los politicos
locales llenaran el lugar haciendo cuantiosos dona-
tivos (a primera vista cuesta distinguir a unos de
otros). ¢(Qué pueden hacer los P.J. por la tarde?. La
entrada para la exposicion de diligencias cuesta una
pasta (500 dolares) y se ruega a los asistentes que
adornen su atuendo con algin detalle country-
vaquero. Antes de que termine el chou (siete de la
tarde) se realizara una subasta de armas de la época
(el record de precio lo alcanzard un Winchester que
pertenecié al mismisimo Sundance Kid), también
con fines benéficos. Un paseo hasta las cuadras
puede ser interesante (recordemos la pista del olor
que se percibia en Denning). Remodeladas hace
poco, estan divididas en dos zonas. En la primera se
encuentran las oficinas y la “clinica” del veterinario
del hip6dromo. Son unas instalaciones ultramodernas:
un auténtico cinco estrellas para purasangres. Las
antiguas cuadras se siguen empleando. Husmear por
ellas es mas complicado: el semental favorito del
senor Fiorini (“Trovador”) padece una pequena
infeccion y se encuentra en ellas recibiendo los
cuidados de un completo equipo de veterinarios.
Quizis sea esa la razon de la presencia en la zona de
unos cuantos matones que vigilan discretamente.
Una de las cuadras esconde el lugar donde se
encuentran Denning y sus ordenadores (ademis de
sus “guardianes”) pero entrar en cualquiera de ellas
de dia implicaria liarse a tiros: el senor Fiorini ha
dado 6rdenes muy estrictas. Nuestros P.J. podran
darse una vuelta y recoger informacion a lo largo de
toda la tarde. Por cierto, a eso de la una otro avién
estallara en vuelo: el presidente se dirigira a la nacién
a las ocho. No se habla de otra cosa mas que de la
oleada de atentados chiitas.

CUANDO LLEGA LA NOCHE

¢No habran olvidado que han quedado en cenar con
Sandra, verdad?. Sila han llamado al teléfono que les
dej6 no habri estado localizable en todo el dia.
Estari en el restaurante Omaha a las ocho y media,
tal y como estaba previsto. Es un lugar mas o menos
elegante y la cocina no es tan mala como cabria
esperar en un restaurante americano. Acompanan a
Sandra Charlie Joe y un par de nuevos amigos: se
trata de los Gnicos agentes de Heracles que quedan
en la zona, formaban parte del equipo Charlie local
y, siguiendo 6rdenes, lo estaban evacuando. Sandra
se ha pasado el dia tratando de localizarles y
preparando la salida del pais: ha conseguido alquilar

un avién que les conducira a Miami a las dos de la
madrugada. No es imprescindible tomarlo, pero lo
mejor seria resolver la mision esa misma noche y
poder hacerlo.

Los dos agentes de Heracles que ha “reco-
gido” Sandra no son lo que se dice hombres de
accion. Se trata de dos jovenes de unos veinte anos
que se hacen llamar Burger King y Tirafondos
respectivamente. Son unos genios de la mecianica, de
raza negra y criados en los bajos fondos. Siempre
parecen estar de buen humor y ambos son “muy
buena gente”. Sus ropas dejan bien claro que lo que
de verdad les gusta... es el rap. Si entre los P.J. hay
algin gracioso que vaya de miembro honorario del
Ku Kux Klan y se dedica a hacer chistes con el color
de su piel, Charlie Joe dira “ob, ob... eso que dices no
le gustaria nada al bermano Malcolm...”y tratara de
partirle el crineo. Siempre le han fastidiado los
racistas y ademas considera a esos dos mocosos sus
protegidos.

Nota: Lo ideal seria que Burger King y el Tirafondos
hablasen rapeando, pero eso lo dejo a tu capacidad
para bacerlo: no es tan fdacil como parece.

Mientras cenan (Burger y Tirafondos no se
sienten muy comodos en un sitio tan fino) lo mejor
que pueden hacer es planificar las operaciones
nocturnas. Si han llegado a algin tipo de acuerdo
con Fiorini, Charlie Joe propondra formar un grupo
de apoyo (€], Sandra, Burger King y Tirafondos) que
les cubrira por si las moscas. Si no han llegado a un
acuerdo con Fiorini hay dos posibilidades basicas:
entrar tirando de poderes M o el asalto frontal. Para
esto Gltimo, el unico punto flaco del hipédromo es
la zona de obras. Pasemos a estudiar las posibilidades:

-Acuerdo con Fiorini: les recibiran sus matones a
tiro limpio. Son muchos, muchisimos, y llevan Uzis.
Para simplificar la escena, en el primer asalto, tan
prontocomose pongan a tiro, recibirdn una lluvia de
balas pero ninguna dara en el blanco. Es un aviso. En
el siguiente asalto podrin ponerse a cubierto o
retirarse sin problemas. Si siguen adelante, cada uno
recibira tres rafagas largas de un tirador con nivel
cuatro en armas de fuego/subfusil. Esta claro que no
tienen ningin futuro: hay quince matones que
disparan desde la planta superior del hipodromo.
Sélo podrian reunirse con el “grupo de apoyo”™
saltate el proximo parrafo y vete al tercero, “ataque
frontal”.

-Poderes M: Por todo el hipédromo hay unos sesenta
rufianes armados con Uzis. Denning se encuentra en
una sala a la que se accede a través de la cuadra a la
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derecha de la que ocupa Trovador y su equipo
médico. En la puerta hay dos hombres aburridos que
charlan y fuman con la Uzi en bandolera. Denning
estd en un cuarto de unos quince metros cuadrados,
vigilado por otro tipejo y sentado frente a un
ordenador: toda la estancia esta llena de material
informatico. Un viajero astral podria localizarle, un
controlador electronico (poder descrito en el Anuario
Kaufmann 1) podria mandarle un mensaje a través
del ordenador (si oyese a un telépata pensaria que
se habia vuelto loco, al fin y al cabo estaria oyendo
una voz en el interior de su cabeza...). Un hombre
invisible podria acabar con su escolta aunque tendria
problemas: cuando saliesen del lugar serian detec-
tados y una banda de matones iria a por Denning jr.
(pensarian que se ha fugado él solito)... las posibi-
lidades son enormes, pero todas implican un pro-
blema: hay que sacar a Denning y los matones
pueden verle.

-Ataque frontal: el punto flaco son las obras de
ampliacién del hipédromo. Hay un par de matones
que vigilan la zona, pero no deberia haber proble-
mas para neutralizarlos, se les pillard por sorpresa.
Desde el inmenso barrizal que son las obras se puede
entrar a la pista del hip6dromo a través de un enorme
portén que se utiliza para que entren los camiones
con los caballos. Tan pronto como Burger King y
Tirafondos vean las excavadoras que hay por la zona
se pondran a pegar botes de alegria: “bey colega esto
es flipante, con el cacharro que hay abi delante, pillo
unas chapas y me bago un tanque”. Han trabajado
en Equipos Charlie y saben lo que significa la palabra
improvisacion. En un cuarto de hora podran colocar
unas planchas de acero de las que hay tiradas por
todo el lugar y blindar los puntos débiles de la
excavadora de forma provisional. A continuacion,
los P.J. podran subir a la excavadora: los disparos de
las Uzi no les haran ni cosquillas. Las tiradas de
impacto contra los P.J. que vayan a bordo se haran
a dificultad imposible, de modo que hay una posi-
bilidad minima de que les hieran. Ahora s6lo queda
derribar el portén, entrar a la pista, recorrer los
sesenta metros que quedan hasta las cuadras (4
asaltos a toda maquina, Burger King pilota si ningtn
P.J. quiere hacerlo y por cierto que disfrutard como
un loco). En cada asalto, dos matones dispararan a
cada P.J. aunque es casi imposible (nunca mejor
dicho) que les den. Los PJ. podrin disparar y
eliminar a unos cuantos mafiosos, pero s6lo a efectos
dramdticos: hay muchos y no importa a cuantos
maten. Todos losfocos del hipédromo se encenderan
y los defensores de la plaza se podrin a abrir fuego
como histéricos. Cuando lleguen al establo donde
estd Denning... jsorpresa! un tipo vestido con corbata

y traje les apunta de frente con un lanzacohetes: dos
asaltos hasta que dispare. Si les da (lo hara si vive)
ya se pueden despedir todos de este mundo. Una
tirada de conducir en dificil y le pasaran por encima
sila C.E. es mayor de 3, si la fallan o no llegan a esa
C.E. el tipo se tirara al suelo para no ser aplastado y
habra otros dos asaltos para eliminarlo a tiros o
pasarle por encima con la excavadora (un asalto,
dificultad normal). Por supuesto, también le pueden
disparar mientras les apunta, pero no es tan espec-
tacular. Ojo, cada asalto que empleen en acabar con
él recibiran el fuego enemigo acostumbrado, de
modo que mejor que tarden poco por si acaso.
Llevarse a Denning y su ordenador portitil (un
notebook Toshiba, JAMAS se separa de él) cuesta
tres asaltos mas, aparte de los que hagan falta para
eliminar a su guardidn que disparard desde la sala a
quien pretenda entrar. Seis asaltos mas y estaran
fuera y a salvo.

Denning estara en estado de shock, pero se
ira con ellos para huir de Fiorini. Nuestros mucha-
chos podran salir del hipédromo a toda pastilla sin
exponerse a mas riesgos. Denning no hablara ni hara
nada (sélo les acompanara, pero si le obligan por la
fuerza) a menos que pueda ver a Mejia.

Y NOS DIERON
LAS DOS, Y LAS TRES...

Antes de nada hay que sacar a Denning del pais. Si
los P.J. no han contado con Mejia, éste aparecera en
cualquier punto que te parezca légico preguntando
por el muchacho. Si se les ofrece la oportunidad de
salir del pais (rumbo a Finlandia, por cierto) Mejia se
mostrara reacio, pero Denning le convencera. A no
ser que ambos sigan juntos hasta Finlandia, s6lo
hardn hablar al matematico-informatico mediante
torturas directas... y Sandra no les dejaria bajo ningiin
concepto.

Por el momento hay que coger el avion
alquilado en el aeropuerto y salir rumbo a Miami. En
el puerto les espera un Caronte (lo pilota el amigo
Torpedos!) que les llevard a sesenta millas de la
costa. Alli les recogera un hidroavién que les con-
ducira a Jamaica. Reactor comercial y cena al dia
siguiente en la Nieve, Finlandia. ;No es maravilloso
viajar?
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POLVORA
EN LA SANGRE Il

'Y desde cudndo no se puede fumar en una base?”.
-"El reglamento tio, el reglamento. Liegaron ordenes bace
meses y ya sabes lo que pasa: bay que obedecer”.

-"Ya. Las ordenes.”

Y Julian Cuerva encendio un cigarmile sabiende perfecta-
mente que nadie iba a decirle nada. Heracles Boston, el
lugar desde donde se coordinaban todas las eperaciones
relacionadas con la campavia de captura de telépatas en
los E.EU.U.. Discreto, tranquilo. Era la primera vez que
visitaba aquella base y un minuto despues de llegar ya
sabiaquenoibaasersu favonita. Asi que en Norteameérica.
Depuesdetodobabianterminadomanddndole a Nortea-
meérica. No lo merecia. Sabia que no lo merecia. Se habia
Jugado eltipo tantas veces que ya no recordaba en cuantas
ocasiones se babia jurado a simismo pedirun puesto como
instructor en La Nieve tan pronto como terminase el
trabajo. Pero no parecia que aquelle le importase a nadie.
¢Es que creian que la buena suerte no se le iba terminar
nuncay?.

-"0 sea que doce TPs en una semana y i rastro de ellos”.
-"Ni rastro. Como si se las bubiese tragado la tierra.”
-vYen Nueva York?. Parece quenadiese pone deacuerdo,
nos han dicho que nueve, nos han dicho que quince, nos
ban dicho que ventitres...”

-"Treinta y dos. Hasta ayer a las once y media habiamos
perdido treinta y dos”.

-"jTreinta y dos! ;Hemes perdido treinta y dos telépatas en
cinco semanas!”

-"Y no contabilizamas las bajas normales en operaciones,
solo los desaparecides.”

-’/Pero esto es una catastrofe!. ;,Cuantos nos quedan?.”
-’No tenemaos datas fiables, pero pocos, muy pocos. Apenas
los imprescindibles y en muchas bases ni eso”.

-"Bueno, al menos no ha cundido el panico... todavia.”
-"Si. Traerse todo el asunto a Boston ba sido una buena
idea. Porabora todo el mundopiensa quesu zonaesla que
encaja el peor castigo de todas... pero los rumores vuelan.”
Cuerva asintic cen la cabeza mientras examinaba un
enerme listado impreso en papel pijama.

-yY California?.”

-"Cdlifornia cayo bace dos dias. Se han perdido practica-
mente todos los archives y estamos esperando a que se
reorganicen. Son malos tiempes para venir a vemes,

Cuerva. Nos pasa lo mismo que con Oregon o Nebraska,
desde que...”
No termind la frase. Una detonacion retitnbe en el aire.
Gritos. Disparos. Una alarma empez6 a zumbar cuando
ya todo el mundo sabia que estaban sufiiendo un ataque:
1o sirvio de mucho. Cuerva se lievé la mano a un cestado
de forma instintiva. Para cuando babia terminado de
desenfundar su Glock 17 susseguros ya estaban desactiva-
dos. Un pensamiento cruzo su cabeza: en la acera de
enfrente, bajpo un asiento de su ceche, habia dejado una
Ingram. ‘JoderJulian, joder Julién. Tranquilo tio, tranqui-
lo. Hassalidode otras peoresqueesta, noteporgas nervioso,
no te pengas nericso....”
Salté hacialapuerta’yselanzopasillo adelanteconelarma
enlamano. Alllegara la escalera oyodisparasenlaplanta
baja. Hacia amiba, sin pensarlo. Una rifaga barnio la
barandilla a su derecha cuando apenas babia ascendido
un tramo de escaleras. Cerca, muy cerca. Una astilla se le
babia clavadoenla cara. En un segundo bizo aquello que
le babian enseviado arios atrds y babia repetido tantas
veces. Alsuelo, con la espalda apoyada en la pared, lo mas
lejos posible del bueco; allile esperaba alguien que tenia un
Susil deasaltoy estaba decidido a matarle. Un disparo. S6lo
podria bacer un disparo antes de que su enemigo reaccio-
nase. Pero su cuerpo no quena mouverse. Sis ojos no
quenan asomarse a ese abismo de apenas tres plantas de
dondevenia lamuerte. Otravezsinpensarie. “JoderJulian,
Joder Julian. Tranquilo tio, tranquilo. Has salido de otras
peores que esta, 1o te pongas nervioso, No te pongas

nervioso....”.

Uno.Des. Tres. Un sologesto. Redo porelsuelo. Mediometro,
tres décimas de segundo. El braze con el armase adelanta.
Otras dos décimas de segundo. Una contraccion de los
nuisculos de la espalda y los ojos enfocan la planta baja, la
cara queda expuesta. Una décima de segundo. Alguien
abajo vuelve a levantar su M16. Apuntar le cuesta praicti-
camente todo un segundo. Casi puede sentir la nifaga
estallandole en la cara. No bay mucha uz en la planta
baja. Un golpe en las muniecas mezclandose con una
detonacion seca y un casquillo que vuela y rnueda por el
suelo.

A alguien con unM16 en las manos acaban de reventarle
la cabeza.
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Capitulo Tres

MAS DE UNA
NOCHE EN LA OPERA

"Sesenta por ciento de pérdidas, un pensamiento le consuela: nada peor puede ocurrir ya."”

Sandra sugerird que todos descansen lo que puedan
durante el viaje. Denning estd agotado y necesita
dormir, pero estd dispuesto a colaborar en todo lo
que sea necesario, al fin y al cabo le han salvado la
vida y tiene que pagarlo de alguna manera. Los P J.
quiza estén ansiosos por interrogarle cuanto antes,
pero habri que esperar a volver a la Nieve, alli no
habra testigos (y ni Mejia ni Charlie Joe ni los demas
deberian conocer los secretos que guarda el joven
matematico).

Pero su curiosidad sera satisfecha. Pohang
les recibira con efusivos saludos y les pondri al dia
de las novedades. Caballo Loco estd en manos de los
expertos de Estocolmo y a su equipo soélo le dejan
dos horas diarias para hablar con él (por cierto, ha
preguntado por los P.J., parece que les ha cogido
carino...). De momento lo verdaderamente urgente
es Denning jr. y su c6digo magico.

Si. Hace ya algln tiempo que alguien que,
segun le dijo, trabajaba para el gobierno, le encargd
elaborar un cédigo para cifrar mensajes. Todas las
claves secretas se basan, de una manera o de otra, en
sustituir unos simbolos (letras o palabras) por otros
simbolos de manera mas o menos sofisticada. Pero
elcodigoque le pidieron debia cumplirunos requisitos
tan estrictos que no le parecid el camino mas
apropiado, de modo que decidi6 seguir una via
radicalmente distinta desde la base.

Sandra y Pohang estin mirindole con la boca a
abierta. Ella apenas acierta a murmurar:
-"Y como demonios...?”

Denning se ruboriza y continGa:

-"Bueno, no era tan dificil. Si se escoge un punto de
partida valido, basta con tener una buena base
matematica ) el resto del camino se anda solo si uno
eslosuficientemente disciplinado. Por aquél entonces
yo estaba interesado en los teoremas derivados de los
axiomas de Kruser y pensé que podria bacer algo con

JuanAn Romero-Salazar, La Hora de la Guadana

eso. Luego todo fue trabajar una temporada y, como
las parabolas descritas en el tercer axioma son
asimétricamente estables...”

Sandra no podra reprimir un grito.

-"jSanto Dios!. j;Como las parabolas son
asimétricamente estables basta con reconducir la
derivacion y asignar puntos de la linea como
codigos!.jEste hombre es un genio!.;Este hombre ha
dado con el codigo perfecto!”

Ahora si que se ruboriza Denning. Pohang
también parece entusiasmado. Los P.J. no se enteran
de nada. El disenador de este médulo reconoce su
ignorancia: todo lo anteriormente expuesto es fruto
de una inventada total. Pido disculpas si he dicho
alguna barbaridad, pero es que un servidor es de
letras y lo de las matematicas....

-"Bueno, seria perfecto si ni yo mismo lo pudiera
cifrar, perose acerca bastante porque sin el programa
de ordenadorparatraducirlo seria imposible deducir
el sistema empleado. Hay codigos que se pueden
cifrar en un espacio de tiempo de millones de arios,
lo que les hace también virtualmente inviolables...
pero el mio es inviolable por una ley matematica...”

¢Tiene el codigo en su poder?. Podria
reproducirlo de alguna manera para traducir los
mensajes privados de Palmer?. En su ordenador
portatil guarda una version resumida del programa
traductor, que emplea para proteger sus propios
datos. Con una noche entera de trabajo y abundante
café tendra la version completa. Eso nos da toda una
noche para que los P.J. duerman como es debido.

Sobre el C.D.F.C,, el fenbmeno M o Zachary
J. Palmer no tiene ni idea. El sélo tratd6 con un
intermediario y no tenia ni idea de para qué se estaba
empleando su trabajo. Simplemente le pagaban
generosamente y el dinero le hacia falta. Pohang y
Sandra se encargardn de contarle la verdad sobre los
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mutantes y el comité de Boulder si nadie lo hace. A
partir de ese momento colaborari por una razén mas
aparte de la gratitud: tratar de reparar el dano que,
involuntariamente, ha podido causarala humanidad.
Siantes de ir adormirlos P.J. quieren visitar a Caballo
Loco, lo encontrarin despierto y leyendo. Le vigilan
unos tipos trajeados que les trataran de forma arisca:
efectivamente, se trata de los expertos de Estocolmo
que ha llegado para hacerse cargo de él

A las siete de la manana un Pohang ojeroso
y cansado ird a despertar a los P.J. El dia se presenta
agitado, pero antes de nada él necesita tomarse un
café triple. En el comedor (vacio, todos han
desayunado a las seis en punto) les explicara la
situacidon. Denning ya ha recompuesto su traductor
y en cualquier momento podrin ver el mensaje
traducido. En Norteamérica siguen los atentados
chiitas y para ese mismo dia se espera en la Nieve una
verdadera oleada de agentes procedentes de los
E.E.U.U. Los ataques del C.D.F.C. no paran de
intensificarse y, dado que la vigilancia de los
aeropuertos cada vez es mas estricta, introducir
refuerzos es mis complicado cada hora que pasa.
Por el momento se han cursado 6rdenes para que
todo el personal “de retaguardia” sea evacuado. S6lo
se quedaran enlosE.E.U.U.losagentes “de combate™:
nadie quiere otro Verano Gris. A las once en punto
de lamanana se va a celebrar alli mismo una reuniéon
en la cumbre a la que asistira el propio Kaufmann,
que llegari en cualquier momento. En dicha reunién
se van a decidir las lineas de actuacién ante los
ataques norteamericanos y la oleada de capturas de
telépatas. Pero la noticia del dia para nuestros
muchachos es la siguiente: ellos asistiran a esa
reunion, con voz y voto en las decisiones.

Tradicionalmente, este tipo de asambleas se
celebran dos veces al ano. Asisten el propio K1, dos
representantes de cada rama y dos agentes de bajo
nivel, para que los hombres y las mujeres que van a
tener que poner en practica las decisiones que se
tomen puedan dar su opinién. Dado que los P.J. ya
saben mucho (quizd demasiado) sobre los sucesos
de los altimos dias, se ha decidié que participen ellos
para que no sea necesario proporcionar informacién
tan sumamente confidencial a mas gente de la
estrictamente imprescindible. Entre todos los P.]J.
tendran dos votos (a decidir por votacién entre todos
ellos) pero todos tendrin derecho a hablar. Pohang
les pondra al dia en los detalles de lo que se va a
tratar, por si los jugadores andan un poco despistados:

Todo empezd cuando, en medio de una
operacion a escala mundial de captura de telépatas
de forma indiscriminada aparece en escena Caballo

Loco. La informacién que posee es un caramelo que
todo el mundo quiere chupar. Heracles lo encontro
y la Fundacioén se esti llevando toda la gloria, pero
no hay un conflicto serio entre ambas ramas: el
hecho de que personal de Heracles (los P.J.) pueda
acceder a €l ha resuelto el problema. Prometheus por
su parte exige recibir toda la informacién que
proporcione, pero en principio le basta con eso.

Dentro de la propia Fundacién se dan dos
posturas: la de la central de Estocolmo y su banda de
analistas tedricos que quiere utilizar a Caballo Loco
para conseguir informacién utilizable a largo plazo
desde ahora mismo. Segun ellos su valor reside en
que conoce los entresijos politicos de Boulder y no
hay que desperdiciar el tiempo en detalles como la
campana de secuestro de telépatas. Por otra parte,
proponenretirarse de los E.E.U.U. por una temporada
y preparar un contraataque dentro de un par de anos
o mas. Esta postura tiene defensores en Heracles, los
burdcratas que ocupan cargos en Ginebra y no
disparan ni seis balas al ano.

En la otra esquina del cuadrilitero nos
encontramos con una “faccién de la Fundacién”
liderada por Pohang y que sostiene que la campana
de los telépatas, el ataque frontal que esta encajando
Heracles en los USA y toda esa historia de los chiitas
no es mis que el primer sintoma de algo realmente
importante. Hay que cortar con ataque de los
americanos cuanto antes porque ellos no van a
pararlo y cuanto mis se espere mas agentes moriran.
Por eso hay que exprimir YA a Caballo Loco: cada dia
que se deje pasar sin hacer nada aumentari el listado
de bajas. Los cargos de Heracles mas directamente
implicados en las operaciones sobre el terreno
apoyan esa postura, asi como buena parte del
personal de la Fundacién Kaufmann que opera en
primera linea y no desde la calida seguridad de un
laboratorio.

En resumen: las opciones son retirarse ante
el ataque de los americanos o plantar cara y acabar
con ellos de una vez. Esa manana habra que elegir
uno de los dos caminos.

Cuando Pohang esté a punto de acabar su
explicacion Sandra y Denning llegardn al comedor.
Lo tienen: han traducido el mensaje que se encontrd
en Tokio. Tomaran un café con nuestros amigos
mientras lo leen y trataran de traducir los demas a lo
largo de la manana, si es que realmente estan en ese
codigo. El texto decodificado dice lo siguiente:

41



42

UTANTES

en La Sombia

“Ven al parque para vigilar a los nivios. Puccini
tiene gripe y Wagner no tiene ganas de bailar, de
modo que tendremos que recurrir a Verdi una vez

mas aunque temo que su alergia al polen se
agrave. Como ves el rodaje va con retraso aunque
la escena del beso la
rodaremos antes de quince dias.”

Noaclaramucholas cosas, ;verdad?. Después
de la reunién en la cipula podran hablar con Caballo
Locoy él les dara algunas pistas, pero deja que hasta
entonces le den vueltas al asunto: sélo saben lo que
acabas de leer y que ese mensaje lo envié Palmer a
un agente desconocido que operaba en Japon
utilizando un cédigo privado distinto a los habituales
en el C.D.F.C, nitan siquiera la via telepatica que en
principio pudiera parecer la mas segura. Nadie tiene
ni idea de lo que puede significar, aunque la
traduccién es correcta, Denning y Sandra estin
seguros de eso al 100%.

REUNION EN LA CUMBRE

Si. Por mucho que les moleste tendran que ir
afeitaditos y con corbata (no, las chicas notienen que
depilarse si no quieren). Se acerca un momento
grande, van a conocer al JEFE y ademas van a tener
en sus manos parte de la responsabilidad de una
decision que les va a afectar a todos... ¢podrin
soportar una carga tan pesada sobre sus hombros?.
Diez minutos antes de la reunién, unas ultimas
palabras con Pohang. Junto a ellos (y los dos votos
de que disponen entre todos) asistirdn siete jefazos.
Uno es Kaufmann, a los otros les conoceran por un
nombre clave, motivos de seguridad.

-Pn?1: el director general de Prometheus, el tipo mas
importante de la reunién después de K1. Esta
indeciso y hasta ahora no ha tomado partido ni por
el ataque ni por la retirada.

-Pn®2: coordinador de operaciones de Prometheus.
Es quien decide lasempresas o entidades conlas que
colaborara esta rama y lo Gnico que le interesa es
conseguir fondos para que todo vaya bien. Partidario
de retirarse de los U.S.A. pero sin demasiado
entusiasmo. Se le podria convencer.

-Hn®1: el director del departamento de planificacién
de Heracles. Se encarga de disenar las grandes
operaciones, como por ejemplo, en qué momento
hay que introducirse en un nuevo pais, pero solo es
un mandado que lleva a la practica las decisiones
que toman otros mas importantes que él. Partidario
decidido de no intervenir en los U.S.A. y esperar
aunque a corto plazo se encaje un nimero brutal de
bajas. Un hueso duro de roer.

-Hn®2: el director ejecutivo de Heracles para toda

Norteamérica (USA y Canada). El principal defensor
de un ataque frontal de respuesta.

-Fn®1: subdirector general de la Fundacién Kaufmann
y lider de los no intervencionistas. Segun él, atacar a
los E.E.U.U. es un suicidio y una estupidez. Con este
no hay nada que hacer.

-Fn®2: el maximo responsable de la Nieve, un cargo
que le hace estarmuycercade Heracles y Prometheus.
Firme partidario de intervenir.

Puedes hacer una copia de este parrafo y
entregarla directamente a los jugadores para que no
se lien mas de lo imprescindible.

Notadel disefiador: esta parte de la aventura puede
serverdaderamente complicada. Simplificala todolo
que creas conveniente si tus jugadores son tipos duros
de esos que no aguantan mas de diez minutos
sentados en una misma silla.

Durante la reunioén, cada uno expondran su
postura por turnos. A continuacion, todos los
presentes, incluidos los P.]. podran responder. Abre
el turno de intervenciones K1:

-"Estimados amigos. Antes de nada, quisiera dar la
bienvenida a un grupo de agentes que nos ha dado
un ejemplo de coraje e inteligencia en estos dias tan
dificiles para todos (se refiere a los PJ., aunque
parezca mentira). Bien. La situacion es complicada.
EIC.D.FC. bhainiciadouna operacion agran escala,
aparentemente con el fin dereunirla mayorcantidad
posible de telépatas. Nosotros mismos estamos
sufriendo las consecuencias de esa camparia. Por
otraparte, nosencontramos con unaofensiva general
enlos E.E.U.U. yparececlaro que el objetivo no esotro
que sacarnos del terreno de juego por la via mas
rapida. Lamento tener que comunicarles que esta
marniana be sido informado de que llevamos
contabilizado un niimero de bajas alarmante: nunca
babiamos perdido a tantos agentes en tan poco
tiempo en toda nuestra bistoria. Ante esta situacion
la cuestiones muy simple: ;atacar o retirarse?. Desde
bace semanas be tratado de ver lo que va a suceder
pero me ha sido imposible. Vislumbro demasiadas
posibilidades, como si el propio destino estuviese
enmarariado. Tendremos que tomar una decision.
Yo me abstendré en la votacion, quiero anunciarlo
desde este momento, pero apoyaré con todas mis
Sfuerzas la estrategia que hoy se decida: no se trata de
una senal de debilidad, sino de imparcialidad.”

Y cada uno de los presentes intervendra. La
linea de argumentacién de cada uno de ellos sera
como sigue:
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-Pn°1: Prometheustodavia no esta sufriendo ataques
serios en los USA, pero no cabe duda de que sin el
apoyo de Heracles los problemas llegaran pronto. El
apoyarala decisidn que se tome al igual que K1, pero
se reserva su opinion hasta la hora de votar.

-Pn?2: El llevaba una temporada advirtiendo de que
los norteamericanos parecian inquietos pero nadie
le escuché. En su opinion, el papel de Prometheus
en esta situacion deberia ser apoyar decididamente
a Heracles pase lo que pase. En cuanto a su voto, ain
no lo ha decidido pero cree que si Heracles va a sufrir
las bajas Heracles deberia decidir por si misma.
Como ves, Prometheus no se moja en la cuestion.

-Hn°1: Parece que uUltimamente todo el mundo esta
perdiendo los nervios. ¢Es acaso la primera vez que
sufrimos un ataque?. ;No hemos sabido sobrevivir a
todas las dificultades?. Atacar a los americanos es un
suicidio. De hecho, el C.D.F.C. sera invulnerable en
su propio terreno en, al menos, diez anos. Lo mejor
es salir de alli lo antes posible y no volver en un
minimo de 24 meses. Todo ese asunto de los
telépatas no es mas que una coincidencia o una
operacién de intoxicacion informativa con Dios sabe
que fines: a élnadie le ha demostrado fehacientemente
que el C.D.F.C. esté interesado s6lo en los telépatas.
Lo del ataque a Heracles no es mas que una reaccion
l6gica: los mandos locales se han confiado demasiado

y es logico que ahora paguen las consecuencias. En
cuanto a eso de que es mentira que los chiitas sean
los responsables de la oleada de atentados en los
USA... le parece una tonteria. Votara por retirarse.

-Hn®2: Eso de que los mandos locales de Heracles en
los EEUU se han confiado demasiado habria que
verlo. El ya habia detectado cierta hiperactividad del
C.D.F.C. desde hace al menos seis meses. Segun €I,
todo lo que esta sucediendo es un inmenso montaje.
Palmer se encuentra en una situacién de debilidad
absoluta. Clinton quiere su cabeza y Palmer tiene
que hacer algo para aferrarse al cargo como sea,
dado que cada hora que pasa pierde apoyos en
Washington. ;Qué ha hecho entonces?. Esta muy
claro: resucitar un viejo proyecto llamado SolarFax
que justifique la supervivencia de su organizacion.
(En atencion a los P.J. explicard en qué consiste
SolarFax, tienes esa informacién en la pagina 113 del
juego basico Mutantes en la Sombra). Por eso se ha
lanzado a la caza de telépatas de forma desesperada,
atacando incluso a sus aliados histéricos. Respecto
a los atentados chiitas, esta claro que son cosa suya
para poder cerrar el pais a cal y canto y poder atacar
a Heracles. Si, a Heracles, porque es la organizacion
mas poderosa que opera en suelo USA aparte del
C.D.E.C. diga lo que diga Hn?1. ;Retirarse?. {Pero si es
el momento de lanzar una ofensiva!. Los problemas
politicos han puesto a Palmer en una situacién de
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debilidad sin precedentes aunque a primera vista
parezca exactamente lo contrario. El lleva semanas
preparando la ofensiva junto con una serie de
expertos de Heracles y la Fundacién Kaufmann.
Retirarse ahora seria seguir el juego de Palmer, hacer
que las muertes de los ultimos dias hayan sido
inatiles y desperdiciar una oportunidad histérica.
Hay que poner manos a la obra YA y para empezar
tiene preparada una operacion. Desde hace varios
meses llevan vigilando unas instalaciones que podrian
pertenecer al C.D.F.C. en Alaska. Hace unos pocos
dias han conseguido unas fotos tomadas por un
antiguo satélite ex-soviético que demuestran de una
vez por todas que desde ese lugar se coordinan las
comunicaciones del C.D.F.C. (entregard una copia
de esas fotos a cada asistente). Aqui mismo, en la
Nieve, se ha estado entrenando un grupo de agentes
especiales dispuestos a todo, que forman una unidad
militar preparada para destruir esa base tan pronto
como se dé la orden. Esta seguro de que inutilizar ese
centro de comunicaciones equilibrard la balanza y
les permitird contraatacar.

-Fn®l1: Los intervencionistas estian locos. Si de él
dependiera, reduciria inmediatamente no solo la
presencia de Heracles en los USA, sino el tamano de
toda la organizacién a escala mundial Hay que
retirarse ya y olvidarse de operaciones arriesgadas:
eso de que Palmer esta débil le parece una hipétesis
descabellada.

-Fn?2: No sélo tiene razén Hn®2 sino que él iria atn
mas alla. Esta claro que Palmer tiene miedo y hay que
atacar ya. En la Nieve se estin haciendo hallazgos
muy importantes gracias a Caballo Loco, esta misma
manana se ha logrado romper un c6digo que puede
proporcionar valiosa informacidn. Adelante y a por
ellos, si Palmer logra ganarse a la administracién
Clinton no se volveri a presentar una oportunidad
asi en muchos anos. Ademads, la operacion ya esta
preparada: un grupo de trabajo mixto Heracles/
Fundacién la ha estado preparando desde hace
meses y algunas unidades ya han recibido
entrenamiento especifico.

Y ahorallega el tumno de los P.J. Damos por
supuesto que estaran a favor de atacar (en los
playtesting fue la reacciéon uninime), porque de lo
contrario se pondria fin a nuestra historia de forma
mas bien triste.. pero ta sabras convencerles de que
sigan adelante, de eso estamos seguros. K1 decidira
posponer el momento de la votacién hasta las diez
de la noche para que todos se lo piensen. Se levanta
la sesién por el momento.

Cuando salgan de la sala, Hn®1 se dirigird a
ellos muy enfadado y les echara en cara que se han
pasado a la Fundaciény traicionado a sus companeros
de Heracles. Se pondra muy, MUY borde. Hn?2 y
Fn22 charlaran un rato con los P.]. y les felicitaran por
sus €éxitos.

Y ahora llega un momento complicadillo.
Pohang, que les espera a la salida, les comunicari
que Charlie Joe tiene un problema: eso de haberle
volado la rodilla durante un interrogatorio a un
prisionero es una falta muy grave y se va a celebrar
dentro de unos dias una especie de juicio... en el que
los P.J. participarin como testigos. Introduce esta
escena en el momento del moédulo que consideres
conveniente e improvisala a tu antojo. Si has decidido
recortar mucho la escena de la reunién en la cumbre,
puedes pasar directamente a esta parte, e incluso
puedes prescindir de ella completamente. ;Y los
mensajes en clave que estaban traduciendo Sandra 'y
Denning?. Habia cinco y se han traducido todos. Los
textos son los siguientes:

14 de enero del 91

“Wagner b a vuelto de Arabia por unos dias y no nos
da mds que problemas, asi que deberads invitar a
Bisset a tu fiesta de cumplearios. El parque estard
terminado antes de que lleguen las flores”.

Alrededor del 20 de octubre del 92

“Si no consigues volver a los escenarios habra
problemas. Es seguro que Puccini cambie de estilo y
Verdi sigue con alergia. Wagner esta volviendo al
redil, tuvo mucha gripe después de volver de Arabia
pero estoy seguro de que sanara pronto’”.

6 de diciembre del 92

“Me he entrevistado con Verdi en el parque esta
manana y todo va sobre ruedas. Definitivamente
vamos a necesitar que Puccini toque mejor y el
cumpleatios con Wagner fue inmejorable. Abora
solo bay que fijar la fecha para empezar el rodaje,
sobre todo la escena del beso.”

15 de enerodel 93
“Mariana empieza el rodaje y vamos a dejar dormir
a Verdi. Suerte.”

Pohang so6lo sabe que el 16 de enero
empezaron los ataque contra Heracles en los USA y
se recibieron los primeros informes sobre capturas
masivas de telépatas. (;No es buen momento para
saludar a Caballo Loco?. Ademas, entre unas cosas y
otras son las seis de la tarde y ain no han comido,
de modo que les llevaran algo a la celda de Caballo.
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Desde que llegaron los expertos de Estocolmo el
prisionero ha visto como su posicion mejoraba: esos
tipos le tratan a cuerpo de rey. Una Ultima advertencia
de Pohang: mejor si no le muestran directamente los
mensajes recién traducidos. Ante ellos, podria
inventarse cualquier interpretacion para ganartiempo.
Tendran que sonsacarle poquito a poquito, que el
prisionero no sepa nuca con exactitud la cantidad de
informacion que poseen los P.]J., en caso contrario
podria seguir la vieja tactica de dar s6lo un poco mas
de lo que ya tienen. Mejor si no mencionan los
mensajes y le preguntan directamente por sus
contenidos, sin dejar claro de dénde han sacado la
informacién. Por supuesto, que ni se les ocurra
mencionar la posibilidad de un ataque frontal contra
el C.D.F.C. en los préoximos dias, o se creceria al ver
como la informacién que posee aumenta de valor.

JUGUEMOS
A LAS ADIVINANZAS

Cuando lleguen a la celda de Caballo Loco se
encontraran con sus “nineras”, que pondran todas
las trabas imaginables para que no le entrevisten. El
ambiente se crispara por momentos hasta que
intervenga Pohang y zanje la cuestion. Tienen dos
horas. Si ain no habian visitado a Caballo Loco
desde que volvieron a la Nieve, éste les saludara
afectuosamente. ;Encontraron al matematico?.
Enhorabuena. Ante sus preguntas, €l tendra esta
informacion.

-La base de comunicaciones en Alaska
Efectivamente, hace un ano y medio se inaugurd una
nueva central de comunicaciones. Se trata de un
punto clave, tan importante como la propia sede de
Boulder. Palmer llevo el proyecto personalmente y
él sabe muy poco, pero probablemente las grandes
campanas empiecen a dirigirse desde alli si no se esta
haciendo ya. Si le ensenan la foto la reconocera.
También recordari que la llamaban.... ;cémo la
llamaban?. El Parque. Al parecer, “el Parque” es un
proyecto por el que Palmer siente un carino muy
especial. Tirada normal de intuicién para percibir
que Caballo Loco esta dispuesto a contar todo lo que
sabe aunque solo sea por fastidiarle donde mas le
duele.

-Problemas de Palmer con Clinton

Muchos. Muchisimos. Desde que empez6 a quedar
claro que su adorado Bush iba a abandonar la casa
Blanca hubo mucho movimiento, pero por aquellas
fechas a €l ya le estaban empezando a alejar
discretamente de las decisiones importantes. Una
tirada de intuicién (dificil) dejard a los interrogadores
con la sensacién de que dice menos de lo que sabe.

-SolarFax

No sabe nada que no conozcan los P.J. Palmer no le
dejo inmiscuirse en el proyecto y no logré infiltrar a
ningin miembro de su circulo en el proyecto.
Intuicién en imposible... no se lo cree ni él.

-Los atentados de los Chiitas
¢Qué atentados?. A él no le dejan leer los periodicos...

-Sobre la campaifia de secuestros de telépatas
y el ataque general contra Heracles/USA

Sigue manteniendo que él no sabe nada. Intuicién
facil y no da la sensacién de estar mintiendo.

-Sobre los mensajes interceptados

Si mencionan el nombre de uno sé6lo de los musicos
que aparecen en ellosmostrardsorpresa: ‘,Qué saben
de la Banda de la Opera?”. Se trata de otra de esas
operaciones controladas personalmente por Palmer
y también le apetece fastidiarle por ese flanco. Si los
P.]J.reconocen que es la primera vez que oyen hablar
de esa “Banda de la Opera”, Caballo Loco plegara
velas y escurrira el bulto: no va a regalarles una
informacion tan valiosa asi como asi y dira que
siempre habia sentido curiosidad por algo que
llamaban “la Banda de la Opera”, pero que nunca
logroé colar en ella a ninguno de sus agentes. Pero si
los P.J. aprietan bien (pero con estilo, nada de
punietazos) y son astutos, por ejemplo, preguntando
abocajarroy sin haber hablado antes de los mensajes
interceptados:

-"Y, ;qué nos puede decir de Verdi y Wagner?”
-"Qué saben de la banda de la cpera?”.

-”Bueno, sabemos, porejemplo, queel seis de diciembre
Palmer se entrevistoé con Verdiy que abora mismo es
posible que Puccini tenga gripe...”

En un caso asi Caballo Loco se haria el
remolén durante unos asaltos pero mordera el
anzuelo. La Banda de la Opera era un grupo de topos
infiltrados tanto en diversos estamentos del gobierno
americano como en servicios M aliados o enemigos.
Se les empez6 a llamar asi antes de que Palmer
empezase a utilizar el codigo de Denning, cuando
aun usaba los canales habituales. Desde
comunicaciones empez6 a extenderse el rumor de
que el jefe estaba enviando mensajes a unos tipos
que nadie conocia y cuyos nombres clave coincidian
con los de compositores de 6peras. Palmer es un
apasionado de la 6pera, eso era del dominio publico
enel C.D.F.C. Después Palmer empezo6 a emplear su
propio sistema de comunicaciones y dejaron de
recibirse noticias de la Banda de la Opera. Sus
miembros estaban infiltrados en lugares como el
Pentagono, la Casa Blanca, el Kremlin....
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UTANTES

Y si alguien le pregunta...

-... en Heracles?.”

-"Pudiiera ser, pero no podria asegurario. De tener un topo
en la ciipula de Heracles, Palmer lo mimaria como a la
ninia de sus ojos. Seria su arma mds poderosa. Su sola
existencia justificaria por si misma un monlaje tan
importante como toda la Banda de la Opera. "Intuicion en
normal para darse cuenta de que sabe mas.

Sobre el resto de los temas sobre los que puedan
interrogarle, no responderd mis que generalidades. Si ha
contado lo de la Banda de la Opera considerara que
bastante les ha dicho ya por hoy. Cuando veas que los P J.
empiezan a quedarse sin preguntas, la puerta se abrird de
forma brusca y entrardn tres tipos vestidos con corbata y
traje de diseno. Son burdcratas de la Fundacion. El mejor
momento para que aparezcan seria tan pronto como
Caballo Loco les haya contado lo de la Banda de la Opera.
-"i7Qué demonios estdis baciendo aquill!. jjjEste hombre es
nuestro prisioneroy estd bajo nuestra responsabilidad, asi
que a la puta calle!!!”

Y se pondrin muy, muy impertinentes. Tanto
que la conclusion logica de la escena es que lleguen a las
manos (estd prohibido entrar con armas a la celda...).
Cuando el primer pufietazo esti a punto de entrar en
escena... llegarin al lugar Hn®1 y Fn®1, los partidarios de la
retirada de Norteamérica. Les montarin la gran bronca y
les amenazarin con sanciones: no deberian comportarse
como si fueran matones barriobajeros. Hn®l parecerd
especialmente enfadado: < Ustedes!;Ustedes estan
empenadosendeshonrarelnombrede Heracles!” 1allegada
de un Pohang extremadamente habilidoso para la
diplomacia pondri finala escena. Los P.J. tendrin que irse
inmediatamente. Justo antes de salir de la celda, Caballo
Loco se dirigira a ellos:

-"Por si les sirve de algo les diré que su compositor favorito
era Verdi.”

Eso les deberia servir como pista. Pero ha llegado
el momento de asistir a la votacion. En este momento
deberian tener claro que:

-Palmer controlaba personalmente a un grupo de agentes
dobles conocidos como la Banda de la Opera.

-Uno de ellos podria estar en Heracles.
-Haninterceptado varios enigmaticos mensajes que hacfan
referencia a esos topos.

Segtin Caballo Loco, durante algin tiempo los
mensajes dirigidos a esa red circularon por los canales
habituales. ;Se podra encontrar algo rastreando viejas
comunicacionesinterceptadas?. Pohang hard loque pueda,
pero probablemente necesitara varios dias. Desde luego,

si hay un infiltrado habri que operar con la maxima
discrecion para evitar que éste se entere: no podran hablar
del asunto con NADIE, absolutamente nadie que no esté
ya enterado del problema... '

VOTOS A FAVOR...

De vuelta a la sala de reuniones y cuando apenas se hayan
acomodado en sus asientos, Klaus Klunge, el secretario
personal, chofer y hombre de confianza de K1 entrard en
la salay se dirigira telepaticamente al “Gran Jefe”. Con gesto
de preocupacion, Kaufmann se dirigird a los presentes.

-"Se me acaba de comunicar que hemos perdido Chicago,
Boston, Philadelphia ytodos los estados de la costa del Golfo
deMéxico. Los Angeles resiste a duras penasyy acabo de dar
Ordenes paraevacuar Nueva York. Abora procedamos a la
votacion. Yo votaré el tiltimo y sumaré mivoto al resultado

quee fulese mayoritario.”

Votaran a favor de retirarse por un par de anos
Pn22, Hn?l y Fn?l. A favor del ataque Pn?1, Hn®2 y Fn®2.
Si los PJ. no lo evitan, K1 se verd en la desagradable
obligacion de resolver el empate, votaria a favor del ataque.
Evidentemente, deberés hacertodolo posible para quelos
P.J. voten por el ataque... o se acabari la aventura.

Asique Heracles ha decidido ensenarlos dientes.
Kaufmann dirigird unas palabras:
-"Bien. En ese caso atdacaremos. Este es un momento
bistorico; nunca antes nos babiamos enfrentado tan
abiertamente a un servicio M. Solo quiero pedirles que
unamos nuestras fuerzas y sepamos cumplir con nuestro
deber. Buenas noches.”

Hn®2 y Fn®2 agradecen su colaboracién a los
agentes: “su.volo es el que mds mérito tiene, alfiny al cabo
ustedes se jugaran lavida para llevar adelanteesteplan...”.
Hn?1 y Fnl salen discretamente y en silencio, lanzando
miradas desafiantes a los P.J.

Son las once de la noche. Sandra les esperan en
el pasillo para felicitarles. Por megafonia se anuncia que
todos los agentes de Heracles deberin permanecer
localizables en todo momento y asistir a una reunion
manana a las siete de la manana. Eso también va por los
P.J., naturalmente. Pero, antes de ir a dormir, todavia les
espera algo de trabajo. Pohang aparecera de pronto con
la cara roja comountomate. Ha sucedido algoterrible: ante
el nuevo rumbo que han tomado las cosas desde que se
decidiera contraatacar, Caballo Loco deberia quedarse en
la Nieve bajo su control... pero los tipos de Estocolmo,
esgrimiendo una orden firmada por Fn®1, selo han llevado
hace cinco minutos en helicoptero. La orden llevaba fecha
de ayer, de modo que a Fn®1 no le quedard mas remedio
que retractarse si no quiere enfrentarse al propio K1... pero
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hay que interceptar el helicoptero en el que se lo llevan y
solo pueden hacerlo los P J., su status como agentes de
Heracles adscritos temporalmente a la Fundacion y
responsables de Caballo Loco ante su rama les permite
poder desobedecer esa orden y detenerles antes de que
lleguen a Helsinki: no es una jugada muy limpia, pero si
Caballo Loco sale de Finlandia haran falta dias de papeleo
hasta que lo devuelvan. El ird en busca de Fn°l y le
arrancara una contraorden, mientras tanto los P.J. deberin
tomar un helicoptero y salir cuanto antes. Si no pueden
llevarse al prisionero directamente, deberin intentar
retenerle durante al menos diez minutos; Pohang cree que
podra tener la contraorden en sus manos en ese tiempo y
tomar otro helicéptero.

En el helipuerto no hay mis que un helicoptero
disponible, un VH-1 “Huey”. Acaba de llegar con agentes
evacuados de los E.E.U.U. (todos tienen muy mala pinta,
sus caras hablan de los sufrimientos que han padecido en
esosdias). Tendrd que pilotarlounP J. ;Nadie sabe manejar
un “molinillo™?. No problem, lo hard Sandra.

VUELO NOCTURNO

Noche cerrada. Ventisca. Los potentes focos del helicoptero
rasgan la noche. Las aeronaves que entran y salen de la
Nieve deben seguir unas rutas determinadas para evitar los
radares del ejército finlandés, de modo que basta con ir a
la maxima velocidad para cazarles. No hace falta tirardados
(todavia). Tras diez minutos de vuelo, la silueta del pesado
Sikorsky S-65 en el que van Caballo Loco y su escolta se
recortard en el horizonte. Una llamada de radio o una senal
con los focos no bastard para hacer que aterrice: habri que
insistir cuatro o cinco veces. Por fin, ambas aeronaves
tomardn tierra en un claro nevado en el centro de un
hermosisimo bosque de abetos.

Del helicoptero bajardn tres agentes con un corte
de pelo estilo militar, traje y corbata bajo un tres cuartos
blanco de plumas. Tan pronto como aterricen los P.J. se
dirigirin directamente a ellos con cara de pocos amigos:

-"jQué demonios queréis!.jTenemos ordenes de llevar a
Caballo Loco a Estocolmo inmediatamente!”

Los P.J. pueden seguir dos caminos: pedirles que
les muestren una copia de las 6rdenes y luego argumentar
que ellos son responsables de Caballo Loco ante Heracles
0 enzarzarse en una rina al mas puro estilo tasquero. Si se
deciden por lo segundo, los agentes de la Fundacion les
ignorarany tratarin de volveral helicoptero (que, tras cinco
minutos, saldra sin ellos si fuese necesario).

Si se lo piden, los agentes de la Fundacion
mostrarin sus 6rdenes. No es mas que un fax firmado por
Fn°ly se encuentra en la cabina de su helicoptero. A

continuacion, deberia empezar la discusion. Ellos
argumentardn que Heracles no pinta nada en la operacion,
que tendrian que llamara la Nieve, pero que tienen mucha
prisa y no pueden detenerse por mas tiempo ( “ademdis, lo
unico que vais a conseguir es que nos delecte alguna
patrulla del ejército finés”, mentira podrida). Tan pronto
como tengan una oportunidad se largardn. Por ejemplo, si
losPJ. les dejan solos por cualquier razén. Después de diez
o quince asaltos de discutir, los de la Fundacion de pronto
estaran de acuerdo con los P,J.

-"Deacuerdo. Tenéis razon. Caballo Locofuereclutadopor
Heracles y los agentes de Heracles son sus responsables.
Abora vamos al belicoptero.”

Y se dirigirin alli. Abrirdn el porton lateral y
jsorpresal. Hn?1 viaja en el helicoptero y ODIA que le
molesten de esa manera.

-"iMuy bien, que alguien me explique qué demonios estc
pasando!”

Los chicos de la Fundacion explicardn lo que
sucede empleando el tono mas servil, pelota y rastrero que
puedas imaginar, lleno de expresiones del estilo “siserior,
lo que usted quiera senior, a sus ordenes serior”. Hn°1 se
pondri en contra de los PJ. “;Ustedes!justedes no merecen
formar parte de Heracles!. Lo inico que saben bacer es
molestar a sus companeros de la Fundacion
Kaufimann!;Qué demonios les pasal;jtienen algiin tipo de
maniapersecutoriacontraellos?”. Lesmontardunbroncazo
descomunal y actualizari las 6rdenes: Heracles renuncia a
todo derecho sobre Caballo Loco, que queda en manos de
la Fundacion Kaufmann. Dado que los PJ.. solo estan
adscritos temporalmente a la Fundacion...

El tiro le saldrd por la culata. La discusion deberia
alcanzar su climax en ese punto, y salvo desenfundar un
arma todo lo demds deberia estar permitido. Hn®1 dara su
orden cuando creas que la bronca ya solo puede degenerar
en un bano de sangre. Tan pronto como el helicoptero de
la Fundacion se disponga a despegar... aparecerd otro
helicoptero que tomara tierra en el claro del bosque. A
bordo va Pohang. Lleva una orden firmada por Fn®l que
exige que Caballo Loco vuelva a la Nieve por tiempo
indefinido y bajo la responsabilidad del equipo dirigido
por el propio Pohang. Dado que Hn®l ha renunciado a
todo control del prisionero por parte de Heracles... se ha
pillado los dedos en su propia trampa. A reganadientes,
entregarin al prisionero y seguirdn vigje a Estocolmo. De
vuelta a la Nieve, Caballo Loco solo murmurari...

-"Caramba, que noche mads agitada. Tanto paseo en
belicoptero... me recuerda a Laos.”
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SOLARFAX

Durante los ocho afios que durd la administracién Reagan, es bien sabido que los presupuestos de defensa
crecieron notablemente. En aquellos ultimos dias de la Guerra Fria se asisti6 a una escalada
armamentistica que permiti6 el desarrollo de multitud de proyectos. Eran aflos de “vacas gordas” para
el C.D.F.C. Uno de aquellos macroproyectos, probablemente el més importante, fue el conocido como SDI
o Strategic Defense Iniciative, también denominado “Guerra de las Galaxias”. Entre aquellos planes
billonarios, Zachary J,Palmer logré introducir una idea enormemente atractiva entre los circulos
paranoidemente antisoviéticos de Washington D.C.: una macrored de comunicaciones basada en el uso de
TPs que cubriria todo el globo terraqueo. En un principio, la idea se basaba en utilizarla en momentos muy
concretos y bajo el control del Pentagono. Poco a poco, el proyecto fue avanzando hasta el punto de
proponerse una red que cubriria las necesidades de todos los organismos oficiales de los EEUU en todo
el mundo que necesitasen un sistema de comunicaciones absolutamente inviolable. Embajadas, agentes
de la CIA, la DEA, la NSA y el propio C.D.F.C. emplearian los servicios de SolarFax.

Con el paso de los afios, la mayor parte de los proyectos de la SDI cayeron en el olvido. Pero Zachary J.
Palmer logré salvar de la quema, a SolarFax, sabiendo que con el fin de la, Guerra Fria una red como aquella
podria justificar, por si misma, la existencia de todo el C.D.F.C.

Ignoramos el estado actual del proyecto, aunque tenemos algunas pistas. En 1.991, durante la operaciéon
Pufio Blanco, se descubrié una red de comunicaciones para uso interno y exclusivo del Comité que bien
pudiera ser una SolarFax en miniatura. Al parecer se basaba en la estructura tradicional de cadena de
repetidores, ayudada por un sistema informético paralelo que indicaba hacia qué eslabén habia que enviar
el mensaje en funcién del volumen de trafico de la red y la capacidad de cada repetidor en cada momento.
Con esto se daba una solucién casi totalmente aceptable al problema de la ubicacién de los repetidores.
El otro gran inconveniente, la imposibilidad de controlar que los TPs no manipulaban los mensajes,
también se solucionaba en parte mediante un sofisticadisimo poligrafo (popularmente conocido como
“detector de mentiras”) que operaba sobre cada TP.

Pero en opinion de los analistas de la Fundacién Kaufmann, esta red sélo sirve para hacernos una idea
aproximada de lo que se pretende sea SolarFax: si s6lo consistiese en una versién ampliada de los
descubierto durante Pufio Blanco no hay ninguna razén para que no operase en la actualidad a escala
planetaria (¥ no hay ningun informe que apunte en esta direccién), por no mencionar que el sistema puede
ser valido para operar en territorio federal y para comunicaciones exclusivamente internas dentro del
propio C.D.F.C., pero es tremendamente dudoso que la red funcionase aceptablemente si tuviera que
cumplir unas condiciones tan extremas como las que se exigen a SolarFax. Por tanto, es casi seguro que
la, auténtica SolarFax tenga puntos en comuin con la ya descubierta, pero sea en general muy diferente.

APENDICE

Informes de ultima hora indican que, muy probablemente, la base de comunicaciones construida
recientemente por el C.D.F.C. en Alaska y conocida con el nombre clave de “el Parque”, sea el nudo central
de la red descubierta en la operaciéon Pufio Blanco. FIN DEL INFORME. SE RUEGA DESTRUYA ESTE
DOCUMENTO LO ANTES POSIBLE, ESTA ES UNA INFORMACION ESTRICTAMENTE CONFIDENCIAL.
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Fundacion
KAUFMANN

Servicio de Informacién General

De: Departamento de estudios estratégicos, Centro de Instruccién Avanzada-Finlandia,
Para: Doctor Pohang, coordinador general de la F.K. en el Centro I.A.-F.
Asunto: Vision general proyecto SolarFax

SolarFax y
las redes de comunicacion
basadas en el uso de telépatas

Desde que el primer mutante fuese esclavizado por el primer servicio M, las operaciones que mas veces
se les ha obligado a desemperfiar eran aquellas relacionadas con las comunicaciones. Los telépatas (o TPs)
poseen una virtud que les hace estar a anos luz en lo que a eficacia se refiere de cualquier sistema de
transmision de datos inventado por el hombre: sus mensajes son absolutamente imposibles de interceptar.

No es de extranar, por tanto, que los TPs hayan sido siempre tan codiciados como los poseedores de otras
mutaciones, a priori, méas interesantes para los servicios M, como por gjemplo los asesinos psiénicos o
los controladores de voluntad. No obstante, su uso plantea inconvenientes que, afortunadamente, han
limitado su empleo. Por una parte, un TP puede transmitir un mensaje completamente diferente al que
le ordenase enviar: un s6lo telépata infiltrado por otro servicio M podria originar un dafio incalculable.

Sabemos que desde mediados de los cincuenta han sido varios los servicios M que han intentado montar
redes estables de comunicaciones basadas en la telepatia. Podriamos citar como gjemplo la “Estrella Doble”
organizada por el Grupo de Kalinin a finales de los sesenta, desarticulada completamente durante Viento
Caliente y que, segin nuestros informes, jamas llego a justificar los millones de rublos invertidos en el
proyecto. Todas estas redes han sufrido los mismos problemas:

-El ya citado de la imposibilidad de asegurar que cada telépata retransmitia exactamente lo que se
ordenaba.

-La necesidad de que todos los eslabones de la red se desenvuelvan a la perfecciéon en un mismo idioma.
-La necesidad de una “cadena de repetidores” que vaya retransmitiendo la informacién. Debido al limitado
alcance de la comunicacion telepatica, se hacen necesarios varios TPs entre el origen y el destino del
mensaje que reciban los datos y los “reenvien” al siguiente “repetidor”. Esto provocs el riesgo de que una
acumulacién de pequefios errores en cada eslabon que haga que la informacién llegue a su destino
completamente distorsionada.

-Por la razén anteriormente expuesta, la ubicacion geografica de cada “repetidor” se hace complicada:
cada TP puede enviar mensajes a diferentes distancias (mientras algunos son capaces de comunicarse
a miles de kilometros de distancia, otros apenas alcanzan unos centenares de metros). Ante esto s6lo caben
dos opciones y ambas son problematicas: o se colocan los eslabones a distancias fijas (y se desaprovecha
las capacidades de los TPs con mayor alcance) o las distancias varian en funcién de “la potencia de cada
repetidor” y la red debe adaptarse constantemente segiun qué TP se encuentre en cada eslabén.

-Una red de estas caracteristicas no sflo seria vulnerable (por la necesidad de fijar gran cantidad de
repetidores) sino que requeriria una enorme cantidad de telépatas dedicados a ella en exclusiva. Aquellas
ramas de la red con menor trafico de datos provocarian un enorme “desperdicio” de TPs.

Por todo ello, 1a idea de una macrored de comunicaciones fue siendo deshechada por cada servicio M, hasta
el punto de que hacia 1.976 apenas puede hablarse de proyectos para crearlas. Sin embargo, a mediados
de los 80, el C.D.F.C. resucit6 la idea: entonces empez6 a hablarse de SolarFax.

-

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.
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Capitulo Cuatro

BLUES POR UN
COMANDO DE PARACAS

Siete de la manana. Agotados y somnolientos, nues-
tros P.J. se unen al resto de sus companeros que
abarrotan la sala principal de reuniones en la Nieve.
En sus dormitorios, la noche anterior, todos han
encontrado una tarjeta de identificacion (donde
deberia aparecer la foto estd impreso un codigo de
barras, discrecion ante todo). Las de los P.J. son de
color verde claro con rayas grises. Todos los presentes
en la sala de reuniones llevan las mismas tarjetas
pero con diferentes colores. Al fondo de la estancia
de colocan unos cuarenta hombres y mujeres que
llaman la atencién. Vestidos todos ellos con un
uniforme blanco inmaculado, tienenla cara abrasada
por el Sol, que reflejado en la blancura de la nieve
puede hacer auténticas averias. A las siete horas tres
minutos, se hard el silencio entre los cientos de
agentes. Hn®2 y Fn2 toman asiento en el escenario.
Hn®2 fuma un puro de un palmo de longitud y toma
la palabra.

-"Muy buenos dias a todos. Los que me conocen
saben que no soy hombre dado a los grandes discursos
asi que trataré de ser breve. Supongo que todos
sabréis que desde bece unas semanas nuestros viejos
amigosdel C.D.F.C. ban estado secuestrando telépatas
de forma sistematica por todo el mundo. También
sabréis, si es que no lo habéis padecido en vuestras
propias carnes, que nos han molido a palos en los
Estados Unidos. Nuestra estructura en ese pais estd a
puntodesucumbir bajo lapresion enemiga. Bien, los
Jefazos se han reunido (risas, todo el mundo sabe
que él es uno de esos jefazos de los que habla) y han
decidido que les vamos a devolver todos esos golpes y
a serposible multiplicados por diez. ;Y a quién creéis
que ban encomendado ese trabajo?. Efectivamente:
a los chicos y chicas de Heracles. La fiel infanteria.
Supongo que eso no os sorprende lo mds minimo
cverdad?(mas risas). Asi que una vez mas tendremos
que hacer el trabajo sucio. No os voy a ocultar la
verdad, posiblemente nunca antes nos hemos en-
Sfrentado a una mierda de este tamario. Os vdis a
meter en un maldito avispero y si no queréis que os

acribillen a picotazos tendréis que estar alerta en
todo momento. Cuando acabe de soltaros este rollo os
dividiran seguin los colores de esas tarjetas tan bonitas
que llevdis puestas y os daran las ordenes concretas,
pero yo os woy a explicar a grandes rasgos la opera-
cion.

Sabemos que Palmer y la administracion
Clinton no se llevan nada bien. De becho es muy
probable que los chicos del Comité se bayan puesto
nerviosos precisamente por eso. Son muy duros, creo
que no hace falta que lo diga, asi que no podremos
acabar con todos ellos de una séla vez. Nos vamos a
centrar en sus fuentes de ingresos. La fuerza de
Palmerfrentea Washington radica en queadministra
un presupuesto paralelo que consigue por su cuenta
ynodepende delo que le manden dela Casa Blanca.
Bien, si logramos cerrarle ese grifo de dinero se lo
pensaria dos veces antes de buscarle problemas a sus
jefes. Esto es la guerra muchachos, les vamos a
golpear duro y lo vamos a hacer desde todas las
direcciones. Pero no se trata solo de hacerle bajas al
enemigo. De becho pretendemos eliminara la menor
cantidad posible de agentes. Si les dejamos quedar
como martires ante sus jefes les daran todo lo que
pidan, pero si conseguimos machacarles sin que
puedan mostrar un alto porcentaje de bajas les
haremos quedar como idiotas. En resumen; sospe-
chamos que Clinton quiere quitarse de en medio al
amigo Palmer y nosotros vamos a bhacer todo lo
posible por ponérselo facil.

Unaultima advertencia: no penséis que ellos
van a tener tanta cortesia con nosotros. Nos van a
machacar si lesdamosla oportunidad, asi que no les
pongdis las cosas fdciles y volveremos a vernos todos
en este mismo lugarpara celebrarla victoria. Mebhan
insistido en que os bable también de las coberturas.
Desde hace unos dias babréis oido que los USA estan
sufriendo una oleada de atentados perpetrados por
integristas islamicos. Tenemos razones para creer
que es mentira, que solo es una artimana de Palmer
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paracerraracaly canto las aduanas y ponernos las

cosas dificiles. Los de la Fundacion han becho un
trabajo excelente preparando identidades falsas, pero,
repito, mucho ojo en las aduanas.

Eso es todo por abora. Recordad que nues-
tros amigos de Heracles-USA lo estdn pasando muy
mal y apenas podrdn daros apoyo. Suerte y animo.
Cuidaos mucho”.

Ahora llega el momento de que cada grupo
reciba sus propias 6rdenes. Los P.J. serdn conduci-
dos a otra estancia mucho mis pequena, donde
Pohangy el senor Tayama (a quien conocieron en el
puerto de la Coruna al principio de la aventura) les
dardn sus 6rdenes. A pesar de estar adscritos a la
Fundacién de forma temporal, participaran en la
operacion. Volveran dentro de unos dias para seguir
trabajando en el asunto Caballo Loco y la Banda de
la Opera, por ahora Pohang se encargara de rastrear
los mensajes interceptados en busca de mas infor-
macion.

El trabajo parece muy simple. Entrardn en
los USA desde Canadi a bordo de un viejo Dakota
DC-3. Por el camino, dejarin a una unidad de
paracaidistas que se encargari de destruir el Parque,
la base de comunicaciones del C.D.F.C. en Alaska.
Ellos seguirdn el vuelo hasta Fairbanks, también en
el estado de Alaska, contactaridn con un grupo local
de agentes y destruirin una fibrica de heroina
sintética (una de las fuentes de financiaciéon del
C.D.F.C.). Sandra les ird a buscar dentro de tres dias
y les sacara del pais. No tendran cobertura de ningtin
tipo: no llevardn pasaportes y entrarin y saldran de
los U.S.A. de forma completamente clandestina, asi
que deberan extremar las precauciones.

Nada mis por el momento. En Fairbanks
recibirdn mas informacioén. Se les espera a las cuatro
de la tarde en Reykjavik, Islandia. Irdn en coche a
Helsinki y alli tomardn un avién privado. Si salen
ahora tienen el tiempo justo.

PUENTE AEREO

Reykjavik, Islandia, cuatro en punto de la tarde. Un
todoterreno les conduce a una pista clandestina a
unos treinta kilometros de la pequena capital del
pequeno pais. Alli les esperan los pilotos del Sweet
Sunrise, un Dakota con casi tantos anos como todos
los P.J. juntos, y sus pilotos, Chang-Du, chino y con
aspecto de estar curtido en mil batallas y Bristol,
britinico y con pinta de haberse escapado de la
pelicula de Vietnam mas barata de tu videoclub
favorito. Ambos son simpaticos, amables y eficien-
tes. Buena gente, en suma. (Si quieres mas informa-

cion sobre ellos, puedes consultar el Anuario Kauf-
mann 1, pag. 78). Su misién es llevarles sanos y
salvos hasta un punto a catorce kilébmetros de
Fairbanks, Alaska, donde saltarin en paracaidas.
Ellos aterrizarin en esa misma ciudad, bajo la tapadera
de una exposicién ambulante de aviones histéricos
que se celebrard en el aeropuerto. Recorreran una
buena parte del viaje junto con una unidad de
comandos que atacardn la base de comunicaciones
del C.D.F.C. en los montes Brooks, al norte de la
peninsula. No, no deben preocuparse por el avién:
a pesar de ser una antigualla hace un par de anos los
del Equipo Charlie de Islandia reforzaron las alas y
colocaron nuevos motores. S6lo un experto podria
detectar tan sutiles modificaciones... pero a pesar de
todo cuando se fuerza la maquina da la sensacion de
que va a reventar. Pero no hace falta que se asuste
nadie. Llevan diez dias seguidos haciendo vuelos
clandestinos a los E.E.U. U. para evacuar agentes y no
han tenido ningin problema.

Llegan los paracas con apenas diez minutos
de retraso. Los conocen de vista; estaban marchando
en plan marine cuando llegaron por primera vez a la
Nievey eran los tipos de uniforme de la reunién con
Hn®2. Todos llevan enormes mochilas de las que
sobresalen los canones de sus fusiles, tres cuartos de
plumas blancos, enormes gafas de montana y cascos
blancos de los que sobresale una diminuta antena de
radio. Tienen todo el aspecto de haber salido de una
unidad militar de saper/elite, lo cual no es del todo
falso. Los dirige alguien a quien todos llaman “Te-
niente”, un enorme danés que JAMAS sonrie. Dis-
ciplinada y ordenadamente, embarcan en el viejo
Dakota mientras Bristol y Chang-Du se preparan
para despegar.

El lider del grupo se dirigird a los P.J.
-"Buenas tardes. Podéis llamarme “Teniente”, todos
me llaman asi aunque nunca hbe pertenecido a
ningun ejército regular... encantado de conoceros;
¢no estuvisteis la otra semana en el asalto a aquél
barco en el Pacifico?. Maravillosa operacion. Me
encanto.”

Tan pronto como la isla de Islandia se pierda
de vista, Bristol hablard por megafonia desde la
cabina.

-"Buenas tardes a todos. En estos momentos volamos
a cuatromilpies de altura sobre el Atlantico Norte. La
temperatura en el exterior es de dieciocho grados
bajo cero y nos empuja un suave viento de treinta
nudos que sopla por cola. Vamos a atravesar laparte
septentrional de Canada para entrar en Alaska; alli
les dejaremos aunque lamento decir que no habra
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tiempo para una parada... volaremos al limite de
nuestra autonomia y muy, muy bajo para esquivar
los radares, asi que no se asusten si pegamos algunos
bandazos. No se preocupen pornada, Chang-Duyyo
nos hemos pasado arios haciendo este trabajo en la
[frontera sur de China. La defensa aérea canadiense
estd preparada para detectar bombarderos y misiles
rusos, asi que notendremos problemas para colocarles
este bendito cacharro... por si acaso llevamos con-
tramedidas electronicas, les repito una vez mas que
no se preocupen. Llegaremos al blanco cerca de la
medianoche, asi que les sugiero que duerman un
rato si pueden. Las azafatas de Heracles Airlines no
ban podido venir... (risas) asi que si alguien quiere
café espero que mamda le baya preparado un termo.
Megustaria decirles que se apretasen los cinturones,
pero me temo que no tenemos. Suerte y tranquilos:
nosotros cuidaremos de ustedes.”

Durante el vuelo, “Teniente” hablarid a sus
cuarenta y tres companeros repitiendo el procedi-
miento del salto (del tipo LALO, salto a baja altura y
apertura de paracaidas a baja altura) y de reagru-
pamiento una vez en tierra. Todos parecen tener
miedo, los nervios estana flor de piel, pero “Teniente”
seencargara de elevarla moral con algunas canciones
cuyas letras van desde lo picante a lo decididamente
obsceno. El fuselaje del Dakota esti lleno a reventar,
entre los paracas y los fardos de equipo que trans-
portan. El vuelo transcurrira sin incidentes aunque el
aviodn pegara botes y bandazos y alguien pedira una
bolsa de plastico. Hacia las diez de la noche, Bristol
volveri a hablar:

-"Estamos sobrevolando la region del Yukon. En estos
momentos nos hemos desviado unas setecientas mi-
llas de la ruta “oficial”. Dentro de diez minutos
cruzaremos la frontera con Alaska, estamos a unas
dos horas del objetivo”.

A las doce menos diez minutos, Bristol
saldrd de la cabina y anunciard que quedan cinco
minutos para el salto. Una luz verde se encenderi
sobre una puerta que acaba de abrirse. Teniente
organiza la operacién y todos se mueven con la
precision de un ballet. Hace un frio salvaje y el ruido
del viento no deja oir nada. El suelo parece estar
pavorosamente cerca. Los P.J. deberan asegurarse
con una cuerda de escalada y un mosquetén, de lo
contrario hara falta una tirada de fuerza (ficil) por
asalto para no ser arrastrados hacia la puerta abierta.
Teniente da las Gltimas 6rdenes. Uno a uno van
saltando. Tenientese tira el Gltimo tras despedirse de
los P.J. y rogarles que arrojen unos fardos. Contienen
equipo y llevan sus propios paracaidas.

Tan pronto como salte Teniente, el avidon
pegard un bandazo. Chang-Du llamari a Bristol a la
cabina, hay problemas y necesita su ayuda. El
copiloto britanico les dird que se calmen, que no
pasa nada y que, por favor, arrojen los fardos de
equipo lo antes posible. No es muy complicado: una
tirada de fuerza dificil para cada uno de ellos. Llevan
una tira de nylon que, unida a una barra en el interior
del avion mediante una argolla, abre su propio
paracaidas. Pero, al arrojar el altimo (lleva unas
pegatinas que indican su inquietante contenido:
explosivo plastico), la tira no se soltara y el fardo se
quedara colgando y pegando bandazos contra el
fuselaje. En pocos segundos el paracaidas abierto se
enganchari en el avion.

Bristol sale de la cabina:

-"1;iQué demonios ha pasado/!!”

Y dira algo con muy poca gracia:

-"Maldita sea, yo tengo que mantener este pajarraco
en el aire!l. jAlguno de vosotros tendra que arreglar
esto!”

Sia nadie se le ocurre nada, Bristol tiene una
sugerencia. Hay que saltar por la puerta atado a una
cuerda y cortar las sujecciones del fardo con el
paracaidas. Se pegara un buen golpe contra el suelo
pero no estallara y podran utilizarlo: simplemente
tendran que buscar el explosivo paquetito a paquetito.
Solo hace falta un voluntario. Colgari del fuselaje y
el viento de la noche irtica le azotari sin misericor-
dia. Una tirada de fuerza (dificil) por asalto o debera
superar una tirada de inconsciencia-aturdimiento
como si le hubieran provocado un ataque en cuerpo
a cuerpo sin armas de POT equivalente a la categoria
de fracaso de la tirada (es decir, la diferencia entre la
cantidad minima que deberia haber obtenido para
tener éxito en la tirada y la que realmente consiguio).
Tresasaltos para llegar al fardo. Otro (y unatiradade
destreza dificil) para soltarlo. Dos para que sus
companeros lo devuelvan al calor del interior. No es
que el P.J. que dé el paseo se juegue realmente la
vida, pero deberas dar tanto dramatismo a la escena
como puedas: realmente hay que estar un poco
majara para jugar a esas cosas...

Alaunay cuartode la noche les tocar saltar
a los PJ. El sistema a emplear serd el mismo que el
de la fuerza que iba a neutralizar “el Parque”. No
hace falta que nadie tire dados (aunque puedes
versionear las reglas para saltos LALO que se dan en
La Hora de la Guadana). Llegaran sanos y salvos. A
doscientosmetros del lugar de aterrizaje, un Cadillac
les espera. A bordo Kurt Lunghem, un alemin
nacionalizado norteamericano legalmente, de 31
anos, les llevara hasta la base local de Heracles; un
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almacén de madera en las afueras. Sobre la entrada,
un cartel: Peckett & Son. Dentro, calor y café bien
cargado.

Alli se encuentran los efectivos locales de
Heracles. Herbert Pecketty su hijo Wilson (cincuenta
y ventitrés anos respectivamente, Wilson fue cap-
turado por el C.D.F.C. de nino). Atn no han sufrido
ataques aunque han oido historias verdaderamente
tragicas a unidades que han ayudado a evacuar.
Llevan un mes vigilando la fabrica de heroina
sintética y estin preparadisimos en cuanto a mate-
rial: cualquier cosa que quieran los P.J. ellos se la
podrin conseguir, salvo artefactos tales como lan-
zacohetes que pudieran servir para volar la fabrica
desde la seguridad de unos centenares de metros de
distancia. También disponen de un piso seguro en la
propia ciudad, donde los P.J. podrin esconderse
después del asalto; el almacén de maderas no seria
un lugar demasiado seguro. Ahora lo mejor que
pueden hacer es dormir, manana por la noche (es un
decir, amanece a las once de la manana y anochece
a las tres en esa época del ano) irdn a hacer un
reconocimiento.

Nota del disefiador: es muy probable que a estas
alturas de la aventura los P ]. estén locos por entrar
en accion después de tanta palabreria. Un poquitin
de paciencia, todo llegara. Abora haz que duerman:
su resistencia no es ilimitada.

H.G.C. CHEMICAL

A seis kilometros de Fairbanks se encuentra una
pequena fibrica de productos farmacéuticos. Situa-
da en una isla natural en el centro del cauce de un
pequeno rio, una enorme alambrada la rodea. El rio
fluye entre colinas llenas de abetos, de modo que es
tremendamente facil observarla desde un relativo
anonimato. Wilson Peckett les acompanari a las
ocho y media de la tarde, hora de salida del segundo
turno de trabajo (salen de la isla a través del puente)
y les pondra al dia. Se trata de una planta muy
automatizada, apenas trabajan doce personas por
turno. Todos viven en Fairbanks y no tienen ni idea
de lo que se produce alli (la fabricacién estd robo-
tizada y ellos se encargan s6lo de mantener funcio-
nando las miquinas, todos ellos son mecanicos,
expertos en electronica o informatica) ni de que
trabajan para el C.D.F.C. Cuatro directivos, agentes
del Comité sin duda alguna, trabajan y viven allj, asi
como los doce miembros del personal de seguridad.
Tres de ellos se turnan en la sala de control de
seguridad, los otros nueve patrullan la isla a razon de
tres turnos diarios con tres vigilantes en cada uno.

A primera vista, pareceria que no es un
blanco dificil. Craso error. Las medidas de seguridad
son espectaculares: cimaras de video y de infrarrojos
vigilan la superficie del rio, ahora helada y cubierta
de diminutos sensores. El sistema es automatico, lo
probaron el otro dia y estuvieron a punto de volarles
la cabeza: una bateria de focos se dirige instanti-
neamente hacia el punto donde se detecte a un
intruso y, en medio de la superficie helada y lisa
como un espejo, es pieza ficil para los fusiles de los
vigilantes. Por si esto fuera poco, el hielo transmite
las vibraciones de las pisadas como si fuera una
plancha de metal, desde luego entrar a través del rio
parece dificil. En cuanto a la alambrada, mide unos
tres metros de altura y las senales anuncian que esta
electrificada. De lo que hay al otro lado no saben
apenas nada. Poco después de llegar, saldra el turno
de trabajo y entrari el de la “noche” (no olvidemos
que lo que alli llaman “dia” no es mas que un largo
crepusculo). Atravesardn el puente (que en verano
es el Unico acceso para un peatén), con el ancho
justo para que pueda caber un camién y con una
barrera y un puesto de control en el lado de la isla.

Una de las estructuras que mds llama la
atencion en la fabrica es un depoésito de unos diez
por quince metros de aluminio brillante, separado
unos treinta metros del resto de las edificaciones y
rodeado de otra alambrada. Un vistazo con los
prismaticos mostrard unos llamativos carteles (“No
Smoking”. “Warning! Dangerous Chemicals Inside”)
adornados con unas vistosas calaveras. Peckett ig-
nora el contenido del depdsito, pero supone que se
trata de algin elemento quimico empleado en la
produccién de la heroina sintética. En cuanto a la
rutina de la fabrica, el grupo local ha descubierto que
tres camiones salen a las dos en punto a.m. cada diez
dias (manana toca), muy probablemente cargados
de material. El mejor momento para un ataque seria
en una de esas noches: si algo falla al menos los
“almacenes” estardn llenos de material para destruir.
Siatacasen manana por la noche, podrian pasartodo
el dia después en el piso de Fairbanks y a la noche
siguiente Sandra pasaria a recogerles para sacarles
del pais.

No es necesario que prolongues esta escena
mas de lo necesario: basta con que entregues a los
PJ. una copia del plano de la isla y, cuando
planifiquen el asalto, respondas a sus preguntas. Si
son ellos los que prolongan demasiado el reconoci-
miento, que empiece a nevar para que vuelvan a
casa.

53



54

UTANTES

en La Sombna

PLANES, PLANES, PLANES

De nuevoen el almacén de maderas Peckett&Son. Se
acerca la media noche. Una cena agradable, una
calefaccién a todo trapo (dieciocho grados bajo cero
en el exterior y la tendencia es a la baja) y buena
conversacion. De pronto, alguien llama a la puerta
(sialgin P.]. especialmente paranoico se ha dedicado
a “hacer imaginaria” vigilando mientras los demas
cenan, verd cobmo se aproxima una furgoneta). Alerta
maxima; nadie esperaba visitas. Los Peckett tratarin
deesconderalosP.J. en el cuartode bano (recuérdales
que operan en la clandestinidad, no llevan ningtn
tipo de identificacion) y Wilson sacara su Sig-Sauer
que camuflara cogiendo una cazuela y poniendo la
mano con el arma bajo ella. Es un truco de novato,
silos P.J. le ven no deberian sentirse muy tranquilos.
Lunghem se dirige a la puerta y espera a que todos
estén preparados mientras saca su arma, le quita los
seguros y vuelva a dejarla en la sobaquera. Vuelve a
sonar el timbre. Kurt abre la puerta lentamente...

Y enel quicio aparecen Bristol y Chang-Du,
que se muestran muy sorprendidos por encontrar a
todostantensos. “Vale, vale, lo sentimos. La proxima

vez avisaremos”. Traen noticias frescas. A las once y
media en punto oyeron “Georgia on my Mind” en
version de James Brown por la radio del Dakota, la
senal acordada para indicar que se habia efectuado
el ataque contra la base de comunicaciones. Es una
noticia relativamente buena porque si todo hubiera
ido a la perfeccion la senal hubiera sido “I Feel
Good”, también de James Brown, asi que el equipo
dirigido por “Teniente” ha tenido problemas. Mafnana
alassietea.m. tratarin de recogerles para evacuarlos.
Parece que las demas operaciones del dia transcu-
rren sin problemas porque no han recibido ningin
mensaje de alerta. Pero el motivo real de su visita no
era otro que pedir ayuda (tendrin que colocar unos
esquies en el trende aterrizaje del Dakotay darle una
mano de pintura gris “superioridad aérea” y tienen
trabajo para toda la noche. Kurt se ofrecera volun-
tario y si algun P.]J. quiere podra acercarse con ellos
al hangar) y para ofrecerse a colaborar si pueden
(aunque no hay mucho que puedan hacer: no llevan
nada en el avidén que puedan necesitar los P.J. y
tienen el tiempo justo para cumplir con su mision).
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Se irdn pronto a trabajar al aer6dromo. Ha
llegado la hora de planear el asalto. Una tirada de la
habilidad “quimica” en normal permitira llegar a la
conclusion de que el misterioso depdsito de la
fabrica contiene Metanol Silicosico Enriquecido (bo-
nita inventada, ¢eh?), un catalizador que perfecta-
mente podria utilizarse para la elaboracion de
opidceos sintéticos. Es ALTISIMAMENTE EXPLOSI-
VO; un cilculo segin el viejo método del ojimetro
indica que la voladura de ese dep6sito arrasari toda
la isla. Los P.J. deberin planificar la operacién por su
cuenta y riesgo, déjales el plano y que se calienten
ellos solitos la cabeza. Responde a las preguntas que
planteen, pero no les des mas informacion de la que
ya hemos dado. En principio los obsticulos a vencer
son:

-La aproximacion por el rio: los sensores sobre la
superficie helada son el primer problema. Por lo que
parece también hay cdmaras de infrarrojos, de modo
que tampoco parece factible algin sistema para
acercarse sin tocar el hielo (por ejemplo, tirando una
cuerda y avanzando “Tarzin Style”). La inica manera
de acercarse es por debajo del hielo. La capa con-
gelada tiene treinta centimetros de grosor y el agua
no esta tan fria como parece. De hecho, hace mis
calor debajo (como minimo cero grados, en forma
liquida el agua dulce no puede estar mis fria) y en
el almacén de la Peckett hay bombonas de oxigeno
y trajes de neopreno extragordos, asi como bolsas
impermeables para el material. La isla se eleva a unos
tres metros (cortados a pico) desde el lecho del rio,
de modo que la “aproximacién submarina” (0
deberiamos decir “subfluvial”?) es perfectamente
factible. Otro problema seria abrir un boquete en el
hielo: los martillazos y bestialidades similares podrian
activar los sensores. La manera mas evidente seria
fundiendo el hielo y teniendo mucho cuidado al
salir. Si hace falta, Kurt puede preparar una limina
de plastico impregnada de un material que en
contacto con el agua alcanza los cuarenta grados de
temperatura y puede abrir un boquete interesante.

-La aproximacion desde el exterior: para llegar
hasta el dep6sito (el mejor lugar en que colocar una
carga explosiva) basta con atravesar dos alambradas.
Las senales indican que al menos la primera esta
electrificada... (tocarla supone sufrir un “ataque” de
POT 45) déjales que se compliquen la vida haciendo
planes: cuando lleguen a la isla bajo el agua en-
contraran la solucion.

-La voladura: Kurt les puede preparar una carga de
cloratita de aproximadamente tres kilos de peso con
detonador y temporizador incluidos: con eso bastaria

para volar el depodsito. Si quieren mds cargas por si
acaso, también podra hacerlas pero no son impres-
cindibles.

-Las bajas: habri que tener en cuenta lo que decian
las 6rdenes; una operacion limpia y con pocas bajas
enemigas. Una solucioén simple seria colocar la carga
principal y programar el temporizador con tiempo
suficiente, dejar mis cargas de menor tamaro por la
zona programadas para estallar en el momento
preciso y hacer una llamada de teléfono; “Hola
buenas. La fabricavaa estallardentro de dos minutos
¥ lo mejor que podéis hacer es largaros por patas de
abi. De nada hombre, a mandar que pa’eso esta-
mos”. A continuacidn, que estallen algunas cargas
“menores” para que se tomen en serio la amenaza y
asunto resuelto.

En cualquier caso, déjales manga ancha a la
hora de planear la operacion: para preveer todas las
posibilidades necesitariamos todo un médulo. Bisate
en el sentido comun y en que los de seguridad
acudirdn M16 en mano a cualquier punto en el que
parezca haber problemas dispuestosa volar la cabeza
de quien ose molestarles. Pero que los P.J. sientan
que todo esta bajo su control, que no estin conde-
nados al éxito ni al fracaso. Desde luego, disparar
una bala contra el depdsito no serviria de nada, e
ideas como usar la telequinesis tampoco: habria que
ver a la perfeccion el lugar en el que se colocaria el
explosivo para que la explosion de la carga tuviera
el efecto deseado.

Sise les ocurre un plan creativo y maravillo-
5o, como operaciones de distraccion o algo por el
estilo, no olvides lo siguiente:

-Nunca mas de dos vigilantes saldrian del perimetro
a la vez de la verja y quien esté al cargo de la sala de
control de cimaras y sistemas de seguridad jamis se
alejara de su puesto voluntariamente.

-Siun vigilante descubre algo sospechoso, tardard un
asalto en activar la alarma: la fibrica se iluminari de
focos como un drbol de Navidad y no habri donde
esconderse.

-Los vigilantes que no estén de servicio tardardn un
turno (dos minutos) en estar completamente ope-
rativos.

-S6lo evacuarin el lugar si tienen la certeza ABSOLU-
TA de que algo gravisimo estd sucediendo y no
serviria para nada una defensa heroica, por ejemplo,
si estallan varias explosiones por todo el lugar
después de haber recibido un aviso de bomba.

-Su actitud para con los P.J. serd muy simple: no
quieren prisioneros.
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Kurt necesitara toda la tarde para preparar
las cargas (fabricara tantas como le pidan los P.J. y
con las caracteristicas que ellos soliciten, siempre
que parezca razonablemente factible) y sugerirda los
P.J. que hagan un reconocimiento subacuitico del
lugar: ellos no lo han hecho nunca y ademais el
material de buceo que van a emplear hace tiempo
que se encuentraen desusoy no estaria mal probarlo.

Lo mejor que pueden hacer los P.J. es seguir
su consejo. Pueden sumergirse en el rio a unos cien
metros cauce arriba y dejarse llevar por la corriente.
Las bombonas son de circuito cerrado: no expulsan
burbujas. Por cierto: el silencio de radio es obliga-
torio de modo que deberian comunicarse por senas.
Los PJ. que emulen al comandante Cousteau no
podran hablar con sus companeros bajo pena de
perderun punto de orgullo por palabra; lo haran por
senas y entiemporeal, comosus alter ego. Los trajes
de neopreno restan un -1 a la destreza y todas las
habilidades relacionadas. A unos treinta metros de la
isla hay algo: tirada normal de percepcion. Se trata de
una red cuyo extremo superior esta encajado en el
hielo helado y el inferior cuelga lastrado hasta unos
cincuenta centimetros del fondo. Si alguien la toca,
una bateria de focos hibilmente disimulados en el
fondo se activard y el rio adquirird un tono sobre-
natural. Evidentemente, se activardn algunas cima-
ras de video, también camufladas bajo el agua. El
sistema se puede desactivar desde el control central,
de hecho es lo que se hace cuando algun animalillo
(nutrias, generalmente) toca la red. Por supuesto, se
puede pasar por debajo, pero para eso hay que pasar
un pequeno tramite en forma de tirada de dado:
submarinismo dificil o nadar muy dificil para quienes
carezcan de esta habilidad. Déjales que gasten
puntos de orgullo avisando de la importancia de la
tirada, realmente se la juegan. Sialguien la falla... una
tirada normal de sigilo. Si fallan ambas, los focos se
activardn, pero casualmente el que esté a su lado
parpadeara por un pequeno fallo. Tirada de sigilo en
facil y no passsa nada.

Una vez superada la red no hay mucho
problema. Si pasaron las tiradas, cuando avancen
unos metros haz que las luces del fondo estallen de
pronto en unflash cegador: un instante después una
bandada de peces pasard veloz a su lado, ellos 1a han
activado. Por cierto, cada vez que crucen la red
tendrdn que repetir la tirada (si sus personajes son
unos nulos de mucho cuidado, puedes rebajar las
dificultades con la excusa de que ya conocen el
lugar). Rodear la isla no serd complicado. Lo unico
que puede llamar su atencion estd en el extremo
norte: se trata de la parte inferior de un desagtie, una

tuberia de hormigén de metro y medio de didmetro
y con unos veinte centimetros sumergidos. No se
puede pasar sin fundir una cantidad razonable de
capa de hielo (el “boquete” tiene apenas treinta
centimetro de ancho), lo que implica gastar una
lamina de las que les prepard Kurt y esperar cinco
asaltos. Por el desagiie pasan aguas fecales de la
fabrica, nada téxico aunque si maloliente. Se puede
penetrar por el tinel unos diez metros, justo al final
del pasadizo hay unos gruesos barrotes de hierro y
al otro lado una estancia de unos seis metros de
anchura que desemboca en varias conducciones de
unos treinta centimetros de ancho y otra, hacia la
derecha de donde miran los P.J. por la que puede
caber perfectamente un hombre. A un lado de la
estancia hay un “andén”. Luces de seguridad en
tonos rojizos, las tiradas de percepcion ganan un
nivel de dificultad. El agua estd oscura, burbujeante
y pestilente (aunque ellos no la huelan por las
mdscaras...).

Tan pronto como lleguenalareja, percepciéon
en dificil: juna maldita cimara de video!. En ese
mismo instante, se oirdn pasos. Dos hombres, que
caminan con normalidad. El eco aumenta el volimen
del sonido y el agua lo distorsiona de forma fantas-
magorica. Se oyen voces.

-"/Puagh, qué peste!. ;Para qué demonios me has
Hamado?”.

-’/Calla pesado!. Control dijo que la camara no le
mandaba senal”.

-"iPues podia bajar él mismo!”

Un asalto de silencio. Obviamente estin
distraidos en su labor y no se fijan en las sombras al
otro lado de la reja. Quieren largarse de esa pocilga
cuanto antes. De pronto:

-"iMierda!.;Losabial. Las ratasse ban vuelto a cargar
el cable”.

-"Genial. Y abora qué, jlo tendremos que arreglar?.”
-"rQuédices!. Es una mierdade cable especial... pasa
muy a menudo. Con elfrio que hace se conoce que no
tienen nada que comer... No, yo paso de arreglarlo,
manana vendrad el técnico. Que lo haga él, no creo
que justo esta noche nos vayan a atacar ;Y menos por
los wateres!” (Risas).

-"¢Te imaginas?. Estas en el trono sentado tranqui-
lamente y cuandotirasdelacadena. . jzas!. ;Sale un
tipocontrajedebuzoy terebanael cuello!”(Mais risas).
“Pero entonces... ;no nos deberiamos quedar alguien
de guardia?.Mira lo que nos dijeron ayer, que habia
que estar alerta....

-"Chorradas tio. Seguro que estan preparando un
simulacro, jcomo silo viera!. Mira tio, poresa mierda
de trescientos dolares a la semana bastante tenemos
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con chupar el frio que pega ahi fuera, para encima
tener que estar oliendo esta peste. No, no. Mariana
que venga el técnico.”

-"Pues entonces nada, vamonos pa rriba jqué vaya
perfumemadsfuerte tebas puestoboy!”(Mas risas, pasos
que se pierden en la lejania, se han ido).

Bien, ha habido suerte. Ya tienen una ruta
de entrada. Ahora ya no queda nada mis que ver.

De vuelta a Peckett & Son, las cargas estarian
preparadas. Los P.]. apestan de manera insoportable.
Kurt, si se lo piden, puede preparar en una hora un
soplete para trabajar bajo el agua: su tamafo es mas
o menos el de un subfusil H&K MP5 y tiene dos
turnos seguidos de autonomia (y un ataque de POT
30 para quien se ponga a menos de un metro de
distancia en superficie). Si les da por investigar el
alcantarillado de la empresa, curiosamente tiene su
propia historia. La legislacion del estado de Alaska es
tremendamente severa con la cuestion de los resi-
duos industriales y la H.G.C. Chemical sélo vierte al
rio aguas residuales procedentes de sus baiios,
duchas y similares, nada de deshechos quimicos. Y
auln asi tuvieron que construir una minidepuradora.
Estd en una caseta metilica a medio camino entre los
pabellones y el depésito del catalizador. Evidente-
mente, el conducto mis ancho que vieron antes
debia de terminar en ese lugar.

MUSICA ACUATICA

Ha llegado la hora. Los P.J. vuelven a sumergirse en
el rio (si es que no hicieron un primer reconocimien-
to, representa ahora la escena de los vigilantes y el
cable roto). Hay que repetir la historia de la red y las
cimaras submarinas. También habra que fundir el
hielo de nuevo (veinte bajo cero y tendencia a la
estabilidad. Nubes oscuras no dejanverlaLunanilas
estrellas). Soldar los barrotes para que puedan pasar
todos requiere un turno con una tirada ficil de
destreza o tantos como la categoria de fracaso si la
tirada sale mal. A continuacién, el Ginico camino es
hacia arriba a través de unas escaleras que llevan a
una puerta blindada con su correspondiente cimara
de video (que si funciona, jvaya que si funcional).
Mal camino. La Gnica opcién razonable es remontar
el conducto de mayor didmetro. Les queda aire de
sobra en las bombonas. 10 asaltos de maniobrar por
un tinel oscuro como boca de lobo. La salida lleva
a una especie de enorme olla de tres metros de
didmetro en el interior de la depuradora, una sala
llena de aparatos que escupen agua “depurada”
sobre los P.J.. La estancia mide algo asi como cinco
por cinco metros. En el quicio de la puerta, una
cimara de video que gira, una tirada de electrénica

en ficil indica que ese modelo no estd preparada
para vision infrarroja. La tnica luz de la estancia es
una fluorescente que parpadea como los focos de
una discoteca valenciana. Otra tirada de electrénica
facil: en esas condiciones esta cimara no representa
ninguna amenaza. Abrir cerraduras en normal para
resolver el problema de la puerta. Antes de que se
nos olvide, como ya hemos dicho antes, el traje de
buceo resta un menos uno al nivel de destreza del
P.J. y las bombonas de oxigeno fuera del agua un
menos dos adicional.

Nota sobre las camaras: cada tres asaltos hay un
cincuenta por ciento de probabilidades de que se
encuentren bajo el radio de acion de una camara.
Tirada de percepcion dificultad fdacil para detectar-
la. Giran todas lentamente describiendo un angulo
de 180 grados, asi que es posible aprovechar los
angulos muertos y pasar desapercibido con una
tirada de sigilo normal o una de detreza dificil. Que
noles pillen al primer fallo, dales tres oportunidades.
A la tercera sonara la alarma, el estruendo de una
sirena conmoverd la noche. En dos asaltos aparecerad
el primer guardia. Luego iran llegando a razon de
uno cada cuatro asaltos, colocandose siempre a
cubiertoy abriendo fuego (rafagas cortas) con sus M-
16. Si logran acabar con todos los vigilantes (los
Jjefazos de la fabrica no daran la cara y saldran en
pijama atravesando el lago belado) en cuatro turnos
llegara la policia local.

Nueve asaltos desde la depuradora hasta la
verja del deposito. Ahi hay cidmara: quien quiera
atreverse con la reja tendrd problemas. Afortunada-
mente no estd electrificada (si se han molestado en
llevar un voltimetro o instrumento similar podrin
comprobarlo sin pasar por nuestra peculiar version
del juego de “la-silla-eléctrica-de-mentirijillas™) pero
se trata de acero de primera calidad. Una cizallay tres
tiradas ficiles de fuerza para abrir boquete. Cada
asalto, quien abra boquete tendrd que pasar una
tirada de sigilo que empezara en facil para ir subiendo
un nivel de dificultad en cada asalto consecutivo
(para representar el giro de la cimara). Cuando
llegue a imposible, el siguiente asalto volveri a ser
facil. Que los demads salgan de las sombras y lleguen
hasta el agujero, su tirada de sigilo sera al nivel de
dificultad siguiente al indicado por la ltima tirada de
quien abri6 el agujero. Si el P.J. ha sido previsor se
habrd preocupado por el boquete: la cimara de
video puede detectarlo. En ese caso inférmale, si a
€l no se le ocurre un remedio de que podria abrir el
hueco justo entre el suelo y la alambrada aprove-
chando que hay unos centimetros de nieve y queda-
ria justo en el limite del campo visual del objetivo,
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PERO DISELO SOLO SI DE VERDAD SE LO HA
MERECIDO. Si los P.J. se despreocupan de ese
insignificante detalle, que aparezcan los de seguri-
dad tan pronto como hayan salido del recinto
vallado, después de colocar la carga. Por cierto,
tirada de “explosivos” normal para que todo vaya
bien. Salvo que no hace falta romper la valla (a
menos que quieran ir de excéntricos por la vida y
abran otro agujero para salir) el procedimiento para
el viaje de vuelta es idéntico al que siguieron para
entrar.

Si todo ha ido bien, en el preciso instante en
que programaron el temporizador la carga estallara.
Si fallaron la tirada al colocar la bomba, que estalle
en el momento menos oportuno para el plan de tus
PJ.. Las otras posibles cargas, el procedimiento para
que los ocupantes salgan antes de ser masacrados
por la explosion y todos los demas problemas que
surjan, los podris resolver mediante una combina-
cién de sentido comun y lo que ya te hemos contado.
El camino descrito es el mds directo teniendo en
cuenta los medios con que cuentan nuestros chicos.
Si ellos crean un plan interesante aunque no tenga
nada que ver con este, merece la pena que te
esfuerces un poquito y lo saques adelante. En caso
de que se les ocurran ideas descabelladas, no olvides
que aunque los jugadores sean un poco cafres, sus
personajes conocen el trabajo y no harian tonterias,
teniendo en cuenta que se juegan la vida (a menos
que sean maniaco-depresivos y pasen por un mal
momento, pero esa es otra historia...)

CLANDESTINO Y CABALLERO

A toda pastilla en la furgoneta hasta el almacén de
maderas, cualquiera de los tres agentes locales de
Heracles les habri esperado si se lo pidieron. Dejar
el material en el almacén y a toda pastilla al piso.
Cuandoestalle la carga, la isla entera serd un mar de
llamas, la columna dehumovisible a treinta kilbmetros
a la redonda. La version oficial en la T.V. radio y
periddicos serd la misma: malditos chiitas.

El lugar donde van a refugiarse los P.J. es un
piso seguro situado en el centro de Fairbanks. Las
paredes estin desnudas, s6lo unas cajas viejas de
pizza y comida china recuerdan que alli ha vivido
alguien. En una esquina, directamente sobre el
suelo, un televisor. En los informativos de mediodia
aparecerdn imagenes del incidente en la fibrica de
productos quimicos. Al parecer, las autoridades han
pedido que no cunda el panico: no ha sido un
atentado ni un sabotaje, sino un simple accidente.

Segun el plan original, Sandra deberia pasar
a buscarles esa misma noche para sacarlos del pais.
Hacia las cuatro de la tarde, el menor de los Peckett
ird a ver a los P.J.: ha tomado toda serie de precau-
ciones, si alguien estaba de guardia habrd podido
verlo, de modo que por ahino hay problema alguno.
Traerd comida y un termo con café caliente y
comunicara a los P.J. que han recibido una mensaje
desde la Central de Heracles Alaska, en Anchorage.
Hay un pequeno cambio de planes, Sandra ha
encontrado algunas complicaciones sin importancia
y va a retrasarse 24 horas. Tendrin que esperarla,
pero no deberian preocuparse. A eso de las cinco
Wilson volveri al almacén de maderas, tras recordar
a los P.J. que no deben salir del piso bajo ningin
concepto.

Siete de la tarde. Noche cerrada. Una am-
bulancia llega haciendo sonar la sirena y aparca justo
en la puerta del edificio donde se encuentran los P.J..
Dos camilleros entran al edificio a toda velocidad. Si
alguien estd de guardia podra ver toda la operacion.
Es casi seguro que tus P.J. cogerdn las armas y se
prepararin para responder a lo que, sin duda alguna,
es un ataque. Prolonga la tension de la escena todo
lo que puedas; los “camilleros” son en realidad
Sandra y un agente de Heracles a quien no conocen
y seria muy posible que, con los nervios, alguien
estuviese a punto de matarles (en el Gltimo momento
reconoceria a Sandra).

Nuestra amiga de la Fundacién Kaufmann
estd muy, pero que muy nerviosa. Acaba de escapar
a una emboscada del C.D.F.C. Todo el mundo tiene
que salir de alli YA, los chicos de Palmer les vienen
pisando los talones. Si alguien menciona que acaban
de recibir 6rdenes para que se quedasen en el piso...
ella se sorprendera: “,qué ordenes son esas?. Yo no sé
nada... “. Ella y dos agentes han robado una am-
bulancia hace un par de horas y traen un petate con
vendas para camuflar a uno de los P.J, el resto se
disfrazaran de enfermeros. Pero hay que salir de alli
cuanto antes, eso desde luego. Dentro de una hora
tiene que estar con Bristol y Chang-Du; a esa hora
volverdn después de evacuar al equipo de paracas
que ataco “el Parque” y los heridos mas graves del
grupo saldrin de Alaska junto con ella, los P.J. y los
dos agentes de Heracles que la acompanan (el otro
se ha quedado en la ambulancia). El Linneo esta
atracadojunto a la costa, a varios cientos de kildbmetros
de distancia y s6lo les esperaran un dia mis antes de
zarpar. ;Retrasar la salida de los P.J.? Qué tonteria. A
ella nadie le ha dicho que hubiera un cambio de
planes. ;Quién les ha dicho eso? Justo cuando se
dispongan a salir (con el P.J. que se haya ofrecido
como voluntario en la camilla y disfrazado de
momia), sucederd algo. Si nadie vigila por las
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ventanas y todos se aplican en la dura tarea de
camuflarse como enfermeros, serd el agente que
acompanaba a Sandra quien dé la alarma. Se acercan
dos furgonetas negras muy sospechosas, acaban de
aparcar a una manzana de distancia calle arriba.

Sandra les pedird que mantengan la calma.
Pocoa poco, bajan por lasescaleras. Cuando lleguen
a la calle, verdn a la luz de las farolas como varios
tipos (ocho, mis concretamente) con largos abrigos
de pano bajan de las furgonetas y empiezan a
avanzar cautelosa pero disimuladamente en direc-
cion al portal por el que ellos estan saliendo en estos
momentos. No se ve un alma por las aceras, hace
demasiado frio como para salir a dar un paseo.
“Silencio y no bhagais nada sospechoso’, susurra
Sandra. Han reparado en la ambulancia, pero por
ahora la vigilan discretamente. Pocoa poco empiezan
a subir la camilla. Suben a la ambulancia, la sirena
suena alocada. La ambulancia va a arrancar... y en
ese momento alguien sale gritando de una de las
furgonetas negras y los hombres de los largos
abrigos empiezan a gritar a la ambulancia para que
sedetenga mientras desenfundan susarmas (Ingrams,
para ser mis exactos). {El C.D.F.C!. {Poned las
carretas en circulo!. {Traigan toallas y agua caliente!

En principio serd Sandra quien conduzca,
perosialgun P.J. tiene el capricho de sentirse el Alain
Prost de la Cruz Roja permitele que se pegue el
gustazo. Las furgonetas negras arrancan y losagentes
suben en marcha al mis puro estilo GEO. Eso da tres
asaltos de ventaja al equipo de Heracles, que puede
afrontar el primer tiempo del partido con cierto
desahogo, aunque nunca llegaran a alejarse lo sufi-
ciente como para que la persecucién deje de ser “a
corta distancia”. Las caracteristicas, tanto de la am-
bulanciacomo de sus perseguidores son equivalentes
a las de una Mercedes Benz MB 100 Combil, con la
diferencia de que la de Sandra tiene un +3 en
maniobrabilidad y 5 en aceleracion (los chicos
Charlie son asi).

Si conduce Sandra, describe la persecuciéon
y aplica las reglas s6lo para los posibles combates
(una Ingram por furgoneta les disparard). Los P.].
podrin defenderse gracias a unos preciosos AK47
escondidos tras la bombona de oxigeno. Las calles
estin llena de vadenes y los vehiculos saltardn
espectacularmente en una especie de montana rusa
de asfalto y nieve sucia. Sandra superara automati-
camente todas las tiradas, de modo que el Unico
peligro serin las balas de los agentes del C.D.F.C. Si
conduce un P.J. tendrds que aplicar también las
reglas de conduccion. La persecuciéon acabara cuan-

do uno de los bandos sea aniquilado. Creo que no
hace falta decir que todo lo que sea anadir especta-
cularidad a la escena serd bienvenido.

DECISIONES

Nueve de la noche. La tundra, a unos dieciséis
kilébmetros de Fairbanks. Bristol y Chang-Du han
improvisado una pista clandestina de aterrizaje. A la
hora prevista, el Dakota se acerca y toma tierra. Sus
pilotos descienden, ante ellos, los P.J., Sandra y los
dos agentes de Heracles que llegaron con ella en la
ambulancia (siempre y cuando no hayas decidido
matarlos por exigencias del guién).

Bristol y Chang-Du traen malas noticias.
Llevan dos dias tratando de evacuar a los paracas y
les ha sido imposible: no han recibido ningin
mensaje de ellos, ni por via telepatica ni por radio y
no estaban en ninguno de los puntos de recogida
estipulados. Hace apenas dos horas, cuando volvian
del ultimo intento, han recibido por fin una llamada
de radio. Han acordado intentar una evacuacién en
dos de los puntos previstos en al plan original. Por
si fallan, les han dado las coordenadas para una
tercera zona de recogida improvisada sobre la marcha
en los montes Brooks, una zona inhéspita y salvaje
en pleno Yukon. Esta misma noche van a intentarlo
por ultima vez, pero necesitarin ayuda. Esperan
respuesta hostil y necesitan a alguien que sepa
manejar una ametralladora y esté dispuesto a jugarse
el pellejo.

Esto plantea un pequeno dilema. Por una
parte, Sandra puede sacarles de Alaska inmediata-
mente rumbo a la seguridad del Linneo. Pero, ;van
adejan abandonados a sus companeros?. Tienen que
decidir y tienen que hacerlo YA. Bristol y Chang-Du
no pueden obligarles a que les acompanen, pero sin
su ayuda la misién serd un fracaso y los paracaidistas
que destruyeron “el Parque” estarin condenados a
una muerte segura... Tus muchachos no pueden
negarse y consentir que les tachen de cobardes por
el resto de sus dias. Quienes se apunten como
voluntarios verdn como sus puntos de orgullo se
multiplican por dos. Quienes se rajen, los verin
desaparecer.

OTRO VUELO NOCTURNO

Mientras se acercan a la primera zona de recogida,
Bristol pondri al dia a los P.J.

-"Bien, este tipo de trabajo se suele bacer con beli-
coptero, pero Chang-Du y yo nos hemos especializado
en hacerlo con avion. La cosa es muy simple, basta
con estar loco y atreverse a aterrizar donde haga
Jfalta. Nosabemos lo que vamos a encontrar ni c6mo

59



60

UTANTES

en La Sombaa

van a estar los paracas: puede que lleven beridos y
sean solo una carga o puede que estén en situacion
de echarnos una mano. De todas formas bemos
ensayado esta maniobra en la Nieve cientos de veces
con ellos, si hay problemas no necesitaremos mads de
tres minutos entre la maniobra de aproximacion y el
despegue.”

-”El Dakota estd preparado para este trabajo. Hemos
acopladounospatines altren de aterrizaje y colocado
hélices nuevas. Bajo las alas llevamos unos cobetes
para despegar en el menor tiempo posible. Vuestra
mision serd cubrirnos con las ametralladoras desde
los portones laterales. Una cosa mds, va a bacer
mucho frio y usaremos la calefaccion sélo lo im-
prescindible. Primero porque vamos justos de com-
bustible y segundo porque si tenemos veinte grados
aqui dentro cuando entren los chicos sepegarian un
subidon de mds de treinta grados. Vosotros estad
alerta y nosotros baremos el resto. Va a ser una
mierda de noche, pero por muy malo que sea esto no
a ser peor que el Himalaya, jverdad Cbang-Du?.”

Una vez recogida “la carga”, aterrizardn en
algan lugar de Canada. Los P J. deberan asegurarse
al fuselaje con cuerda de escalada. Unas correas de
nylon sujetan a una M-60 (mis informacién en el
Catilogo Charlie”91) junto a cada portén (que sélo
se abrird en caso de que haya que disparar), uno a
babor y otro a estribor. Hace unos tres grados bajo
cero dentro del fuselaje y los motores ronronean
suavemente.

Unas dos horasdespués de despegar, Bristol
pide por megafonia que abran las puertas, se acercan
a la primera zona de recogida. El avion vuela a unos
veinte metros de altura. Bajo ellos, riscos de roca
resaltan sobre la nieve pasando a una velocidad
preocupante. Por fin, pueden ver una claro nevado
rodeado de abetos. “No iremos a aterrizar abi,
cverdad?;Si apenas bay sitio para jugar un partido de
futbol!.”. Si, van a aterrizar ahi. Una primera pasada
y no hay senal de los companeros de Heracles. Otra
mas y Bristol anuncia por megafonia que estén
alerta: van a tomar tierra y esperarles una hora,
aunque no esté previsto en el plan inicial. Bajan los
flaps, baja el tren de aterrizaje... y una salva de
disparos surge de los abetos. Chang-Du acelera,
rectifica el timén y da una pasada a unos cinco
metros de altura sobre lo que iba a ser su “pista de
aterrizaje”. El Dakota parece que vaya a reventar por
el esfuerzo que se le exige. Desde los abetos, las
rafagas de un nimero indeterminado (pero enorme)
de fusiles de asalto les dan de lleno. El fuselaje se
llena de agujeros, las balas suenan a centimetros de
los P.J.

Ningin dano serio, ni heridos ni nada porel
estilo. Bristol sale de la cabina y les pide que estén
tranquilos, que no han sufrido problemas dignos de
consideracion. Ahora volaran hacia la segunda zona
de recogida. No engana a los P.J.: una tirada de
intuicion facil basta para darse cuenta de que no
podria estar mas preocupado. Tras otra hora de
vuelo a bajisima altura y pegados al terreno, llegan
a la segunda zona. La escena es casi idéntica, pero
esta vez apareceran varios Hummer (el todoterreno
que sustituyo al legendario Jeep en el ejército de los
E.E.U.U.) en medio de la pista con una ametralladora
en la parte trasera. Tres impactos con las ametralla-
doras y saltara en pedazos, aunque se tratara de
tiradas “de ambiente”. Suceda lo que suceda, el avion
quedara danado mas seriamente pero nadie resultard
herido.

Tercera zona de recogida, tres cuartos de
hora de vuelo. Bristol se dirige a los P.J.:

-"Nos ban becho dario en la niltima zona, asi que no
sabemos sielavionva a aguantar.... No 0s asustéis si
pegamos unos bandazos”.

Una pasada y no parece que haya respuesta
hostil. Otra... y cinco figuras les hardn senas desde el
suelo: jLes han encontrado!. Una nueva pasada y
abajo el tren. Chang-Du habla por megafonia:
-"iEltrenestd fallando!.; Agarraosfuerte, el aterrizaje
va a ser duro.!”

Ha llegado el momento de abrir los portones y
preparar las M-60. Tirada facil de percepcion; de
uno de los motores sale un reguero de liquido
negro!. Hay que avisar a los pilotos.

-"iMaldita sea!. jPerdemos presion en el dos!. ;[Hay
que hacer un aterrizaje de emergencia!”

El Dakota se estremecera con el salvaje
impacto. Rodara robre la nieve pegando bandazos
sin control. Los P.J. serdn sacudidos en su interior
como una caja llena de grillos en manos de un nino
travieso. Tirada (dificil) de fuerza para agarrarse a
algo con la suficiente firmeza: si alguien la falla,
perdera tantos puntos de vida como fuese la cate-
goria de fracaso de la tirada (es decir, si para tener
éxito habia que conseguir un 11 y se logra un 9, el
personaje perderd 2 P.V.). Avisales de la importancia
de la tirada para que puedan gastar puntos de orgullo
si asi lo desean (mejor que lo hagan).

El Dakota se detiene por fin cuando topa
con unos drboles. Chang-Du y Bristol tienen algunas
heridas (-2 P.V. cada uno de ellos). El avion esta
destrozado. Cuando salgan los supervivientes, Te-
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niente y dos de sus hombres se acercaridn corriendo
para comprobar que estin todos bien:
-"Bueno, abora si que la hemos becho buena.”

A una orden suya, una veintena de agentes
saldrdn de sus escondrijos. Todos ellos llevan fusiles
y enormes mochilas. Vestidos con ropas de alta
montana color camuflaje artico, muchos de ellos
llevan vendajes o muestran pequenas heridas. Los
rostros de todos ellos reflejan la tension a la que han
estado sometidos. Su desilusiéon cuando vean los
restos del avion que ya novolverd a despegar parece
enorme, pero antes de que tengan tiempo para
desmoralizarse, Teniente interviene:

-"iBueno, bueno!.;Qué demonios os pasa!.;;Tanto os
molesta tener que andar!?. Vamos a salir todos enteros
de aqui, ;pero no si os dedicais a lloriquear!. /; Venga,
que bay trabajo!. Cubrid ese trasto, no quiero que se
le pueda ver a mas de un metro de distancia!”.

Inmediatamente, los agentes empiezan a
camuflarel Dakota empleando todos los medios a su
alcance: redes blancas, nieve, ramas... no es un
trabajo perfecto, peroteniendo en cuenta la situacién
no podria hacerse mejor.

Aprovechando que “la tropa” esta atareada,
Teniente se retine a solas con los P.J..

-"Todo fue una mierda. La operacién bha sido una
chapuza. Saltamos muy dispersos y ademds perdimos
algunos fardos de material. Por cierto, ;quién fue el
chalado que liberé el ultimo?.” Venga, que no sea
timido el P.J. en cuestion y lo confiese.

-"Tio, estds como para que te encierren, pero salvaste
la operacion. Fue el uinico explosivo que pudimos
localizar. Empezamos la aproximacion al blanco y
llegamos a la bora prevista. Pero cuando habiamos
entrado en la propia base y nos preparabamos para
liberar a los telépatas que tenian alliencerrados todo
se vino abajo. De pronto aparecié un enjambre de
belicépteros cargados de agentes del C.D.F.C. Fue
como si los bubieran teleportado, aparecian como
por encanto y estaban en todas partes. Logramos
inutilizarla base, atin a costa de encajar un monton
debajas, peronologramos contactarcon los telépatas.
Alli abora no les van a servir de nada, pero no
pudimos liberar a ninguno. Fue un caos, si ha salido
bien basidoporpura suerte y porque llevabamos a los
mejores de los mejores, no por otra cosa. Perdimos a
casi todos nuestros telépatas y las radios no funcio-
naban mds que a ratos. Estamos usando los comu-
nicadores personales, pero solo tienen un kilémetro
de alcance.”

-"Y eso no es todo. Cuando salimos de alli empezé lo
peor. Nos ban estado pisando los talones desde hace
tres dias. No séporqué, pero tengo la sensacion deque
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algo sabian. No han podido salvar su base de comu-
nicaciones, pero me extraria mucho lo eficaces que
estan siendo para cazarnos abora. La moral esta por
los suelos y la verdad es que razon no les falta a los
muchachos...”

-"Estamos a cientoveinte kilometros de la frontera de
Canada. Por abora no nos hemos encontrado con
efectivos del ejército, sélo del propio C.D.F.C. Eso
entra dentro de los planes, no utilizan a los militares
si no es verdaderamente imprescindible, estdan com-
portandosetaly como esperabamos... pero tan pronto
como descubran los restos del avion mandaradn a por
nosotros a todo lo que tengan. Hay que irse de aqui
ya. ;Tienen experiencia en combate?.”

Cuando alguien le cuente lo que ha pasado
(los encuentros en las dos primeras zonas de reco-
gida) pareceri extranarle.
-"/Qué raro!. Esas dos zonas estaban dentro del plan
original y eran las mads seguras... en cambio la
tercera la improvisamos sobre la marcha y espera-
bamos quefueralapeor...;yaquinobabia resistencia
de ninguin tipo!. Dejadme ver vuestros mapas”.
Chang-Du se los muestra. Teniente los examina y no
necesita ni un minuto para saber lo que ha pasado:
-"Ya se lo que ha pasado. Miradlo vosotros mismos.”
Chang-Du se pone blanco cuando contrasta sus
planos con los de Teniente. Las zonas previstas de
recogida no coinciden. Los han estado buscando en
el lugar equivocado.

EN MARCHA

Tras una hora de trabajo, el Dakota quedarid con-
venientemente camuflado. Bristol y Chang-Du sacaran
del aparato unas cuantas cajas con raciones de
comida y un equipo idéntico al de la unidad de
paracas para cada uno de los P.]J. (ropa y botas de alta
montana, unos esquies de travesia, un SA-80 (en el
juego bisico lo denominamos L85 A; ese era el
nombre del prototipo), 160 balas, una granada de
ofensiva y otra defensiva, un saco de dormir de
plumas, una mini-tienda de campana, prismaticos,
una bengala, un comunicador personal, que no es
otra cosa que una radio con unos dos kilébmetros de
alcance, un cuchillo... y si te apetece incluir alguna
pequena tonteria, mientras entre en la mochila no
hay problema. A continuacién destruirdn parte del
material contenido en el avién (por ejemplo, el
equipo de contramedidas electrénicas) para evitar
que caiga en manos del enemigo.

Mientras los pilotos se aplican en su trabajo,
Teniente expondri su plan a los P.J. Tienen dos
opciones, avanzar a toda velocidad para llegar a la
frontera cuanto antes y exponiéndose a que un

ataque los aniquile, o avanzar despacio y con
cuidado pero aumentando las probabilidades de
sufrir un ataque al permanecer mis dias en territorio
enemigo. Ha elegido una opcién intermedia, los
heridos no pueden aguantar eternamente. En estos
momentos se hallan a unos dosmil metros de altura.
Sedesviardndelalinearecta siguiendo una pequena
sierra que aparece en los mapas, hasta llegar al
nacimientos del rio Sasquach (dos dias), famoso por
ser uno de los focos de la fiebre del oro en el siglo
XIX. Una vez que conecten con el curso del rio
(ahora helado), el resto de la ruta describe una suave
pendiente que permitird aprovechar al maximo la
velocidad que proporciona el avance sobre esquies.
De esta forma espera que puedan recorrer ochenta
kilébmetros en tres dias. Calcula que haran falta otros
cuatro para atravesar los otros cuarenta. La clave del
éxito estd en la moral. Va a ser un esfuerzo sobre-
humano y reconoce que las probabilidades de que
alguien salga vivo de alli son minimas, pero hay que
mantener los dnimos del grupo lo mis altos posibles.
No espera encontrar mucha resistencia en la ruta
hacia el Sasquach, pero cuando conecten con el rio
es muy probable que se encuentran alguna sorpresa.
No andan muy bien de comida, sélo queda un
controlador metabdlico que sigue adelante a duras
penas con un golpe en la cabeza que va empeorando
y no le deja usar su poder (también es casualidad, si
le hubieran dado en otro sitio se hubiese podido
cuidar él mismo) y no hay forma de comunicarse con
el exterior. Pero, ;,qué pueden hacer si no?.

Teniente se dirigird a la tropa. Van a recorrer
los cientoveinte kildmetros que les separan de la
fronteray vaa ser muy duro. Mentira descaradamente
cuando diga que les esperan cuatro o cinco dias de
travesia (su calculo mas optimista habla de el menos
nueve) y hard un montén de chistes. Parece que
todos se han animado un poco. Porahora avanzaran
hasta una cima cercana y alli montardn el vivac
cuando amanezca (a eso de las tres del mediodia).
iAhora en marcha todos!.

La unidad avanza en una columna dividida
en tres grupos separados unos cien metros entre si.
Hay seis agentes con ametralladoras (MG0), tres van
en el pelotén de cabeza (el mas duro, hay que abrir
paso sobre la nieve virgen) y dos en el grupo de cola.
Teniente va delante. Todos avanzan con cautela
pero con una sincronizaciéon que deja claro que su
entrenamiento ha merecido la pena. Emplean muy
pocas palabras, sélo las imprescindibles y las érde-
nes se dan por gestos. Su camuflaje es perfecto en
todo momento, a veces parecen desaparecer como
por encanto. Vayan donde vayan lo P.J. (a partir de
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~ Telepatas,
telepatas, telépatas...

Es mids que probable que los P.]. interroguen a
Teniente o a sus hombres sobre lo que vieron en “el
Parque”. Por ¢l informe sobre SolarFax que recibie-
ron en la Nieve, deberian tener cierta informacion
sobre el asunto.

_El parque era, como todos suponian, una
base de comunicaciones inaugurada recientemente
“por el C.D.F.C. Durante el ataque no fue mucho lo
que pudieron ver, lo cual es perfectamente l6gico
dado que no estaban alli para hacer un reportaje si
no para destruir las instalaciones. El complejo con-
sistia en una serie de bunkers semienterrados en la
nieve. Enonmnes antenas (ahora destruidas) rodeaban
el lugar. Las 6rdenes indicaban que deberian liberar,
si era posible, a la mayor cantidad posible de
telépatas. En eso han fracasado: iban a hacerlo

cuando lleg6 la mis que contundente respuesta
enemiga. Pero tampoco encontraron una masa de
TPs ni nada que pudiera indicar que los hubiese.
Ellos también tenian la esperanza de encontrar alli a -

algunos de los telépatas recientemente capturados,

todos conocen a algtin TP desaparecido. Las 6rdenes :

no hablaban de ello, por supuesto (top secret, ya
sabes), pero a todos les hubiera encantado.

Una cosa si que les llamé la atencién: en
varios de los bunkers habia hileras y mas hileras de
grandes butacas muy parecidas a las de un dentista.
Junto a ellas, una terminal de ordenador y un
artefacto extraﬁo, del que salian varios electrodos y
aparatos “..como losde medirla tension”. A primera
vista parecian también ordenadores pero no tenian
* monitor, sino una serie de agujas que escribian sobre
una tira de papel continuo. Para Teniente y sus
muchachos aquello era muy extrano, pero para los
P.I. deberia significar algo; un ordenador y un
poligrafo... la red M de comunicacion telepatica del
CDEG -

Pero todos aquellos aparatos estaban sin
estrenar. Muchos de los sillones todavia estaban
cubiertos por una funda de plastico transparente con

o la marca del t‘lhncante y todo desprendla la sensa-

cion de no haber sido usado nunca, incluso olia a
pintura fresca. Sea como sea los americanos no
podran utilizar todo aquello, ahora solo son escom-
bros quemados.

Desde luego, en el Parque no habia nada

que indicase la presencia de los TPs capturados nide

la base central de una red telepatica de cobertura

mundial. Teniente y sus hombres no saben mucho

sobre este tema, pero desde luego les sobra expe-
riencia en cuanto a instalaciones militares o de
inteligencia, y les basta con echar un vistazo a un
complejo como el Parque para saber el tipo de
actividades que se desarrollan en su interior. Desde
luego era una base de comunicaciones, pero basadas
en la radio mis que en la telepatia. Es mas, por el
tamano de los depésitos de agua y viveres, aquel
complejo no parecia estar pensado para alojar a mas

' dc;- 'C_in'CUenta- personas.

Slempre hay algin jugador ainante del ries-

' go que puede proponer volver al lugar para echar un
~_vistazo. Teniente se negara en redondo, no hay

marcha atras. Necesitarian tres dias de marcha para
llegar hasta alli (estd en lo alto de una especie de
meseta que habria que ascender) y la zona estara
plagada de militares y agentes del C.D.F.C. Si aun asi
se empenan en ir solos... se encontraran con una
MURALLA de militares dispuestos a masacrarlos.

Por cierto, se estaban construyendo nuevos
pabellones aunque las obras no se encontraban muy

- avanzadas. Afortunadamente, unos kilogramos de

explosivo plistico en unos pocos puntos clave (entre

_ellos un deposito de gasolina y varios de gasoil que
estallaron espléndidamente bien) y unos lanzacohetes
con cargas especiales diseniados por la Fundacion
Kaufmann resolvieron buena parte del problema. No
me gustaria adelantar acontecimientos, pero nues-
tros P.J. veran actuar en vivo y en directo a uno de
esos lanzacohetes... en breves instantes en su cam-
pana amiga... :
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este momento incluimos como “P.J.” a Bristol y
Chang-Du, que no se separarin de ellos), Teniente
les pondrd una pequena escolta: “Llorén”. Llorén
lleva una de la ametralladoras, es un argentino
simpdtico que tararea tangos sin parar y JAMAS deja
de quejarse. Razoén no le falta: fallard automaticamente
todas las tiradas salvo las de combate. De cada cinco
frases que diga, al menos una sera : “Cheeeee piiiibe,
si ya lo digo yo... si lo que no me pase a mi...". Si
alguien menciona a Héctor Swarz (que dirigid la
operaciéon de asalto al Brooklyn Princess II) le
abrazari aparatosamente “cheee, jperosi Héctores mi
compadre del aaaalma! ;Como estaaaa! jHase siglos
que no le veeeeo!”. Es importante que les caiga bien
alos P.J. Cuando empiece la marcha, tratarda los P J.
como a auténticos novatos que no saben distinguir
un fusil de una fregona, hasta que Bristol le frene en
seco.

-"Mira majete, a mi no me tienes que ensenar este
oficio. Yo soy piloto de casualidad; estuve casi diez

anos en infanteria jy nadie me va a contar como es
una marcha!”

Llorén se dard una sonora palmada en la frente:
-"iValgame Dios! jVos estuvrbte en las Malvinas!”
-"En las Falkland, si.”

-"iEntonses por eso me era familiar, ché!. ;Pero no se
acuerda de mi?. ;Soldado Carlos Maria Ferruchi
Gonsdles, del quinto de ingenieros de asalto Ciudad
de Rosario!”

-7Tul jAqui!. [También a mi me sonaba tu cara de
algo!. ;Ob Dios mio, entonces ya nos pueden lanzar
una bomba atémica!”

Y, aunque parezca mentira, se abrazaran.
Bristol en persona le capturé en una emboscada y
fue su prisionerodurante unos cuantos dias. A pesar
de la dureza de la guerra y de militar en bandos
diferentes, se hicieron grandes amigos. Cuando
acabaron los combates, en el campo de prisioneros
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todos se aburrian mucho y Llorén parecia ser el
unico de aquellos argentinos que sabia jugar al
cricket... Ternuras aparte, nos esperan nueve duri-
simos dias de partida en tiempo de juego. Tendras
que hacer un montén de fundidos en negro si no
quieres que tus chicos empiecen a bostezar como
locos. Si quieres improvisar alguna escena, ahi van
algunas sugerencias, pero en principio, hasta el
sexto dia no pasard nada digno de mencién. Por las
noches, acamparan aprovechando cualquier cober-
tura que ofrezca el terreno con las minitiendas, que
tienen una sola plaza pero se pueden unir para
formar una de seis. El tono general serd épico, del
estilo de la historia de Scott tratando de llegar al Polo
Sur. Esto no es una misién normal, esto es una
carrera contra la naturaleza y el enemigo para salvar
el pellejo. Adérnalo con pequenas congelaciones,
ataques de histeria, P.N_J. agotados y desesperados
que salen corriendo abandonando el equipo porque
han visto una hamburgueseria en un espejismo...
Marcharidn diez horas al dia, aprovechando los
esquies siempre que sea posible y descansaran otras
cinco para comer. Dormirdn entre las dos del mediodia
(a punto de “amanecer”) hasta las siete de la tarde.
Recuerda que casi todo el dia es un largo creptisculo
adornado de vez en cuando por la Aurora Boreal. En
cuanto a P.N.Js, el grupo de asalto que envio
Heracles contra la estacion de comunicaciones del
C.D.F.C. en Alaska estd formado por una variopinta
mezcolanza de razas, idiomas y personalidades. No,
no temas porque no vamos a describirlos a todos uno
por uno. Aquitienes terreno libre para improvisar a
tus anchas, aunque ten en cuenta que todos ellos
estdn acostumbrados a la vida de un miembro de
unidad “militar” de elite y muchos tienen pequenas
grilladuras. Teniente es el jefe, mis por el respeto
que todos le profesan que por una imposicion de
cualquier tipo. Muchos de los supervivientes llevan
anos trabajando con él (como Llorén, sin ir mas
lejos). Su hombre de confianza y “lugarteniente” es
Moshed, un curiososo personaje que sbélo hablara
con él, en voz baja y al oido: nunca con nadie mas
a menos que sea verdaderamente imprescindible. Su
padre era palestino, su madre sionista convencida y
€l... €l no encajo muy bien sus experiencias en la
guerra de Yom Kippur y no ha podido volver a
dormir desde entonces: NO LO HACE NUNCA. Eso
hace que sea él quien dirige todas las guardias,
ademis de estar al mando del pequeno grupo de
viajeros astrales que han sobrevivido al asalto y
hacen las veces de exploradores de la columna. En
su juventud tuvo algin poder mutante que sélo
Teniente conoce, pero en la actualidad lo ha perdido
por culpa de su insomnio crénico.

Y para que se vayan enterando, cada dia
nada mas levantarse todos deberan hacer una tirada
de fuerza a dificultad normal. Quien la falle perdera
un P.V. y quien tenga la maldita fortuna de sacar un
uno directo en el dado perderi dos.

Primer dia: elterreno no es muy agreste y se avanza
bien.

Segundo dia: hay que cruzaruna linea de montanas
para llegar al nacimiento del Sasquach. A eso de las
doce del mediodia lo veran. Estd congelado (evi-
dentemente), s6lo es una linea de hielo con abetos
a ambos lados. Hay que descender unos seiscientos
metros para llegar hasta el cauce. Teniente propone
que los P.J. le acompanen para hacer un reconoci-
miento del camino. Irdn unidos por una cuerda de
escalada. Apenas hayan avanzado doscientos me-
tros, una grieta se abrird a los pies de Teniente, que
quedara colgando (dejando a algtn P.J. atrapado en
el borde) en un precipicio blanco que parecerd no
tener fin. Hay que sacarlo de ahi con la técnica de alta
montana mas retorcida que puedan imaginar. Llorén
chilla como un histérico. Cuando lo saquen del
apuro, Teniente les dari las gracias:

-";Sabéis qué es lo mejor de todo?. Segiin el mapa esta
es la parte buena...”

Antes de acampar, una de las radios de largo alcance
parece funcionar, todos se agrupan esperanzados en
torno al operador. Solo recibe, no puede emitir.
Quien quiera podrd escuchar la transmisién de un
partido benéfico entre los Bulls y los Lakers.

Tercer dia: hace menos frio y se puede avanzar
mucho mais ripido gracias a los esquies. Varios
helicopteros aparecerin y les obligardn a camuflarse
de vez en cuando y a toda prisa. De cuando en
cuando aparecen huellas sobre la nieve: grupos de
unas diez personas no demasiado cuidadosas ca-
muflando su rastro. Por si acaso, Teniente ordena el
silencio de radio ABSOLUTO hasta nueva orden.

Cuarto dia: el tiempo sigue mejorando. Ademas de
los helicopteros, podrian verse a unos cientos de
metros de distancia varias patrullas a pie de unos
ocho miembros todos armados con M16. Llevan
uniforme, pero no parece corresponder a ningin
ejército conocido. Habrd que esconderse varias
veces antes de acampar. Teniente ordenara doblar la
guardia y no entablar contacto con el enemigo bajo
ningln concepto. Antes de acampar, alguien vera
unas huellas sobre la nieve: orugas. Por el ancho de
larodada parece que se trata de un carro M1 Abrams.
Antes de dormir, Teniente se dirigird a todos y les
comunicard que a las doce de la noche se acaba el

65



66

UTANTES

en La Sombaa

plazo de evacuacion previsto en el plan original. A
partir de ese momento se les da oficialmente por
desaparecidos. Si contactan con Heracles, ya sea por
via telepatica o por radio, su llamada sera ignorada
aunque los cédigos de identificacién sean correctos
(podria tratarse de una artimana del enemigo)

Quinto dia: igual que el anterior, pero también
toparan con varias patrullas a bordo de hummers y
con uniforme del ejército de los E.E.U.U. Teniente
advierte que habrda que extremar todavia mas las
precauciones. Esa noche montardn un perimetro
defensivo alrededor del campamento mucho mas
sofisticado que los anteriores, incluyendo minas
antipersonal claymore y pozos de tirador. Tres horas
antes de lo previsto hay que levantar el campamento:
un centinela ha visto una columna de unos cincuenta
hombres y varios vehiculos a unos dos kilémetros de
distancia. Dos de los heridos han muerto durante la
noche. Se han agotado las ampollas de morfina y no
quedan mias calmantes. Se ven mas huellas de
pisadas, vehiculos y orugas de carro.

SEXTO DIA

La moral de la tropa estd bajando en picado. Las
raciones de comida son cada vez mas escasas y los
heridos estin verdaderamente mal. Teniente, justo
antes de emprender la marcha, convocaalosP.J.. Los
centinelas le han informado de que esta “noche” han
localizado varias patrullas hostiles y teme que hayan
descubierto su plan: en estos momentos podrian
estar tratando de acorralarles; si no ha ordenado
levantar el campamento ha sido porque preferia
correr el riesgo, las fuerzas no dan para mucho y
todos necesitaban desesperadamente un descanso.
Por si esto fuera poco, los heridos no pueden resistir
lo que se avecina, quien mis quien menos sufre
alguna congelacion y la raciébn que se va a repartir
dentro de un momento es la dltima: se han agotado
los viveres. Tras tres horas de marcha, Teniente
ordena a la columna que se detenga y pide a los P.J.
que le acompaiien: seguin su plan, a dos kilémetros
de alli deberian abandonar el curso del Sasquach,
pero antes quiere hacer un reconocimiento. De
pronto han dejado de percibirsenalesde la presencia
del enemigo y eso le preocupa. Tras subir una loma,
podran ver un grupo de unos sesenta hombres, la
mayor parte con uniforme del ejército y media
docena de vehiculos, dos M1 Abrams y cuatro
semiorugas de reconocimiento. Un helicoptero se
acerca hacia ellos por el sur. Les cierran el paso, hay
que improvisar una nueva ruta. De vuelta a la
columna, Teniente se dirigird a la tropa.

-"Muy bien, oidme todos. Los tenemos a unos dos
kilometros. Llevan varios vebiculos y parece que

estan esperando a mds gente. Es exactamente la
misma jugada que nos bicieron en Nebraska en el
ochentaysiete. Alguno de vosotros estuvo alli conmigo,
cverdad?”

Varias voces asienten , entre ellas la de Lloron.
-"Aquella vez también nos envolvieron y nos ma-
chacaron, peroahbora no se repetirda. Vamosaavanzar
atoda velocidad bacia el suroeste, por los rastros que
bemos visto me temo que es nuestra tinica salida
antes de que cierren la bolsa. segtin el mapa es un
terreno bastante suave, asi que podremos avanzar
rapido. Por el momento nos alejaremos dela frontera
de Canada, pero si todosale bien volveremos bacia el
oestemanianaa media tarde. Mantened la calma, no
bajéis la guardia y antes de lo que pensdis estaremos
en casa.” El resto del dia lo dedicaran a avanzara la
maxima velocidad posible. Quien puede, se dedica
a buscar conejeras para comer algo. {Esos controla-
dores animales, que siempre dicen que su poder no
vale para nada!

SEPTIMO DIA

Cuando se acerca la hora de acampar, Teniente
vuelve a llamar a los P.J. Una pareja de exploradores
que se habian adelantado a la columna para buscar
un sitio donde dormir han encontrado unas edifi-
caciones y quiere echar un vistazo.

Tras media hora de marcha y ascender una
colina podran ver una hondonada de un kilémetro
de diametro. En el fondo, tres cipulas brillantes y
blancas construidas en algin material sintético que
recuerda al plastico. Sigilosamente avanzan hacia
ellas. Hay muchas huellas, tanto de pisadas como de
orugas. Una bandera americana ondea al viento,
pero nada parece indicar que alli haya nadie en este
momento. Silencio. La brisa helada barre la nieve.
Alrededor de las cipulas hay varias ventanas en
forma de ojo de buey. Mirando a través de ellas
puede verse que una de ellas podria ser un almacén.
Latas de conserva, cajas de carton etc. Enotra hay un
pequenotaller y varios vehiculos. Nada les identifica
como militares, son dos motos de nieve y un
pequeno camidn sobre orugas.

La tercera ctpula es mis grande, la entrada
es diferente y tras los ojos de buey hay gruesas
cortinas que ocultan suinterior. Susurrando, Teniente
habla:

-"Si aqui hay alguien tiene que estar abi dentro. No
nos la podemos jugar, asi que vamos a bacerun RD”.
Inmediatamente, Llorén prepara la ametralladora y
despliega el bipode colocindose en posicion de
cuerpo atierra apuntando a la entrada. Teniente abre
su mochila y empieza a repartir granadas ofensivas.
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Sialguien lo pregunta, RD significa “Reconocimiento
Directo” y es un eufemismo empleado por las
unidades especiales de Heracles para denominar a la
acién de saturar de fuego una zona y cuando se
disipa el humo mirar quién o qué habia en el lugar.
Mientras coloca un trozo de explosivo plastico sobre
la puerta, Teniente vuelve a hablar.

-"A la de tres activaré la carga. Primero lanzdis
dentro las granadas, luego cuerpo a tierra y esperais
a que Lloron deje de disparar. Entonces cuento cinco
y entramos.”

Teniente empieza a contar en silencio, con los dedos
y la mano en alto para que todos le vean. Uno

Todos los P.J., tirada de percepcion dificil. En el
suelo, junto a la entrada, hay una placa de bronce
casi cubierta totalmente por la nieve.
“Centro de Investigacion Bioldgica Theodore
Bell. Universidad de Anchorage”.
Dos

Si nadie le dice nada, Teniente la vera antes
de contar tres. Inmediatamente, quitard la carga y
hara una senal a Llorén para que se levante.
-"iEsperad!. Si esto es una instalacion civil no quiero
bajas!. Entrad vosotros CON MUCHO CUIDADO!.
Lloron y yo os cubriremos.”

Abrir la puerta requiere una tirada de abrir
cerraduras facil. Da paso a un “descansillo” y una
segunda puerta que se abre apretando un botén. Lo
primero que sentiran al apretarlo es una bofetada de
aire térrido. Alli hard unos quince grados, treinta de
diferencia con el exterior. Varias mesas junto a las
paredes con multitud de ordenadores y equipo
electrénico. Una cocina, un congelador, restos de
comida, botellas vacias. Tres camas. Todas ocupa-
das. Hagan lo que hagan los P.]., el despertar de los
durmientes sera brutal. Hagamos una composiciéon
de lugar: una banda de tios enfundados en un
uniforme militar blanco, con una mochila inmensa,
un casco también blanco que parece sacado de una
peli de ciencia ficcion serie B, unas gafas enormes
que llevan acoplado un intensificador de luz estelar
y un fusil de asalto envuelto en una malla de
camuflaje entran a tu casa que, por cierto, esta en
medio de un desierto de hielo. No me molesto en
describirte la escena. Panico, “/quienes son ustedes!”
y algin ataque de histeria. Teniente y Llorén entran
acto seguido.

BIOLOGOS

Eso es lo que son los ocupantes de la base Theodore
Bell, la doctora Smith, el doctor Cameron y el doctor
Quickeagle, descendiente de esquimales. Estan pa-
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sando una temporada en la nueva base de investiga-
cién de la Universidad de Anchorage que se inaugu-
ré hace apenas tres meses (por eso no apareceen los
mapas). Se dedican a recoger informacién sobre el
ecosistema de la regiéon. En primer lugar, Teniente
les expondra la situacion.

-"No voy a explicarles quienes somos, primero porque
seria muy largo de contar y segundo porque no me
creerian. Nos estan persiguiendo y sélo buscamos un
refugio seguro para unas horas. Les advierto que nos
vamos a llevar sus vebiculos y parte de sus provisio-
nes, pero no se preocupen porque se quedardan con
todo lo que necesiten. Si no nos obligan a ello no les
baremos ningun dario, les doy mi palabra de honor
ylesaseguroqueesovale mads que cualquier contrato.
No se pongan nerviosos, entiendo que es pedirles
demasiado, pero aunque nos vean armados no so-
mos una banda de terroristas, ni de asesinos, ni de
psicopatas ni de nada por el estilo. Les repito que no
correrdn ningun riesgo si mantienen la calma y no
hacen tonterias.” A continuacion, mandara a Bristol
(que parece ser quien se encuentra en mejor forma)
para que venga el resto de la columna. Los cientificos
saben lo siguiente a grandes rasgos:

-En los ultimos dias han recibido varias visitas de
militares que les preguntaban si habian visto algo
anormal y les pedian que les llamasen por radio si
notaban algo fuera de lo comin, pero no les dijeron
nada mas. Mis o menos han venido a verles cada dia
desde hace una semana.

-Los vehiculos no son operativos. Se han quedado
sin combustible por una fuga en el depésito (esto es
cierto y se puede comprobar). Llegara mas dentro de
unas dieciséis horas, a bordo de un helicoptero que
les abastece de provisiones cada cuarenta y ocho
horas. Por si esto fuera poco, el mas grande de todos
ellos sufre una averia. Los repuestos llegaran junto
con el helicoptero.

-Las radios funcionan, incluso se puede hablar por
teléfono a través de uno portatil. De hecho, cada
doce horas mandan a Anchorage un informe de su
situaciéon. El préximo toca dentro de dos horas.
Teniente se lo pensara y acabara decidiendo que no
van a emplearla radio. Primero porque ya no serviria
de nada (recuerda, hay ordenes de ignorar cualquier
llamada procedente de esa unidad) y segundo porque
los del C.D.F.C. estarin peinando las ondas en esos
momentos.

Tras una breve espera llegara el resto de la
tropa. Losbidlogosseran conducidos hasta la cipula-
almacén, junto con los heridos (sinadie se ha pasado
con ellos, los cientificos se ofreceran a prestarles

atenciéon médica) y dos vigilantes de guardia. La
cipula-vivienda serd el HQ (Nota del disefiador:
o “cuartel general”. Todo el mundo esta encantado
de haberse conocido: una temperatura tropical,
comida caliente y abundante... ;qué mais se puede
pedir?. Teniente da las nuevas érdenes.

-"Bien, el plan es el siguiente. Esperaremos a que
llegue el belicoptero con el combustible, cogeremos
losvebiculos y saldremos porpies. Mariana estaremos
en Canadad. Entiendo que todos tenéis ganas de
descansar, pero esto no es un viaje organizado.
Montad un perimetro, quiero cinco pozos de tirador
y quiero que los camufléis para que no se puedan ver
desde el aire (sobre una pizarra llena de formulas
matemdticas dibujard un croquis), aqui, aqui...
¢Cuantas claymore nos quedan? ;nueve?. Bien, ro-
dead la zona. Los campos de fuerza y los campos
psionicos, que estén alerta. Quiero cerrar por lo
menos una de las cupulas. ;Entendido?”

Durante las préximas quince horas no pasara nada
de interés. Cada vez que llegue el momento de que
los cientificos contacten por radio (cada seis horas),
Teniente ird a labéveda-almacén-hospital para llevar
hasta la boveda-dormitorio-HQ a la doctora Smith.
Los bidlogos obedecerantodolo que se les digay no
daran problemas (aunque la escena de la primera
llamada de radio puedes representarla al completo
para darle tensién al asunto, Teniente encanonari a
la doctora para asegurarse de que no les delata... y
no se puede estar seguro de que no lo hara hasta que
llame). Colaboraran en la atencién a los heridos y si
se les trata con amabilidad responderan de igual
manera (sindrome de Estocolmo, ya se sabe). Su
tema favorito de conversacion: “pero, ;quién demo-
nio sois y qué bhacéis aqui?”. Si a alguien le da por
contarles toda la historia de que si los mutantes, que
si el C.D.F.C. y que si la abuela fuma, ellos se
quedaran simplemente ALUCINADOS y no se aca-
baran de creer todo este bonito cuento hasta que lo
vean por sus propios 0jos.

Falta una media hora para que llegue el
helicoptero con los suministros y los bidones de
combustible. Un agente entra a toda prisa en la
béveda-vivienda. A un kildmetro de distancia se
acerca un vehiculo sobre orugas. Lleva pintado el
logotipo de HGC Chemical (¢les suena alos P.J.?). No
cabe duda de que se tratadel C.D.F.C. Teniente envia
a varios de los hombres (y mujeres, que de todo hay
en esta singular unidad) ala boveda-garage. Quienes
tengan las ametralladoras se apostaran en los pozos
de tirador, todos ellos camuflados en este momento
con una tabla cubierta de nieve: se podria pisar uno
de estos pozos sin darse cuanta de que debajo habia



EL HOGAR DE LOS VALIENTES

alguien. Los demads (otros siete agentes, entre ellos,
si asi lo desean, los PJ.) se camuflan en la nieve bajo
una red especial blanca (tirada de percepcion im-
posible para descubrir que eso no es nieve). El se
quedard dentro de la béveda HQ controlando la
situaciéon. A una 6rden suya, todos atacaran. Los
bidlogos tienen 6rdenes de atender a los ocupantes
del todoterreno como si no pasase nada. ;Obede-
ceran?.

Llega el vehiculo. Bajan dos hombres mal
encarados. Llevan armas cortas en la cintura y un Colt
Commando en la mano. Uno de ellos lleva la voz
cantante.

-"Muy buenas tardes. Pertenezco a una agencia
federal con jurisdiccion en esta zona y les ruego
colaboracion. ;Podrian decirme si han visto algo
extrano por aqui?. ;Han visto a alguien?. ;Han
echado algo en falta?. ;Huellas, sonidos...
extrarios?. ;,Comportamientos anormales entre uste-
des?.”

Los tres cientificos se miran entre si poniendo carade
bobos: “;Nosotros?. no, no”.

-"Bien. Debo informarles que en estos momentos
estamos buscando a unos criminales muy peligrosos.
Esta en peligro la seguridad nacional. Por ello y en
virtud al poder que se me ba conferido, quedo al
cargodeesta base. Apartirdeeste momento deberan
seguirmis ordenes. Personal bajo mi mando ocupara
esta zona y sus instalaciones en breves momentos.”
La doctora Smith le plantari cara:

-"Muy bien. Entonces identifiquese y muestreme sus
ordenes”.

-"Mire seriora. Ya le bhe dicho que estd en juego la
seguridad nacional. No estoy autorizado a identifi-
carme. Abora, por favor, retirese y no entorpezca
nuestro trabajo”.

-"Yo no me muevo de aqui mientras usted no me diga
quienesypara quéagenciafederal dice quetrabaja”.
El tipo ni se inmuta. Levanta su Colt Commando, lo
coloca sobre el pecho de la doctora y en tono
macarresco:

-"Mire seriora, déjenos bacer nuestro trabajo, por las
buenas o por las malas”.

En ese momento, Teniente sale de la béveda con su
fusil preparado para disparar.

-"Técale un sélo pelo y teparto en dos, bijodeputa”.
El del C.D.F.C. no sabe muy bien como reaccionary
se la juega.

-";Siiii?. ;Y si la mato?”.

-"Si la matas te juro que te jodo vivo, mamon”.

En ese preciso instante, todos los agentes de Hera-
cles camuflados aparecen como de la nada. 6 ame-
tralladoras y 7 fusiles de asalto les apuntan. Inme-
diatamente tiran sus armas al suelo. Una cosa es ser

un chulo de mierda y otra ser tonto. Evidentemente,
si algan P.J. decide llevar la voz cantante en esta
escena en lugar de Teniente, déjale. Al finy al cabo
ellos son los protagonistas.

TENEMOS
HASTA PRISIONEROS

Dos. Y unaespecie de camioneta sinorugas. La parte
trasera, bajo una lona blanca, oculta una ametralla-
dora M0G0 sobre un tripode y quinientas balas en
cinta.

Los del C.D.F.C. s6lo saben que les han
traido desde Fairbanks hace dos dias, que buscan a
los chicos de Heracles y que estaban seguros de que
estaban a cuarenta kildmetros de la base cientifica.
Hay muchisimos CDFCianos por toda la zona, asi
como militares, que creen estar buscando a un
comando de chiitas y se limitan a rastrear alli donde
no se pueden enviar unidades del Comité por falta
de personal. Han oido rumores de que mafana
llegaria una unidad especial de viajeros astrales para
encontrarles de una vez por todas. No saben mucho
mas, salvo que dentro de diez minutos tenian que
informar por radio de la toma de la base, y dentro de
seis horas deberian llegar mas agentes del C.D.F.C.
Por la zona no hay mas personal del Comité. ;Y
militares?. Ni idea de donde estan. Puede haber una
unidad a cien metros o a cien kildbmetros. ;Qué
hacer?. Si a nadie se le ocurre algo mejor, Teniente
le dira que llame por radio a su base avisando que
han tenido una averia.
-"Y, porsi os daporiros de la lengua, os voy a avisar
una cosa. Me conozco el viejo truco de dar una clave
de llamada falsa. Aqui, mi amigo (senala a Llorén),
no puede leerte la mente pero situsemociones. ;Sabes
lo quees eso?. Pues te lo voy a explicar, mamoén. Es un
detector de mentiras humano. Si cree que nos la
Juegas... te revienta con su juguete. ;Estamos?”
Llorén se concentrara (con un gesto bastante grotesco,
por cierto) mientras encanona a los malos con su
ametralladora.
-"Aqui Zorro Quince llamando a Puma Tres. Cam-
bio”
-"Aqui Puma Tres. Te escucho, Zorro Quince. Cam-
bio”.
-"Hemos tenido un problema mecdanico en el vebiculo.
Tardaremos un par de horas en arreglarlo, asi que
llegaremos dentro de tres a destino. Cambio”.
-"OK. ;Queréis un belicoptero?.Cambio”
Teniente niega con la cabeza.
-"No, no hace falta. Ya nos arreglamos nosotros.
Cambio y corto.”
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Los del C.D.F.C. sudan de miedo. Llor6n se

relaja y sonrie como quien no ha roto un plato en su
vida. Si alguien le pregunta por su poder de control
emocional, o por su uso como detector de mentiras,
se reira a mandibula batiente:
-"Peeero pibe, no me sea boluuudo. Yo nunca fui
lectoremocional. Yo soy controladoranimal... jnun-
ca en mi vida me pic6 un mosquiiiito!. Teniente y yo
llevamos nueve arios con ese juego del detector jy no
nos fallo nunca!.”

La doctora agradecera a Teniente su ayuda... con un
brillo especial en sus ojos. Reconoce haber colabo-
rado por miedo.

-"Yoledi mi palabra de que si colaboraban nadie les
haria dario y ustedes colaboraron, ;no?.”

UNA GRAN EVASION

Llega el momento cumbre. Un helicoptero se acerca.
Todo el mundo se esconde en la cipula almacén,
salvo los que se camuflen en los pozos de tirador o
sobre la nieve (tantos como la ultima vez, incluidos
aquellos P.]J. que quieran repetir la experiencia). Por
fin, la aeronave empieza la maniobra para aterrizar.
Se trata de un inmenso Sikorsky S-65. Le acompana
un S-70 Blackhawk artillado del ejército, que le
escolta y se queda dando vueltas en el aire durante
toda la escena.

No se quedaran mas de diez minutos y si
nadie hace nada verdaderamente absurdo no debe-
ria haber problemas de ningtn tipo. Simplemente
van a descargar un montén de bidones, un par de
cajas con instrumental electrénico y una saca de
correos. Para anadir tensién, puedes hacer que uno
de los pilotos del helicoptero sea el clasico pesado:
-No para de preguntarles poqué tienen tan mala cara
“/Chicos! jParece que anoche os bubiera visitado el
yetil”

-Se empena en que le inviten a un café y llega a irse
rumbo a la cipula vivienda por la cara (en el altimo
momento, el copiloto le dird que no sea palizas, que
tienen el tiempo justo y hay que irse).

-Les empieza a comentarlos muchos militares que se
ven por la zona estos dias. Tantos, que les han
mandado volar con escolta. “Que raro, ;verdad?. ;,No
sabréis nada?”.

-Se extrana de que haya tantas huellas en la nieve:
“;Habeéis montado una verbena con los 0sos?”.
-Pregunta por las “visitas™ ‘Juraria que vi a alguien
mds aparte de vosotros cuando me acercaba...”
Los cientificos se haridn los locos lo mejor que
puedan, pero... un buen D.J. puede ATERRAR a sus
jugadores sin necesidad de ensenarles un canén,
¢verdad?. Cuando la escena no te dé mas de si o los
P.J. estén a punto de cometer una locura, el helicop-
tero se largara.
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{MIRA MAMA!;UN TANQUE!

Teniente retne a todos los hombres. Uno de sus
hombres se va a encargar de arreglar el camion-
oruga; con los repuestos calcula que necesitara
veinte minutos. Rapidamente, se llenan los dep6sitos
de combustible y se reparte a los agentes: dos en
cada moto, seis en el todoterreno del C.D.F.C.
(incluidos los P.J.) y el resto en el camién. De pronto,
alguien llega corriendo: uno de los viajeros astrales
ha localizado un grupo de militares que llegan desde
el norte. Un carro de combate M1 Abrams y unos
treinta soldados a pie. Los tendran alli en diez
minutos.Teniente no pierde el tiempo. Saldran a toda
pastilla rumbo al bosque, hacia el sur, en cuanto sea
posible. Pero hay que parar a los miltares...

-"vQuien lleva el lanzacobetes?. Moshed, te encarga-
ras de él,;de acuerdo?. Vosotros (y si, se refierea los
P.J.), cubridleyencargarosdelainfanteria. Aguantad
lo que poddis, cuando estemos listos para evacuar
dispararemos seis trazadoras. ;Entendido?”.

Y, dirigiéndose a los P.J. les advertira de dos cosas:

-"TENEIS que parar al enemigo. La supervivencia de
toda la unidad depende de ello.” Por cierto, les dira
también que los protectiles del lanzacohetes de
Moshed son experimentales. Si las cosas se compli-
caran, NO PUEDEN caer en manos del enemigo.

Moshed no se inmuta y coge el lanzador
juntos con dos cargas, las inicas que quedan. A paso
ligero, ascenderd la loma (la misma por la que
pasaron los P.J. cuando llegaron a la base cientifica)
y empezard a cavar en la nieve. Los P.J. se desple-
garan a su antojo, tienen el tiempo justo para
preparar la emboscada. Por fin, tres turnos mas tarde,
veran el carro y los soldados, en columna detras de
¢él. Moshed, quita los seguros de su arma y empieza
a apuntar.

-"No tiréis basta que yo dispare. ;,OK?” .

El enemigo se acerca, ignorando lo que le espera.
Subitamente, un sonido aparece entre el viento y el
ruido del tanque: tirada normal de percepcion. Se
trata de un grito:

-"iEstan aqui! jEstan aqui!”.

Quien mire hacia atras podra vera uno de los agentes
del C.D.F.C. prisioneros que ha escapado y corre en
direccién a la loma en que se encuentran los P.J.
como un desesperado. A su alrededor las balas
disparadas por los H&K MP5 con silenciador que
llevan varios de los hombres de Teniente impactan
sobre la nieve, pero esta teniendo suerte: ninguna de
ellas le derribara. ;Alquien lleva un arma con silen-
ciador?. jAlguien estd dispuesto a callarle la boca?.
De lo contrario pondra en aviso al enemigo elimi-

nando el factor sorpresa de la emboscada. Por cierto,
sucompanero monté6 una bronca de mucho cuidado
para cubrir su huida en una de las ctpulas. Ya no se
encuentra en nuestro mundo.

El monstruo de acero, pintado en tonos de
camuflaje artico, se acerca poco a poco. Recréate en
la escena de su ascension colina arriba. Llorén
empieza a canturrear un tango mientras manipula
una y otra vez los mecanismos de su ametralladora
como un neurdtico. El lanzacohetes de Moshed
parece ridiculamente pequeno, casi un juguete. No
lo disparara hasta el uUltimo momento. Parecera
como si se encontrara en otro mundo, concentrado
en la mira del arma, guinando un ojo y sacando la
punta de la lengua. Por fin, tira de una anilla. El
seguro ha quedado desactivado. Un leve roce en el
disparador y... de pronto, parece como si el drabe-
israeli se hubiera acordado de algo:

-"VOosotros. .. juosotros no estuvistéis en aquella reunion
de los jefazos en la Nieve?”

La respuesta serd afirmativa.

-"Ya. ;Y votasteis por atacar?”

La respuesta, con casi total seguridad, también sera
afirmativa. Moshed escupird sobre la nieve.
-"Cojonuda tios. Fue una idea cojonuda.”

Y aprieta el disparador. Un zumbido sordo
inunda las cabezas de los P.J.. Una estela de fuego
cruzaveloz el aire... y el M1 se detiene de pronto. La
carga ha impactado justo entre la torreta y el cuerpo
del vehiculo. La explosion se produce en su interior,
la bestia de metal se estremece y columnas de fuego
ascenden por las escotillas abiertas, mientras un
humo negro aparece por cada una de sus rendijas. La
infanteria que lo acompana, a unos treinta metros
colina abajo, se pone cuerpo a tierra como si les
hubiera fulminado un rayo y empiezan a disparar. Su
posicion es pésima, sin cobertura de ningin tipo y
con los PJ. barriendoles desde las alturas. Da igual
a cuantos soldados dejen fuera de combate. Los
americanos del norte se repliegan de forma cadtica.
Un par de lanzagranadas abren fuegosobre nuestros
muchachos. Las balas del enemigo no les haran nada
a menos que les dé por ponerse de pie en plan
Macho-Man, pero los lanzagranadas les pueden dar
un disgusto. Durante seis asaltos, cada uno de los
presentes tirard un D20. Con un uno, sufrirdn un
impacto de metralla de POT igual a un D20. Describe
la escena como si realmente se jugasen la vida
(aunque la verdad es que para que muriese un P.].
deberia tener verdadera mala suerte), recreandote
en las explosiones sobre la nieve y los trozos de hielo
que caen sobre sus cabezas. Seis asaltos y llega la
senal: pueden retirarse de la posicion. Justo antes de
salir corriendo rumbo a las cupulas, podran ver
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columnas de humo de colores. Todo el mundo sabe
que a pesar de lo que digan las peliculas, un soldado
americano no es capaz ni de sacar a pasear a su novia
si no tiene cobertura aérea. Una carrera frenética
sobre los esquies de travesia (recuerda que es cuesta
abajo) y llegan a las cipulas. Antes, por supuesto,
Llorén se habra caido, ganando varios puestos en el
ranking de nominaciones para el “Lenazo del Ano”.
Los vehiculos estin preparados y Teniente da las
ultimas ordenes.

-’iAtencion todos!. Ya nos tienen localizados y se nos
van a echar al cuello asi que jal loro con lo que
hacéis!. [Abora adelante!”

Los P.J. tienen ante si su vehiculo vy, efecti-
vamente... jadelante!. Justo en el momento de arran-
car se oiran disparos: los americanos han ascendido
la loma y se dirigen hacia la estacion cientifica. No
hay tiempo para heroismos, a toda maquina hacia el
bosque. Tres asaltos y llegan a él. Tirada de percep-
cion facil y oirdn entre el estruendo de los motores,
la confusién y los disparos, el inconfundible sonido
de un helicoptero a toda velocidad sobre las copas
de los gigantescos abetos. Sila C.E. es de dos o mais,
también oirédn el inconfundible sonido de una mina
antipersonal claymore explotando y cubriéndoles la
retirada. El bosque no es muy tupido y la superficie
esta cubierta de nieve, por lo que esquiar entre los
arboles no sera complicado. De pronto, un abeto cae
y una explosion volatiliza una de las motos de nieve
junto a sus dos ocupantes. jCohetes!. De vez en
cuando, sobre las copas se recorta la silueta de un
Apache. Haydos. Y tienen 6rdenes de no preocupar-
se por los incendios forestales. Durante diez asaltos,
quien conduzca el vehiculo debera superar una
tirada de conducir (coche o camion, la que prefiera)
a nivel normal para esquivar los abetos y las explo-
siones (ya, ya sé que no hay manera de esquivar una
explosion pero ni a ti ni a mi nos gusta matar a los
P.J. porla cara, ;no?). Silafalla, el todoterreno sufrira
un impacto de POT igual a un D20 (roza un arbol, la
metralla...). Cada uno de los personajes a bordo
tendrd la oportunidad de realizar una tirada de
destreza (normal). De fallarla, se tragara un impacto
de 1D20POT. Si esto les parece demasiado suave, las
tiradas de conducir que se fallen no se suman a la
horadecontardiez. Disparar aunodelos helicopteros,
tanto con la M60 que lleva el vehiculo como con sus
armas no soélo se hara a dificultad imposible (los
bruscos virajes, la poca visibilidad, el movimiento
del blanco, el hecho de que el Apache esté bastante
bien blindado...) sino que sus efectos serdn insigni-
ficantes a menos que se consiga un 20 directo con el
dado. En ese caso... recomiendo una vela a Santa
Barbara, patrona del arma de artilleria. Un impacto
afortunado derribara a uno de los Apache.

Superados los diez asaltos (o los que hagan
falta, segin la suerte del conductor) llegaran a una
zona donde el bosque se cierra dificultando el paso.
Los demis vehiculos se han detenido. Teniente ha
bajado del camién y hace senales a todos para que
bajen también y se oculten entre los arboles. Los
helicopteros siguen ahi. Si los P.J. no han derribado
ninguno, el Unico controlador de temperatura que
queda en el grupo se encargara de lo que quede.

ULTIMO TREN A CASA

Por el momento ha vuelto la calma. Los pocos
pajarillos que se atreven a volar con este tiempecito
cantan en los arboles. Teniente estudia \in mapa de
la zona desplegado sobre el capd del camion:
-"Bien. Este maldito bosque viene a tener el tamario
de Bélgica, asi que si seponen a buscarnos les vamos
a dar mucho trabajo. La frontera de Canada pasa
por él, de modo que no deberiamos tener problemas.
Por si acaso vamos a separarnos en dos grupos: el
camion por un lado y el resto por otro. Nos reunire-
mos aqui para cruzar la frontera: segun los mapas
aqui es donde el bosque es mds espeso. Estd a unos
ochenta kilometros, nos veremos dentro de doce
horas.”

La travesia hasta la frontera puedes repre-
sentarla con un fundido en negro o introduciendo
alguna escena propia. Por ejemplo, la motonieve
que queda se adelanta para reconocer el terreno y
vuelve informando de la presencia de un grupo de
tres Hummer con ametralladoras y una veintena de
soldadoscerrando el inico paso posible. Una discre-
ta aproximacion y los veran, desplegados y ociosos
en un claro. Los arboles se cierran a su alrededor
como una pared vegetal. Casualmente, el oficial de
mayor graduacién se adentra en el bosque en
direccién a los P.J. dispuesto a cubrir sus mads
elementales necesidades con un ejemplar del Barras
y Estrellas en la mano. Su M16 reposa sobre un
tronco... En cualquier caso, helicopteros detodo tipo
pasaran sobre los P.J. durante todo el tiempo,
rastreando con sus focos y obligindoles a ocultarse
cada poco tiempo. Si eres capaz de mantener el
interés de los P.J. puedes prolongar esta parte de la
aventura a tu capricho. Si ves que sus puntos de vida
no permiten florituras o crees que empiezan a
hartarse de tanta nieve, dale a nuestro particular
botén de “avance riapido”.

Pero, como dice la cancidn, “la vida en la
frontera no espera”, asi que nos vamos directos hacia
el punto de reunién. Teniente parece estar muy
preocupado. Su grupo no ha encontrado problemas
dignos de mencién, pero al llegar han descubierto
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algo MUY desagradable. Una tala masiva, probable-
mente realizada el Gltimo verano (por eso no consta
en los mapas) ha reducido la exhuberancia vegetal
a una alfombra de tocones de veinte centimetros de
altura en hectareas a la redonda. Por si fuera poco,
varias patrullas de soldados atraviesan la zona y los
helicopteros estan verdaderamente pegajosos. ;Sera
posible que tengan tan mala suerte?. Llorén se
desespera. Por si fuera poco, los vehiculos no tienen
combustible para mas de un par de kilometros y lo
mas seguro serd dejarlos alli. Con los prismaticos
puede verse un cartel con la bandera canadiense:
apenas esta a doscientos metros, pero se trata de
terrenodescubierto. Detras del cartel, a otros cincuenta
metros, hay una enorme roca (unos veinte metros de
didametro) desnuda y semienterrada en la nieve En
ese momento no se ve a nadie, pero a lo lejos se oyen
voces traidas por el viento.

Mientras se deciden a cruzar de una maldita
vez, un “explorador astral” sale de su concentracion
pegando un grito:

-"/Pdjaros a las tres y avanzando a toda mecha!”
Teniente no se lo piensa dos veces.

-"iRapido!. ;Cruzad el claro y cubrios tras la mierda
pena esa!l”

Y todos e lanzan a la carrera. ;Lo hacen los
P.J.?. Un asalto después del grito de Teniente, dos
F15 Strike Eagle aparecen en escena y empiezan a
bombardear el bosque Napalm desde unos sesenta
metros de altura. El ruido es ensordecedor y las
llamas parecen proceder del mismisimo infierno. No,
quedarse en el bosque no es muy buena idea. Su
pasada durari cuatro asaltos. Tras ellos, mucho mas
lentos, por supuesto, una pareja de Apaches. En el
claro son un blanco facil. Repetimos la escena del
ataque aéreo cuando entraron en el bosque pero esta
vez todo el mundo tiene que hacer una tirada normal
de destreza (en vez de “conducir”) y si la fallan, la
POT del ataque sera de 2D20 y no de uno. Con una
categoria de éxito de 3 6 mas en tres de esas tiradas
llegaran al punto de reunién. Mientras no logren esas
tiradas seguiran expuestos al fuego enemigo. Su-
perado este mal trago, los supervivientes se reagru-
paran tras la roca. Ni que decir tiene que toda la
espectacularidad que puedas darle a esta carrera
contra la muerte serd poca. Grita, ponte histérico
mueve la mesa, agarra a los jugadores de las solapas
mientras les gritas: “VAS A MORIR!;SI FALLAS ESA
TIRADA VAS A MORIR COMO UN PERRRRRRRO
SARNOSO!”.

Yaestanen Canada. Los Apaches nollegaran
a atacar a los P.J. y se limitaran a volar siguiendo al

milimetro la linea de la frontera. Seria una declara-
cion de guerra al estado soberano de Canada y
tampoco es plan, ¢no?

CANADA CANADA

Tras tres horitas de marcha volveran a verse arboles.
El bosque se hace mucho menos tupido. La marcha
transcurre tranquila y todos parecen relajados e
incluso alegres. Segin los mapas, hay un pueblo a
unos veinte kildbmetros. De pronto, un ruido a lo
lejos. Todo el mundo a camuflarse. Tres motonieves
pasan a treinta metros escasos de los P.J. {NojMas
no!. jAhora la POLICIA MONTADA DEL CANADA!
Durante un par de horas, se econtraran con mas. Es
evidente que les buscan. Si llegan a acercarse al
pueblo, veran un villorrio de casas de madera con
centenares de agentes de la Policia Montada. Al
parecer, esa es su base de operaciones. En los
escasos caminos que pueden verse, hay controles
policiales.

Una vez mas, la situacién parece apurada.
¢La solucion?. El destino sonreird a nuestros mu-
chachos. Perdida en mitad de la nada y junto a un
camino (que a duras penas se distingue como tal)
encontraranuna enormetienda de campana llena de
publicidad de una conocida marca de refrescos de
cola. Un helicoptero de una cadena de televison
acaba de despegar del lugar. ;Qué demonios es eso?.
Una pancarta tendida sobre el camino aclara las
cosas:

NOVENA CARRERA DE TRINEOS DE PERROS
MEMORIAL WINSTON LESOIR

Se trata de un control horario para una de las
mas prestigiosas carreras de perros esquimales del
mundo: la Memorial Winston Lesoir. Si actan con
rapidez, podran suplantar a los auténticos jueces de
la prueba (cuatro tipos perfectamente vulgares y
corrientes). Un par de PJ. espabilados no tendrian
mucho problema para cambiar sus ropas y liar al
proximo equipo (el noruego, por cierto) de tal
manera que se queden con sus trineos. Son seis, hay
3 plazas por trineo, abundante comida, ropa limpia
y espacio para ocultar el material bélico. De esta
guisa podrin atravesar todos los controles que la
policia montada ha montado en la zona. Sin mas
incidentes, podran llegar hasta Fort McPherson, la
ciudad minimamente importante mas cercana. Otro
dia y medio de viaje. Una vez alli podran bajar la
guardia definitivamente. No es que estén en casa,
pero ya no sienten la respiracion del enemigo sobre
la nuca. Un rapido vuelo en avién hasta Winnipeg y
podran ponerse en contacto con la base local de
Heracles doce horas depués. Si le echas un vistazo
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a un mapa de Canadi, te dards cuenta de lo
verdaderamente lejos que queda esta ciudad de la
frontera con Alaska, pero no hay una base mas
cercanay, como ya sabemos, ninguna llamada de esa
unidad a Heracles seria tenida en cuenta. Bristol y
Chang-Du se mueven bastante por la ciudad y
podrin conducirles a un bar de esos en los que no
te gustaria ver a tu hermana pequena: un garito de
carretera llamado “O“zone.” Alli la media docena de
agentes que trabajan en la zona les recibiran ver-
daderamente alucinados: ‘/Pero de dénde salis vo-
sotros!. jHace dias que se os di6 por muertos!”. Todo
el mundo podra descansar por fin. Desde el O"zone
se pondran en contacto con la Nieve para solicitar
ordenes. La verdad es que estos miembros de
Heracles-Canada no tienen mucho que contar: sobre
la campana en los EEUU no saben apenas nada, sélo
que desde hace unas semanas todo su trabajo se
limita a apoyar a los grupos de agentes que llegan
desde alli. Cada dia llegan en peor estado, pero
aparte de eso... Las ordenes de evacuaciéon que
llegan desde la Nieve no son muy alentadoras. En
este momento es imposible sacar a todos de Canada
de forma inmediata. Los heridos y aquellos que se
encuentren en peor estado seran llevados a Montreal
ydesdeallia las Azores. Hay las plazas justas, se trata
de un vuelo charter fletado por una subsidiaria de
Prometheus y salir del pais en un vuelo de linea
regularseria inaceptablementearriesgado. Otro grupo,
al mando del Teniente y que incluye a los P.J. debera
cruzar la frontera con los USA cruzando de forma
clandestina el lago Erie, dirigirse a un motel de
carretera en el condado de Grandyle (el motel Gates)
y contactar alli con Julidn Cuerva. El les dara las
ordenes para una nueva mision. No sera complicada
y podran salir del pais por Nueva York. Si todo va
bien, se encontraran con el resto del grupo en las
Azores y desde alli volveran a la Nieve.

A Teniente no le entusiasma el plan, pero
ordenes son 6rdenes. Formara un grupo con los P.J.,

Llorén y el mismo. Moshed, Bristol, Chang-Du y el
resto de la tropa se dirigiran a Montreal.

CONTINUARA...

...en El Hogar de los Valientes 2

y podnas estropear el desenlace de nuest
-aventura.

ota f:ﬁai;-;'; -

camino y les dé problemas Por el momento hacen
falta pruebas concluyemes es una acusacion de-
masiado grave como para ir hacnendosela al prime-

_]ef eesti MUY ocupado yno podra atenderles Haz
todo lo posible para que la mvesuga(:lén sobre el
topo de Heracles en la Banda de la Opera se llmlte ;




Fundacion
KAUFMANN

Seguimiento y control de personal

De: Fundacion Kaufmann, departamento de seguimiento y control de personal.
Para: Doctor Pohang, Coordinador General Adjunto de la F.K. en el Centro L.A.-F.
Asunto: Status operativo equipo agentes codigo llamada Ollie 25

En cuanto a su solicitud de informacién sobre el status operativo del equipo de agentes de Heracles
adscritos temporalmente a la Fundacion Kaufmann y enviados en misién especial a territorio U.S.A.,
con clave de llamada, “Ollie 25”, lamentamos profundamente comunicarle que actualmente han pasado
a status de DESAPARECIDOS CLAVE IV. Como sin duda. ya sabré, la clave IV es el Gltimo nivel en la
clasificacién de desaparecidos en accion. De no recibirse nuevos informes, en 24 horas se les declarara
oficialmente muertos en accién. A continuacién pasamos a describirle los detalles de su tltima mision:

Tras terminar la operacion que les fue encomendada, el equipo de agentes debia trasladarse al Linneo
bajo supervision de varios agentes de 1a seccién de infiltracion-exfiltracion de Heracles y de una miembro
de la Fundaciéon Kaufmann. En el Gltimo momento, una, unidad especial del mismo departamento de
infiltracion-exfiltracion requirié sus servicios de forma extraordinaria y el equipo de agentes acepto.

Los Gltimos testigos que afirman haberles visto con vida, 1o hicieron en este momento, a unos kilémetros
de Fairbanks (Alaska, E.E.U.U.) mientras embarcaban junto con los agentes de INF/EXF en un avién
con €l fin de evacuar al comando de operaciones especiales (codigo de llamada Romeo 37) que lanzo el
ataque con nombre clave Parque Abierto contra unas instalaciones del C.D.F.C. (localizacién y funcién
de las instalaciones no disponible por razones de seguridad, puede solicitar méas detalles por el conducto
habitual).

El equipo Parque Abierto realiz6 su tltimo contacto confirmado por radio 24 horas antes de la partida
de los agentes Ollie 25. No se han vuelto a tener noticias ni del equipo de Heracles Ollie 25, ni de 1a unidad
especial aérea de INF/EXF, ni del equipo Romeo 37. Estd pendiente de confirmacion la pérdida de la
aeronave en que vigjaban por accién hostil o accidente, pero parece la causa mas probable. Todos los
implicados han pasado a status DESAPARECIDO CLAVE IV. Las razones oficiales son las siguientes:

-Ollie 28: accidente de aviacion. Causa mas probable accion hostil. Sin supervivientes.
-Equipo INF /EXF adscrito a Romeo 37: idem.
-Romeo 37: 100% bgjas. Causa més probable: accién hostil.

Es altisimamente improbable que haya algin superviviente. Si desea informacién mas detallada puede
solicitarla a través de los conductos habituales.

ANEXO

Mientras se elaboraba este informe se ha recibido confirmacién oficial de la muerte de todos los
implicados. A partir de este momento se considera, oficialmente a, Ollie 25, Romeo 37 y equipo de INF/
EXF adscrito a Romeo 37 como bajas totales en accién. Quedan pendientes de tramitacion las posibles
condecoraciones a titulo péstumo. A partir de este momento puede presentar una, solicitud oficial para
ello si lo estimase oportuno.

Lamentando tener tan malas noticias para usted, me despido.

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.




Fundacion
KAUFMANN

Comunicacion Interna

De: Doctor Pohang, Coordinador General Adjunto de la F.K. en el Centro I.A.-F.
Para: Lothar Sagther, Supervisor General de la F.K. en el Centro IL.A.-F
Asunto: Personal. Se adjunta informe de actividad (pagina 17 de 17)

Apreciado Lothar:

BEspero sinceramente que mi informe sobre nuestras actividades en los Giltimos dias (que, como ya habras
visto, te adjunto con esta carta) te parezca satisfactorio. No obstante, sé que en muchos aspectos estamos
siendo un tanto imprecisos. Trataré de explicarte el porqué.

Entiendo perfectamente que tu funcién como supervisor te obliga a mantener un seguimiento sobre
nuestros trabajos para asegurarte de que los medios a nuestra disposicion son empleados de forma
correcta y racional. Entiendo también que estés preocupado por no saber qué es lo que tenemos entre
manos. En los ultimos dias hemos requerido los servicios del departamento de criptologia (siempre tan
ocupado, pero mucho més ahora, con lo que esti pasando en Norteamérica) en mas ocasiones de las
normales. Pero te garantizo (y sabes perfectamente que soy un hombre de palabra) que todo tiene su
explicacion. Lo lamento profundamente, pero no puedo darte més datos por el momento.

Por supuesto, los de criptografia estan molestos porque no sélo “les robamos” a su personal sino que
no les estamos permitiendo acceder al nuevo codigo que hemos descubierto. Te aseguro que, tan pronto
como sea posible, les haremos llegar toda la informacién de que disponemos, pero por ahora nos es
TOTALMENTE IMPOSIBLE. En cuanto & las transcripciones completas de nuestros interrogatorios a
Caballo Loco, tampoco puedo ponerlas a, tu disposicion.

Sé que trabajas bajo presion, que 1o que estamos haciendo no es del agrado de todos y que el secreto en
que mantenemos nuestro trabajo estd molestando a muchos. Pero te ruego que me creas: no podemos
hacer publico lo que tenemos entre manos. Lothar, confia en mi si te digo que esto es verdaderamente
importante y que tan pronto como terminemos con nuestras investigaciones las haremos puiblicas. Pero,
aunque sea. sblo por los muchos afios que llevamos juntos, te ruego que nos des un margen de confianza.
Merecera la pena, te lo prometo.
Por otra parte, mucho me temo que hemos perdido a los agentes de Heracles que nos enviaron. Eso ha
supuesto un golpe muy fuerte; te aseguro que en muchos afnos no habia, visto agentes tan eficaces. Su
pérdida ha supuesto un trauma, brutal, tanto enlo profesional como en 1o personal. Eran simplemente
insustituibles y nuestras investigaciones se van a, ver muy resentidas tras su desaparicién. Solo espero
que, fuese cual fuese la misién que se les encomendd en Alaska, mereciera, la pena; que el sacrificio de
sus vidas haya, servido para algo.
Por todo esto, te pido por favor que:
12 NospamﬂassegmuﬁhmMobssermosdeldepmtammwdempwgmfmalmmsmasemana
mas: puedes asegurarles que cuando acabemos (¥ espero que sea pronto) les dejaremos acceder a la
mtegmdad del codigo que hemos descubierto.
2% Nos dejes seguir controlando a Caballo Loco al menos una, semana, mas. Tenemos las transcripciones
completas de sus declaraciones y también las haremos publicas tan pronto como podamos, pero de
momento seguiremos envidndote la, version reducida.
3% Mantengas nuestra asignacion de fondos. Reconoceras que nuestro proyecto no esta, siendo caro y
puedes estar seguro de que merecera la pena.

Por el momento, todo lo que necesitamos es eso: que se nos degje trabajar, aunque sélo sea una, semana,
mAas. Tereprwquenopodem 0s permitir que nadie fuera de nuestro equipo sepa. lo que estamos haciendo,
LA SEGURIDAD DE TODA LA ORGANIZACION ESTA EN JUEGO. Lo siento. No podemos consentir
filtraciones de ningn tipo. Ni tan siquiera. a, ti, Lothar, podemos decirte qué es 1o que hemos descubierto.
Si,sequetepidounaa.pu&;ta.mtwmeﬁe,quetevasajugarelcue]loymsiquiemsab&sporquétepido
que te lo juegues... pero no puedo decirte detrés de qué andamos. Lo siento. Lo siento.

Nada mas por el momento. Puedes confiar en nosotros. La pérdida del grupo de Heracles ha, sido un golpe
durisimo, pero lo superaremos con esfuerzo y sacrificio. Todos tenemos amigos que han caido en accion,
esa.]goquehayqueasum:r Sélo te pido, Lothar, por nuestra amistad, que nos dgjes seguir adelante.
Con todo mi respeto:

Pohang

IMPORTANTE: Este documento es estrictamente confidencial. Su lectura y/o posesion pueden resultar muy peligrosas.




EL HOGAR DE LOS VALIENTES

Personajes No Jugadores

VALIENTES...
Y NO TAN VALIENTES

Los personajes no jugadores aparecen por riguroso
orden de aparicién. Cuando se cite un tipo genérico
de personaje, se refiere a los P.N.J. “standard” que
podras encontrar en Mutantes en la Sombra, el juego
basico, paginas 94 a 96. Si no se indica lo contrario,
los P.V. equivalen a fuerza y los P.O. a voluntad.

Héctor Swarz

F7, D8, V6, P8, I7, C9

C. sin armas 7, armas blancas 9, armas improvisadas
5, armas de fuego (todas) 9, sigilo 9, liderazgo 8.
Poder M: telequinesis, nivel 16, 32 P.B.

P.O.: 12

Capitan Karoharo

Idéntico a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero con navegaciéon 10, informatica 9,
mecanica 8 y 16 P.O.

Sandra Van Krackniik

F 5, D7, V9, P7, I9, C8

C. sin armas 7, fotografia 7, pilotar helicopteros 5,
archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad 8,
sigilo 5, seducciéon 8, abrir cerraduras 5, armas de
fuego (todas) 5, submarinismo 5, ciencias politicas,
criminologia, criptografia, electronica, fisica, genética
e informatica todas a nivel 8

Poder M: control de temperatura, nivel 4, 18 P.B.
P.O.: 14, P.V.: 9

Caballo Loco

F6, D3, V9, P9, I9, C3

Todas las habilidades de combate a nivel 8, intuicidn
9, juegos de azar 7, frialdad 8, liderazgo 9, teatro 4,
ciencias politicas 7, historia 9, parapsicologia 9.
P.O.: 16, P.V.: 7

Caballo Loco lleva avios trabajando con mutantes y
tiene una gran experiencia evitando sus triquinue-
las. Si un PJ. quiere utilizar un poder M contra él
estando a la vista de Caballo Loco, debera superar
una tirada de sigilo (minimo dificil) para que no se
dé cuenta de que el M se esta preparando para
utilizar un poder. Por otra parte, su resistencia es
simplemente extraordinaria. Tendrad derecho no a

una, sino a tres tiradas de defensa consecutivas. Solo
si fallan las tres el poder tendra efecto.

Pohang

F 3, D4, V9, PG, I9, C8

C. sin armas 3, fotografia 7, pilotar aviones 2,
archivos y bibliotecas 7, burocracia 9, frialdad 0,
sigilo 3, armas de fuego (todas) 5, ciencias politicas,
criminologia, criptografia, electrénica, fisica, biolo-
gia, inglés, francés, coreano, ruso, genética e infor-
matica todas a nivel 9

Poder M: control mecanico, nivel 6, 23 P.B.

P.O.: 14, P.V.: 9

Gilbert Eaken, Oscar Livorno y Little Rock
Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero Little Rock tiene F9 y C. sin armas 9

Charlie Joe
Idem, peroF8, C. sinarmas 7 y armas de fuego (arma
corta) 9

Policias del capitulo “La Baladade Caballo Loco”
Idénticos a los policias de elite

Motoristas vandalicos

del capitulo “La Balada de Caballo Loco”
Idénticos a un matén barriobajero, pero con condu-
cir moto a nivel 7

Profesor Denning

F 2, D3, VG, PG, 19, C7

Archivos y bibliotecas 7, burocracia 9, frialdad 2,
fisica 9, informatica 8, matematicas 10

Manuel Mejia
Idéntico a un maton barriobajero

Robin Denning jr
Idéntico a su padre, pero con F4.

Matones de la banda de Fiorini
Idénticos a un guardaespaldas de elite
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Fiorini
Idéntico a un matdén barriobajero pero V9, 19 y
frialdad 9

Burger King & Tirafondos
Idénticos a un matbn barriobajero, pero con meca-
nica 9 y conducir (todas las modalidades) 7

Agentes “hostiles” de la Fundacion

en el capitulo “Mas de una Noche en la Opera”
Idénticos a un agente de elite (no mutante) de un
servicio M, pero con un poder M a tu elecciéon (el que
mas convenga a tus propositos) a nivel 10 y con 35
puntos de bioenergia.

Hn®1

F 5, D4, V9, P9, 19, C2

C. sin armas 8,pilotar helicopteros S, conducir (to-
das) 7, archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad
9, sigilo 7, convencer 8, teatro 9, abrir cerraduras 8,
armas de fuego (todas) 8, ciencias politicas 9,
criminologia 9, criptografia 10, Poder M: lectura
mental, nivel 8, 40 P.B.

Poder M: Control de percepcion, nivel 24, 102 P.B.
P.0.: 21,P.V.: 9

Fn®°l1

F 3, DG, V9, P9, I9, C3

C. sin armas 7, fotografia 7, pilotar helicpteros 5,
archivos y bibliotecas 9, burocracia 9, frialdad 8,
sigilo 5, seduccion 8, abrir cerraduras 5, armas de
fuego (todas) 5, ciencias politicas, criminologia,
criptografia, electrénica, fisica, genética e informati-
ca todas a nivel 8

Poder M: control de temperatura, nivel 4, 18 P.B.
P.O.: 14, P.V.: 9

Bristol

F 8, D7, V6, P9, 15, C7

Todas las habilidades de combate a nivel 6, todas las
de conduccién a nivel 7 camuflaje 5, pilotar aviones
9, pilotar helicopteros 4, orientacion 0, frialdad 7,
supervivencia 5, esquiar 4, lenguaje callejero 4,
explosivos 8, cartografia 8, primeros auxilios 7.
P.O.: 7

Chang-Du

F 6, D§, V4, PG, 17, C8

Todas las habilidades de combate a nivel 7, todas las
de conduccion a nivel 3 camuflaje 6, pilotar aviones
9, orientacion 8, frialdad 9, supervivencia 6, esquiar
8, lenguaje callejero 6, explosivos 4, cartografia 9,
primeros auxilios 8.

P.O.: 8

Poder M: control de percepcion, nivel 10, 34 P.B.

Teniente

F 8 D7, V9, P9, I7, C9

Todas las habilidades de combate a nivel 9, todas las
de conduccion a nivel 8 camuflaje 8, orientaciéon 8,
frialdad 10, sigilo 8 supervivencia 9, esquiar 9,

lenguaje callejero 9, explosivos 8, cartografia 9,
primeros auxilios 9.

P.O.: 23, P.V.: 10

Poder M: telequinesia, nivel 3, 14 P.B.

Kurt Lunghem, Hebert y Wilson Peckett
Idénticos a un agente de elite (no M) de un servicio
M.

Personal de seguridad de la H.G.C. Chemical
Idénticos a un vigilante privado

Lloron

F 6, D6, V8, P7, IS, C5

Todas las habilidades de combate a nivel 8, todas las
de conduccién a nivel 5 camuflaje 6, orientacion 4,
frialdad 2, sigilo 4, supervivencia 9, esquiar 7,
lenguaje callejero 9, explosivos 8, cartografia 5,
primeros auxilios 6.

P.O.:12, P.V.: 9

Poder M: control animal, nivel 7, 19 P.B.

Moshed

F 8 D4, V9, P8, 16, C5

Todas las habilidades de combate a nivel 10, todas
las de conduccién a nivel 7, trepar 8, camuflaje 8,
orientacion 4, frialdad 10, sigilo 10, supervivencia 10,
esquiar 10, lenguaje callejero 3, explosivos 10,
cartografia 6, primeros auxilios 4.

P.O.: 15, P.V.: 10

Paracas a las drdenes de Teniente

F 7, D5, V8, PG, 16, C7

Todas las habilidades de combate a nivel 8 todas las
de conduccién a nivel 5, trepar 8, camuflaje 8,
orientacion 4, frialdad 7, sigilo 9, supervivencia 8,
esquiar 8, lenguaje callejero 7, explosivos 6, cartografia
4, mecanica 5, primeros auxilios 4.

P.O.: 5

Los poderes M que posean los puedes elegir segin
tu conveniencia o siguiendo lo que se indique en el
texto. Su nivel serd 4, con 40 P.B.

Personal de 1a base

cientifica en Alaska (todos)

F5,D7,V9 P7, 19, C8

C. sin armas 4, fotografia 7, archivos y bibliotecas 9,
burocracia 8, frialdad 8, sigilo 5, seduccion 4, geolo-
gia, mecanica electronica, fisica, genética e informa-
tica todas a nivel 8. Biologia 10

Militares a la caza de los P.J. en Alaska
Los soldados, idénticos a un soldado de elite. Lo
oficiales... idénticos a un oficial de elite.

Agentes del C.D.F.C.

ala cazadelos P.J. en Alaska

Idénticos a un agente de élite (no mutante) de un
servicio M, incluidos los que capturan en la base
cientifica.



Actualidad
Mutante

La revista oficial de Mutantes en la Som-
bra. Cada dos meses, nuevas reglas,
nuevas historias, nuevos poderes, nue-
vas aventuras, nuevos personajes y la
posibiidadde que entretodos los fans del
mundodeM .E.L.S.,suambientacionvaya
evolucionando en las direcciones que
vosotros mismos decidéis. Disponible
solo por suscripcion, paramayorinforma-
cién ponte en contacto con Ludotecnia
por carta en el apartado 1.028 de Bibao

(48080) o porteléfonoenel94-416 04 58

Catdlogo
Charlie 91

Caracteristicas de 505 vehiculos y mas
de 200 armas (utiizables también en
Ragnarok), nuevas reglas para combate
aéreo, chalecos antibalas, embarcacio-
nes, drogas, submarinismo, nuevostipos
de municion, sistemas de vigilancia elec-
tronica, explosivos,ametralladoras, crea-
cién de personajes pertenecientes a los
Equipos Charlie y, por supuesto, monta-
nas de cachivaches de alta tecnologia
disenados por los expertos de la Funda-
cion Kaufmann.

LT#1040........2.200 pts.

La Hora de
la Guadana

Segunda parte de Semilla de Acero.
Cuando parecia que la pesadila habd
concluido, todos los que tuvieron algo
que ver con la primera crisis "Semilla®
empiezan a sufrir complicaciones. Por si
esto fuera poco, Dolores Faulkner ha
desaparecidoy nilos propios Wild Geese
conocen su paradero. Espana, Austria,
Gran Bretanay la India serén los escena-
rios para que los P.J. vuelvan a escuchar
lamusica de laMuerte, que sigue animan-
do el baile.

LT#1070........2.200 pts.

Pantalla+
Guia Heracles

Por una cara, las tablas mas importantes
de Mutantes en la Sombra recopiladas
parasimplificar al maximo el trabajo de los
D.J. Por la otra, una magnifica ilustracion
de Roberto Landeta que ocultard tus
papeles mas confidenciales delavistade
los jugadores. Incluye también la Guia
Heracles de Supervivencia en Entomos
Hostiles, con nuevas reglas (torturas,
venenos, granadas etc.) asicomo valiosa
informacion sobre el universo de los
Mutantes.

LT#1020........1.500 pts.

Semilla
de Acero

La campana que abre una trilogia que se
ha convertido en leyenda. Los avatares
del destino levan a los P.J. a inmiscuirse
en los planes de una conjura demencial
drrigida por una banda de neonazis que,
tras décadas de espera, han decidido
volveralaluz. Perono estén solos enesta
batalla: Dolores FaulknerylosWildGeese
estaran a su lado para lo que haga falta.
Humor a raudales y accion frenética para
una delirante aventura al trepidante ritmo
de la musica de la muerte

LT#1050........2.200 pts.

Con la Tumba
Preparada

La ansiada conclusion de la triogia Semilla
de Acero. Enteramente desarrollada en
Espana (y Gibraltar), entre sus paginas se
esconden escenasque pasaranalas anto-
logias como clasicas de la narrativa de rol:
la cita en Barcelona con cierto contacto
justo en mitad del mayor concierto Trash
de la década, la bisqueda en el penidn de
un increiblemente duro delincuente britani-
comasconocidoporsus habilidadescomo
gaitero, la reapariciéon de Martin
Pagazagoitia, FabianAgine, Arantza Smith
Lopez de Amilucea, la brigada JMK....

LT#1012........2.100 pts.

Hijos de
Chernobyl

Cinco nifos dotados de un poder que va
mas alld de todo lo conocido por el hom-
bre. Una misteriosa organizacion forma-
da por antiguos cazadores de mutantes.
Un sarcofago que oculta a la central
nuclear que un dia arrojé el horror sobre
Ucraniayhoysirvede sepulturaalapropia
muerte. Un periodista italiano tratd de
componer un puzzle con todas estas
piezas para revelar la verdad al mundo,
pero alguien acabo con él antes de que
tuviese tiempo para hablar. ;Podras ter-
minar tu su tarea?.

LT#1030........1.600 pts.

Anuario
Kaufmann 1

"La Biblia de los Mutantes". El fascinante
universo de Mutantes en la Sombra al
descubierto en una obra en la que cada
pagina plantea ideas para varias de tus
propias campanas. Esta primera partedel
Anuario nana la historia nunca antes
contada de las oscuras organizaciones al
serviciode las grandes potencias mundia-
les que han sembrado el terror entre los
mutantes durantetantos anos yde como
sus actividades han influido de forma
decisiva en los acontecimientos histori-
cos de las ultimas cuatro décadas

LT#1060........1.995 pts.

Informacién y pedidos en Ludotecnia:
Apartado de Correos 1.028 - 48080 - Bilbao.
iNUEVO TELEFONO!: 94 - 410 32 76

Suenos Turcos

Estambul, extendida sobre dos continen-
tes, heredera de un glorioso pasado y
prenada de un excitantefuturo, pero tam-
bién unlugarideal paramorir. Inmersosen
un sangriento conflicto entre bandas
mafiosas rivales y durante los preludios
de un golpe de estado, los agentes de
Heracles encontraran serias dificultades
para distinguir alos amigos de los enemi-
gos. Primero de una serie de excitantes
moédulos ambientados en el Mediterra-
neo Oriental, Suenos Turcos nos presen-
ta la mayor pesadila de Heracles hecha
realidad: ;Qué ocuniria si una mente

criminal lograse organizar su propio servi-
cio M?

LT#1090........1.600 pts.




Hace 65 millones de afios, un gigantesco meteorito cayd sobre nuestro planeta. Los dinosaurios desaparecieron y otros organismos
ocuparon su lugar, evolucionando hasta convertirse en el Homo Sapiens. Pero junto con aquel meteorito, algo mds llego a la Tierra
Su nombre es sindnimo de maldad y nos ha acompanado durante siglos, preparando su ataque final
Afortunadamente, unos pocos hombres esperan también ese momento para hacerle frente. Magos, Elegidos de los Dioses, gentes de
toda condicion unen sus esfuerzos mientras luchan contra los sibditos de la malignidad: vampiros, hombres lobo, muertos vivientes
0 espiritus portadores de oscuros presagios. Todos luchan mientras esperan la llegada de RAGNAROK, El Fin De Todos Los Tiempos.

LT#2010.e0uuurrrrnr..2.995 pis.

Pietro Bellini, sacerdote italiano. Aparecid muerto en el cementerio de Londres. Aparentemente se suicido.
Su cuerpo desaparecio del depdsito de cadaveres.
Wally Mason, contrabandista inglés. Aparentemente algo le mat6 e hizo desaparecer varias de sus visceras.
Kevin MacDougall, busca a una mujer desde hace varios anos para ajustar cuentas.
Sarah Urquhart, la dltima heredera de una estirpe centenaria. Muri6? en el siglo XV.
Sarah. 50lo el amor y la muerte estin més alld del tiempo.

LT#2030.c00uecuneens 1.995 pis.

GARRAS

HIELO

Una aventura para Ragnarok ambientada en las fascinantes tierras de la Bretana Francesa. Brujeria, demonios, una organizacion
terrorista y nieve: mucha nieve. Cuando cierto individuo tropieza al azar con un arcano secreto y pierde su alma en el proceso,
antiguos demonios se revuelven en sus tumbas clamando por su liberacion. Criaturas extranas rondan las puertas de nuestra realidad
iy todos se encontrardn atrapados, desde €l principio y quizds para toda la Eternidad, entre las garras de Hielo!

LT#2040......cu.r.... 1.995 pts.

Pantalla y
Il Fantasma del Clavo de Dlata

Las tablas mds importantes de Ragnarok y un modulo de 32 paginas: El Fantasma del Clavo de Plata. Un viejo amigo de los PJ. se
pone en contacto con ellos. Unas extranas pesadillas han devuelto a su memoria sucesos acaecidos anos atrds. Una nueva dimension,
en la que la logica y la razon dejan de tener sentido, espera a nuestros héroes...

LT#2020......c0......1.700 pts.
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EL HOGAR DE LOS VALIENTES

Esta vez,
ellos van a ser los Malos

¢ Qué esta pasando con los norteamericanos?. ;Por qué el C.D.F.C.?
ha lanzado de pronto una ofensiva generalizada en territorio
U.S.A. que puede acabar con la estructura de Heracles en ese pais?.
¢Y, para qué necesitan a tantos telépatas?. ;Por qué se han
lanzado a la caza de este tipo de mutantes por todo el mundo?.

Soélo hay una manera de descubrirlo. La hora mas temida ha
llegado al fin. La hora de enfrentarse con el enemigo cara a cara.
En su propio terreno. Ensenando los dientes. Jugando duro. El
Hogar de los Valientes: Heracles va a lanzarse contra el mismisimo
cuello del C.D.F.C... y lo mas inteligente sera no interponerse en su
camino...

EL HOGAR DE LOS VALIENTES©
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